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ARTIRILMIŞ GERÇEKLIK NEDIR?

Bilişim teknolojilerinde dikkat çeken uygulamalardan birisi de Artırılmış Ger-
çeklik (AG) teknolojisidir. Literatürde birçok tanımı yer alan artırılmış gerçeklik; 
gerçek dünya ile sanal nesnelerin eşzamanlı etkileşimiyle oluşan bir teknojidir(1). 
Bir başka deyişle, gerçek görüntü üzerine, bilgisayar yardımıyla sanal nesnelerin 
(video, resim, ses, metin, animasyon vb.) eklenerek yeni görüntü halinin oluştu-
rulmasıdır(2,3). Bu sayede AG teknolojisi, sanal nesnelerin eklenmesiyle yeni bir 
bilgiye erişimi sağlayarak gerçeklik hissi oluşturmaktadır(4). Aynı zamanda AG 
teknolojisi gerçek dünya ile dijital dünyayı birleştirmektedir. Gerçeği güçlendire-
rek bilgiyi sunması olayların veya olguların daha kolay kavranmasını sağlayarak 
(5) interaktif bir ortamı kullanıcıya sunmaktadır.

AG teknolojisindeki kavram karışıklığının giderilmesi için Milgram ve Kishi-
no (1994) tarafından bir diyagram geliştirmiştir. Bu diyagramda sanal gerçeklik, 
artırılmış gerçeklik, karma gerçeklik ve artırılmış sanallık gibi kavramların açık-
lanması sağlanmış ve AG’nin gerçek ve sanal ortam arasındaki yeri belirlenmiş-
tir(6). Şekil 1’deki Gerçeklik-Sanallık Sürekliliği diyagramına göre gerçek ortam ile 
sanal ortam arasına artırılmış gerçeklik ve artırılmış sanallık yerleştirilmiştir. En 
solda bulunan gerçek ortama sanal verilerin eklenmesiyle AG oluşmaktadır. En 
sağ tarafta bulunan sanal ortam ise sanal nesnelerden veya üç boyutlu ortamlar-
dan oluşmaktadır. Artırılmış sanallıkta da; sanal ortam içerisinde gerçek nesnele-
rin yer alması söz konudur(7).
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