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HEMSIRELIK BAKIMINDA
ARTIRILMIS VE SANAL
GERCEKLIK
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ARTIRILMIS GERCEKLIK NEDIR?

Bilisim teknolojilerinde dikkat ¢eken uygulamalardan birisi de Artirilmis Ger-
ceklik (AG) teknolojisidir. Literatiirde bircok tanimu yer alan artirilmig gergeklik;
gercek diinya ile sanal nesnelerin eszamanli etkilesimiyle olusan bir teknojidir®.
Bir bagka deyisle, gercek goriintii tizerine, bilgisayar yardimiyla sanal nesnelerin
(video, resim, ses, metin, animasyon vb.) eklenerek yeni goriintii halinin olustu-
rulmasidir®. Bu sayede AG teknolojisi, sanal nesnelerin eklenmesiyle yeni bir
bilgiye erisimi saglayarak gerceklik hissi olusturmaktadir®. Ayni zamanda AG
teknolojisi gergek diinya ile dijital diinyay1 birlestirmektedir. Gergegi gii¢lendire-
rek bilgiyi sunmasi olaylarin veya olgularin daha kolay kavranmasini saglayarak
©) interaktif bir ortami kullaniciya sunmaktadir.

AG teknolojisindeki kavram karigikliginin giderilmesi i¢in Milgram ve Kishi-
no (1994) tarafindan bir diyagram gelistirmistir. Bu diyagramda sanal gerceklik,
artirilmis gergeklik, karma gerceklik ve artirilmis sanallik gibi kavramlarin agik-
lanmasi saglanmis ve AG’nin gergek ve sanal ortam arasindaki yeri belirlenmis-
tir®. Sekil 1'deki Gergeklik-Sanallik Siirekliligi diyagramina gore gergek ortam ile
sanal ortam arasina artirilmis gerceklik ve artirilmis sanallik yerlestirilmistir. En
solda bulunan gergek ortama sanal verilerin eklenmesiyle AG olusmaktadir. En
sag tarafta bulunan sanal ortam ise sanal nesnelerden veya ii¢ boyutlu ortamlar-
dan olugsmaktadir. Artirilmis sanallikta da; sanal ortam icerisinde ger¢ek nesnele-
rin yer almasi s6z konudur?.

! Dr., Bursa Uludag Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi Ebelik Boliimii, cetintas.serap@gmail.com
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