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Bölüm 2

MOBİL ARTIRILMIŞ GERÇEKLİK 
UYGULAMALARININ ORTAÖĞRETİM 

ÖĞRENCİLERİNİN FEN BİLİMLERİ DERSİNE 
YÖNELİK TUTUM VE MOTİVASYONLARINA ETKİSİ1
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Son yıllarda teknolojideki ilerlemeler beraberinde birçok yeniliği de getirmiş-
tir. Bu yenilikler hayatımızın birçok alanına farklı şekilde katılarak hayatımızı 
kolaylaştırmaktadır. Bilim ve teknolojinin birbiri ile iç içe iki alan olduğu göz 
önünde bulundurulduğunda; teknolojideki kümülatif gelişmeler, bilimi de et-
kilemektedir. Son yıllarda hem bilimsel hem de teknolojik ilerlemeler, eğitim 
ortamlarında sıklıkla kullanılmaya başlanmıştır. Bilgi çağı olarak adlandırılan 
günümüzde ise, eğitimde çeşitliliği artırmak ve öğrenme ortamlarını zengin-
leştirmek adına eğitim teknolojilerine büyük önem verilmektedir. Bu tekno-
lojik gelişmelerden en önemlilerinden birisi de Artırılmış Gerçeklik (AG) 
teknolojisidir (Erbaş & Demirer, 2014). AG teknolojisi, gerçek dünya ile sanal 
dünyanın birleştirildiği ve bilgisayar aracılığı ile üretilen ses, görüntü gibi ve-
rilerin fiziksel ortamlara eş zamanlı olarak aktarıldığı bir teknolojidir (Azuma, 
1997). Bir başka deyişle,  dijital nesnelerin çoklu ortam içerikleriyle birleşerek 
fiziksel nesneler hâline dönüşmesidir.  Bu teknoloji ile bilgisayar ortamındaki 
veriler üç veya dört boyutlu olarak bulunulan ortama transfer edilebilir (İbili 
& Şahin, 2015). 
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AG teknolojisinin gerçeğin benzetimi olarak ele alındığında bazı konuların 
öğretiminde kalıcı öğrenmeyi ve bilinç oluşturmayı sağlayacağı düşünülmekte-
dir. Örneğin Fen Bilimleri müfredatında yer alan deprem konusu ile ilgili AG 
teknolojisine dayalı bir deprem simülasyonu ile öğrencilerde konunun önemine 
yönelik farkındalık oluşturulabilir. 

Diğer branşlarda da bu teknoloji rahatlıkla uygulanabilir. Örneğin Mate-
matik eğitiminde 4 boyutlu nesnelerin anlatımında; okul öncesinde İngilizce 
eğitiminde renkler, hayvanlar veya eşyalar gibi kavramların öğretiminde tercih 
edilebilir.

Uzaktan eğitimin ve online öğrenme ortamlarının artık gündelik hayatı-
mızda daha fazla yer edindiği düşünüldüğünde, AG teknolojisi müze eğitimi, 
Ören yeri veya dini anlamda değeri olan yerlerin tanıtımında ve öğretiminde de 
kullanılabilir. Böylece imkânı olmayan öğrenciler için de hem kültürel hem de 
sosyal anlamda öğrenme sağlanmış olur. 

AG teknolojisi daha da geliştirilip dokunmaya ve hissetmeye de dayalı bir 
hâle getirilip, özel eğitimde de bu teknolojiden yararlanılabilir. Öğrenme güçlü-
ğü olan ya da fiziksel veya zihinsel engeli olan bireylerin eğitimde AG uygula-
malarından destek alınabilir.
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