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GIRIS

Son yillarda teknolojideki ilerlemeler beraberinde bir¢ok yeniligi de getirmis-
tir. Bu yenilikler hayatimizin bir¢ok alanina farkl sekilde katilarak hayatimizi
kolaylastirmaktadir. Bilim ve teknolojinin birbiri ile i¢ ice iki alan oldugu goéz
ontinde bulunduruldugunda; teknolojideki kiimiilatif gelismeler, bilimi de et-
kilemektedir. Son yillarda hem bilimsel hem de teknolojik ilerlemeler, egitim
ortamlarinda siklikla kullanilmaya baslanmistir. Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan
giiniimiizde ise, egitimde ¢esitliligi artirmak ve 6grenme ortamlarini zengin-
lestirmek adina egitim teknolojilerine biiyitk 6nem verilmektedir. Bu tekno-
lojik gelismelerden en Onemlilerinden birisi de Artirilmis Gergeklik (AG)
teknolojisidir (Erbas & Demirer, 2014). AG teknolojisi, gercek diinya ile sanal
diinyanin birlestirildigi ve bilgisayar aracilig ile tiretilen ses, goriintii gibi ve-
rilerin fiziksel ortamlara es zamanli olarak aktarildig: bir teknolojidir (Azuma,
1997). Bir baska deyisle, dijital nesnelerin ¢oklu ortam igerikleriyle birleserek
tiziksel nesneler haline doniigmesidir. Bu teknoloji ile bilgisayar ortamindaki
veriler {i¢ veya dort boyutlu olarak bulunulan ortama transfer edilebilir (Ibili
& Sahin, 2015).
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AG teknolojisinin ger¢egin benzetimi olarak ele alindiginda bazi konularin
ogretiminde kalic1 6grenmeyi ve biling olusturmayi saglayacag: diisiiniilmekte-
dir. Ornegin Fen Bilimleri miifredatinda yer alan deprem konusu ile ilgili AG
teknolojisine dayali bir deprem simiilasyonu ile 6grencilerde konunun 6nemine
yonelik farkindalik olusturulabilir.

Diger branglarda da bu teknoloji rahatlikla uygulanabilir. Ornegin Mate-
matik egitiminde 4 boyutlu nesnelerin anlatiminda; okul éncesinde Ingilizce
egitiminde renkler, hayvanlar veya esyalar gibi kavramlarin 6gretiminde tercih
edilebilir.

Uzaktan egitimin ve online 6grenme ortamlarinin artik giindelik hayati-
mizda daha fazla yer edindigi disiiniildiigiinde, AG teknolojisi miize egitimi,
Oren yeri veya dini anlamda degeri olan yerlerin tanitiminda ve 6gretiminde de
kullanilabilir. Boylece imkani olmayan 6grenciler i¢in de hem kiiltiirel hem de
sosyal anlamda 6grenme saglanmais olur.

AG teknolojisi daha da gelistirilip dokunmaya ve hissetmeye de dayal1 bir
hale getirilip, 6zel egitimde de bu teknolojiden yararlanilabilir. Ogrenme giiclii-
gl olan ya da fiziksel veya zihinsel engeli olan bireylerin egitimde AG uygula-
malarindan destek alinabilir.
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