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1. Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersinin 
Tarihsel Gelişimi

1.1. Bilişim
Bilişim terimi, ilk olarak 1957 yılında, Alman bilgisayar bi-

limcisi Karl Steinbuch tarafından “Bilişim: Otomatik Bilgi İş-
leme” başlıklı makalesinde tanımlanmıştır. Terim, sonradan 
Almanca olarak “Informatik” sözcüğüyle birlikte genel olarak 
bilgisayar ya da bilgisayar bilimi olarak İngilizce diline çevrildi-
ği için bilgisayar bilimi ile eş anlamlı olarak kullanılmıştır (Ste-
inbuch, 1957, s.171). Genel olarak bilişim terimini tanımlamak 
gerekirse, bilgi üreten, depolayan, işleyen ve sonrasında bilgi 
veren herhangi bir sistemin davranış ve yapısının incelenmesi 
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5.Kodris Kodla Büyü

Şekil 6: Kodris Kodla Büyü Uygulaması

Teknolojik gelişmeler dolayısıyla sürekli yaşanan değişim ve 
gelişmelere ek olarak öğrencilerin içinde bulunduğu yaş grubu 
da göz önünde bulundurularak öğretim programlarında sürekli 
güncellemeler yapılmasına ihtiyaç duyulmaktadır. Bu güncelle-
meler yapılırken, bireysel farklılıklar, kültürel faktörlerden et-
kilenen ilgi ve ihtiyaçlar, gelişim özellikleri gibi değişkenler göz 
önünde bulundurulmalıdır. Bu bağlamda, belirlenen özellikler 
çerçevesinde güncellenen bilişim teknolojileri dersi öğretim 
programının da bilgiyi işleme, mantıksal sorgulama, problem 
çözme gibi amaçların öğrencilere kazandırılmasını sağladığı 
belirtilebilir. Öğretim programı çerçevesinde yer alan bazı kod-
lama uygulamaları ve robotik programlar aracılığıyla dijital be-
cerileri kazandırmak daha kolay hale gelebilmektedir.
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