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ÖNSÖZ

Bu kitap, eğitim teknolojisi alanında Türkçe yazılmış, güncel ve bilimsel araştırma bulgularına 
dayalı bir kaynağa duyulan gereksinimden doğmuştur. Alanın uluslararası yazınında hızla birikmekte 
olan araştırmalar, çoğu zaman Türkçe eğitim veren yüksek eğitim kurumlarının öğretmen yetiştirme 
programlarına ya sınırlı ya da gecikmeli bir biçimde ulaşmaktadır. Söz konusu boşluğu bütünüyle 
kapatmak, kuşkusuz, çok daha büyük girişimleri, daha çok çabayı gerekmektedir. Bu çalışma da 
söz konusu çabaların bir parçası olarak, alandaki güncel araştırmaların sonuçlarını, kuramların son 
durumlarını ve göreceli olarak daha anlamlı tartışmaları Türkçe okuyucuya taşımayı amaçlamaktadır.

Yapıtın ortaya çıkmasında ikinci bir neden daha bulunmaktadır. Eğitim teknolojisi dünyadaki 
birçok gelişmiş ülkeden önce Türkiye’de, 1972 yılı gibi çok erken bir dönemde, bir ana bilim dalı 
olarak kurulmuştur. Ne var ki bu öncü girişim daha sonra sürdürülememiş; alanın uluslararası 
yazında altın çağını yaşadığı bir dönemde, ana bilim dalı Türkiye’de kapatılmıştır. Bunun ardından 
yaygınlaşan “öğretim teknolojileri” adlandırmasının, kanımca, alanın kapsamını ve içeriğini tam 
olarak karşılamadığını düşünüyorum. Günümüzde, yüksek eğitim kurumlarının yapılarında, 
lisansüstü programların adlarında ve ilgili derslerin adlarında “eğitim teknolojisi” alanının adı çoğu 
zaman doğru bir biçimde yer almamaktadır. Bu kitap, 1972’de atılan öngörülü öncü adımın başlattığı 
geleneğin sürdürülmesi amacıyla, öncelikle alanın gerçek ve doğru adının yeniden ortaya konmasına 
yönelik bir çaba olarak da okunabilir.

Çalışma, hem öğretmenlik mesleğine henüz hazırlanmakta olan öğretmenlik lisans programı 
öğrencilerine hem de sınıflarında şu anda karar vermekte olan görev başındaki öğretmenlere 
seslenmektedir. Bu iki okuyucu topluluğunun karşılaştığı güçlükler değişik görünse de her ikisi de 
bugün öğretmenlik mesleğinin ağırlaşan koşullarını yaşantılamaktadır. Şu anda görevlerinin başında 
öğrencileri için didinen öğretmenler bin bir güçlükle işlerini sürdürmektedir. Görev başındaki 
işbu öğretmenlerin azımsanamayacak bir bölümü özel okullarda asgari ücret düzeyinde bir ücretle 
çalıştırılmaktadır. Bu durum, öğretmenlik emeğinin toplumsal olarak yeterince değerlendirilmediğinin 
bir göstergesi olarak okunabilir. Şu anda öğrenci olan öğretmen adayları ise lisans programlarından 
mezun olmalarına, geçerli olan mesleğe giriş sınavlarında başarılı olmalarına, hatta bazı durumlarda 
yüksek lisans ve doktora yapmış olmalarına karşın, kanımca yeterli bilimsel dayanağı ve uluslararası 
karşılığı bulunmayan bir adaylık eğitimine katlanmak ve üç yıl boyunca da asgari ücretin bile altında 
bir ücretle çalışmayı kabul etmek zorunda bırakılmaktadır.

Bu denli ağır koşullar altında çalışan bir öğretmenin ya da bu umut kırıcı durumlar karşısında 
eğitimini sürdürmek için isteksizleşen öğretmen adaylarının zamanı, emeği, ilgisi ve dikkati en 
üst düzeyde değerlidir. Bu değerli kaynağın yanlış ya da işe yaramayan bir teknolojiye harcanması, 
öğretmen adaylarının ve öğretmenlerin taşımakta olduğu yükü daha da ağırlaştırmaktadır. Kitap 
boyunca işlenen soru tam olarak bu gereksinimden doğmaktadır. Bir eğitim teknolojisinin öğrenmeyi 
destekleyebilip destekleyemeyeceği, öğretmenin işini kolaylaştırabilip kolaylaştıramayacağı, eğitime 
erişimi geliştirebilip geliştiremeyeceği nasıl anlaşılabilir? Bu soru, kavramdan uygulamaya, tanımdan 
tasarıma doğru adım adım işlenmektedir.
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Önsöz

Bu çalışmanın bir başka yanı da dille ilgilidir. Kitap boyunca, alanın kavramlarını Türkçeye 
aktarırken, Türkçenin kendi köklerinden gelen ancak günümüzde seyrek kullanılan sözler bilinçli 
olarak yeğlenmiştir. Bu sözlerin bir bölümü bilinmekle birlikte günlük dilde pek karşılaşılmayan 
sözlerdir. Bu ilk toplulukta “dizge” (system), “görüngü” (phenomenon), “devinim” (movement), 
“devinimli” (mobile), “özdevinimli” (automatic, self-moving), “dizey” (matrix) ve “güvez” (violet 
color, morun koyu bir tonu) gibi sözler bulunmaktadır. İkinci toplulukta, yüzyıllardır kullanılmayan 
“yalnu” (human) ve bin yıla yakın bir süredir neredeyse hiç kullanılmamış olan “tüs” (color) gibi 
sözler bulunmaktadır. Bu sözler bu yapıtta türetilmemiş, yalnızca Türkiye Türkçesinde yeniden 
kullanılmasına bu yapıtla öncülük edilmiştir. Üçüncü toplulukta ise, “yıldızlaşma” (stellation), 
“yıldızlaşmış” (stellated) ve “kasnak” (chamber) sözleri yıldızlaşmış çokyüzlü ve Apollonios kasnağı 
adlı üç boyutlu biçimler için anlamları genişletilerek kullanılmıştır. Son olarak, “dörtışın” sözü 
“tesseract” sözünün Koini Yunancası özüyle uyumlu bir biçimde (τέσσᾰρᾰ, téssără, dört + ἀκτίς, aktís, 
ışın) ve İngilizce “tesseract” sözünün Türkçe karşılığı olarak yazar tarafından türetilmiş ve Türkçede 
ilk kez bu yapıtta kullanılmıştır. Bu küçük adımların, Türkçenin bir bilim dili olarak gelişmesine 
kanımca uzun soluklu bir katkı sağlayacağı düşünülmektedir.

Kitabın içeriği, olabildiğince güncel ve bilimsel araştırma bulgularına dayanmaktadır. Hem 
alandaki uluslararası standartlara hem de uluslararası bilimsel akademik topluluğun kabul gören 
ölçütlerine uygunluk, kitabın hazırlanması boyunca gözetilen temel ilkeleri arasında olmuştur. 
Bölümler birbirinden bağımsız konular olarak değil, tek bir bütünün birbirini tamamlayan parçaları 
olarak tasarlanmıştır. Bu bütüncül yapı, okuyucuyu ayrık bilgi parçacıklarından çok, birbirine 
bağlanan bir düşünme çizgisine çağırmaktadır.

Son olarak, çağlar boyu güç koşullarda çalışarak, emek harcayarak, çaba göstererek, vazgeçmeyerek, 
asla edinemeyecekleri yararlar üreterek uygarlığı bu günlerdeki düzeyine yekindiren filozoflara, 
bilim insanlarına, eğitimcilere -ancak en çok da- tüm öğretmenlere ortaya koydukları işbu inanılmaz 
başarıdan dolayı bu yapıtla saygılarımı sunarım. Çalışmamın öğretmen adaylarına ve öğretmenlere 
yarar sağlamasını dilerken, bir öğretmen, bir eğitimci ve bir bilim insanı olarak hem profesyonel hem 
de akademik anlamda gelişimime katkı sağlayan, her derste kendilerinden bir şeyler öğrendiğim, 
ilginç ve çarpıcı görüşleriyle dersleri arkadaşları için de zenginleştiren ve öğretmenlik mesleğini 
seçerek seçkin bir kişi olduklarını daha en başında ortaya koymuş olan sevgili öğrencilerime içten 
teşekkürlerimi sunarım.

Oğuzhan Atabek

13.08.2026 

Antalya
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KİTABIN YOL HARİTASI

Bu kitap, öğretmenliğin bilimsel bir temele dayanan ancak hiçbir zaman tek bir araç ya da 
yönteme indirgenemeyecek bilgelik gerektiren bir meslek olduğu düşüncesinden yola çıkmaktadır. 
On iki bölüm, birbirinden bağımsız konu başlıkları olarak değil, tek bir sorunun aşamalı olarak 
derinleşen görünümleri olarak kurgulanmıştır: bir öğretmen, öğrencisinin öğrenmesine gerçekten 
katkı sağlayacak kararları nasıl verebilir?

İlk üç bölüm, bu sorunun kavramsal temelini kurmaktadır. Birinci bölüm, öğretmenliğin 
sanıldığından daha karmaşık bir meslek olduğunu ortaya koymuş ve eğitim teknolojisini bu 
karmaşıklığın bilimsel bir yardımcısı olarak konumlandırmıştır. İkinci ve üçüncü bölümler ise 
“teknoloji” ve “eğitim teknolojisi” sözlerinin tarihsel ve kavramsal içeriğini açmaktadır. Buradaki 
amaç bir sözlük tanımı ezberletmek değil, teknolojinin yalnızca nesnelerden değil süreçlerden de 
oluştuğunu göstermektir.

Dördüncü, beşinci ve altıncı bölümler, bu kavramsal temel üzerine bir değerlendirme çerçevesi 
kurmaktadır. Dördüncü bölüm öğrenmenin ne olduğunu netleştirmiş; beşinci bölüm eğitim 
teknolojisinin öğrenmeye gerçekte ne tür bir katkı sağlayabileceğini kanıta dayalı bir biçimde 
incelemiş; altıncı bölüm ise bir eğitim teknolojisinin yararlı olup olmadığının hangi ölçütlerle 
değerlendirilebileceğini tartışmıştır.

Yedinci bölümden on birinci bölüme dek olan beş bölüm, bir öğretim materyalinin ya da dersin 
nasıl tasarlanacağını adım adım izlemektedir: öğretim tasarımının genel süreci ve ADDIE öğretim 
tasarımı modeli (Bölüm VII), öğrencinin çabasını ve güdülenimini destekleyen ARCS-V öğretim 
tasarımı modeli (Bölüm VIII), öğretilecek içeriğin hangi materyal aracılığıyla sunulacağı (Bölüm IX), 
bu materyalin içindeki iletinin nasıl tasarlanması gerektiği (Bölüm X) ve son olarak bu iletinin görsel 
olarak nasıl tasarlanıp düzenleneceği (Bölüm XI).

On ikinci ve son bölüm, önceki on bir bölümde ayrı ayrı ele alınan bu ilkelerin tek bir dersin içinde 
nasıl bir araya geldiğini göstermektedir. Kitabın savı burada açıkça ortaya konmuştur: iyi bir öğretim, 
tek bir yöntemden ya da araçtan değil, amaç, içerik, öğrenci, iletişim, materyal ve görsel sunum 
arasında kurulan bilinçli bir uyumdan doğmaktadır. Bu uyuma ise ancak bilgece gerçekleştirilecek 
bir dizi tasarım etkinliği ile ulaşılabilir.
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BU KİTABI NASIL KULLANMALISINIZ

Bu kitap, eğitim teknolojisi alanına yeni başlayan öğretmen adayları için tasarlanmıştır ve alanın 
kuramsal temellerini uygulamayla bir arada sunmayı amaçlamaktadır. Yapıtın bütününe egemen olan 
“Öğretmenin En Büyük Yardımcısı” çerçevesi, teknolojinin öğretmenin yerini almadığını, tersine 
öğretmenin uzman yargısını güçlendiren bir araç bütünü olduğunu vurgulamaktadır. Bu çerçeve, 
kitabın on iki bölümünde çeşitli açılardan yeniden incelenmiştir.

Her bölüm aynı tutarlı düzenle sunulmaktadır. Bölüm, kısa bir özdeyiş ve açılış öyküsüyle 
başlamakta; ardından o bölümü başardığınızda kazanacağınız bilgi ve becerileri sıralayan bir 
“Öğrenme Çıktıları” kutusuyla sürmektedir. Bir bölüme başlamadan önce bu kutuyu okumanız, o 
bölümden ne beklemeniz gerektiğini önceden görmenizi sağlayacaktır.

Gövde metni boyunca çeşitli kutu türleriyle karşılaşacaksınız. “Tanım” kutuları, o bölümde ilk kez 
geçen kavramları özlü biçimde açıklamaktadır. “Bilim Ne Diyor?” kutuları, ele alınan konuyla ilgili 
araştırma bulgularını özetlemekte; “Yaygın Yanılgı” kutuları ise konuyla ilgili sık karşılaşılan yanlış 
inanışları düzeltmektedir. Çok işlevli bir kutu türü ise duruma göre “Kritik Ayrım”, “Düşünelim”, 
“Tasarım Soruları” gibi değişik başlıklarla karşınıza çıkabilir; kimi zaman konuyla ilgili ayrıntı ya 
da örnekleri sıralamakta, kimi zaman iki görüngü arasındaki önemli bir ayrımı vurgulamakta, kimi 
zaman da konuyla ilgili kendinize sorabileceğiniz soruları sunmaktadır. “Bölümler Arası Bağlantı” 
kutuları, bir bölümdeki kavramların önceki ya da sonraki bölümlerle nasıl ilişkilendiğini göstererek 
kitabı parça parça değil bütünsel bir bakışla okumanıza yardımcı olmaktadır.

Her bölümün sonundaki “Uygulayalım” kısmı, o bölümde öğrendiklerinizi uygulamaya taşıyan 
birkaç “Etkinlik” kutusu içermektedir; bu etkinlikler bilgisayar çalışma odası gibi bir ortamda, okul 
ziyareti ya da gözlem gerektirmeden başarılabilecek biçimde tasarlanmıştır. Uygulayalım kısmının 
hemen ardından, bölümde öğrendiğiniz anahtar sözleri kısaca anımsatan bir “Temel Kavramlar” 
kutusu yer almaktadır.

Kitap boyunca Aruuke, Natali, Pelinsu ve Tuğçe gibi arkadaşlarınız olacak. Bu kitap arkadaşlarınızın 
yaşantılayışlarından sunulan anlatılar, öğretmen adayları için anlamlı olabilecektir. Bu anlatılar, soyut 
kavramları somut derslik ortamlarına taşımak amacıyla eklenmiştir; kendi öğretmenlik deneyiminizi 
düşünürken bu örneklerden yararlanabilirsiniz.

Her bölümün sonunda “Kendimizi Sınayalım” başlıklı çoktan seçmeli bir değerlendirme 
bulunmaktadır; bu soruları bölümü bitirir bitirmez, notlarınıza bakmadan yanıtlamanız 
önerilmektedir. Hemen ardından, o bölümde yararlanılan kaynakların tam listesini içeren “Bölüm 
Kaynakçası” yer almaktadır; bir konuyu derinleştirmek istediğinizde bu listeye başvurabilirsiniz.

Kitabın başındaki Kısaltmalar listesi, metin boyunca kullanılan kısaltmaların açılımlarını 
vermektedir. Kitabın sonunda ise üç kaynak bölüm bulunmaktadır: “Sözlük” günlük dilde daha az 
kullanılan sözlerin tanımlarını, “Kaynakça” kitap boyunca yararlanılan tüm kaynakların birleştirilmiş 
listesini, “Yararlanılan Düzenleyici Belgeler” ise standart, yasa, çerçeve, kılavuz ve politika belgelerinin 
ayrı bir listesini sunmaktadır.



Kitap, baştan sona sırayla okunacak biçimde tasarlanmıştır; her bölüm bir öncekinin üzerinde 
yükselmektedir. Belirli bir konuya hızla ulaşmak isteyenler ise İçindekiler ve Konu Dizini 
bölümlerinden yararlanarak kitabı bir başvuru kaynağı olarak da kullanabilir.
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