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ÖNSÖZ

“Bildiğiniz her şey, yapmadığınız sürece sadece bilgidir. Gerçek öğrenme, 
yaparken başlar.”

— Yılmaz ALACA

Değerli okurum,

Bu kitabın önsözünü yazarken içimde garip bir heyecan var. Çünkü elimde 
tuttuğunuz bu kitap, sadece Yapay Zeka kitabı değil. Bu kitap, sizlerle 
birlikte atacağımız gerçek bir öğrenme yolculuğunun biletidir. Ben, yıllar 
boyunca öğrendiğim her bilgiyi satırlara sığdırmaya çalışırken, sizin elinizde 
tuttuğunuz bu kitabın bir gün “Bana gerçekten bir şeyler kattı” diyeceğiniz 
kitap olmasını istedim.

Bugün hepimiz teknolojiyle iç içe yaşıyoruz. Yapay zeka, veri bilimi, makine 
öğrenmesi derken bu kavramlar birer teknoloji terimi olmaktan çıkıp 
hayatımızın parçası haline geldi. Ama şunu unutmayın: Bu kavramların 
arkasında insanlar var. Kodları yazan, modelleri eğiten, hatalarla boğuşan 
insanlar… Ve bu kitapta, işte o insanların dilinden konuşacağız. Size 
ezberletilen terimlerin ötesine geçip, “Gerçekten neden yapıyoruz?” 
sorusuna birlikte cevap arayacağız.

Değerli okurum, bu kitabı yazarken aklımda hep şu düşünce vardı: 
“Kavramları öğretmek kolaydır, ama sevdirmek zordur.” İşte ben, bu 
kitabı hazırlarken sadece öğretmek istemedim, aynı zamanda sevdirmeyi 
de amaçladım. Çünkü siz bu kavramları sevmediğiniz sürece, okuduklarınız 
unutulacak. Ama severek öğrendiğiniz her bilgi, kalıcı olacak.

Bu kitapta, teoriden pratiğe adım adım ilerleyeceğiz. Python ile temel 
programlama becerilerinden başlayıp, veri bilimi, görselleştirme, yapay 
zeka ve derin öğrenmeye kadar uzanan bir yolculuk yapacağız. Anlatılan 
konular; gerçek hayat projeleriyle, kendi ellerinizle yapıp görebileceğiniz 
şekilde tasarlandı. Çünkü kodu okumak başka, yazmak başkadır; ama 
çalıştırıp sonuç görmek, işte o gerçek öğrenmenin başladığı andır.
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Önsöz

Ben size bu yolculukta bir rehber olacağım. Ama bu yolculuk sizin 
yolculuğunuz olacak. Hatalar yapacaksınız, uğraşacaksınız, bazen pes 
etmek isteyeceksiniz. Ama unutmayın, yazılım dünyasında pes etmek 
yoktur. Her hata sizi bir adım daha ileri taşır. Sadece sabırla devam 
etmeniz yeterli.

Bu önsözü tamamlamadan önce, bir kez daha hatırlatmak istiyorum:  
“Bilgi; paylaştıkça büyür, yaparken kalıcı olur.”

Bu kitapta öğrendiklerinizi sadece okuyup geçmeyin, mutlaka uygulayın. 
Kendi projelerinizi oluşturun, yeni şeyler deneyin. İşte o zaman gerçek bir 
geliştirici olacaksınız.

Ve önsözümüzü yine bir söze bırakmak istiyorum:

“Benim Türk milletine, Türk cemiyetine, Türklüğün istikbaline ait ödevlerim 
bitmemiştir, siz onları tamamlayacaksınız. Siz de, sizden sonrakilere benim 
sözümü tekrar ediniz.”

— Mustafa Kemal Atatürk

Değerli okurum, hazırsan öğrenmeye başlıyoruz.
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Yapay Zeka Sözlüğü

Batch (Yığın): Verileri modelin önüne küçük parçalar halinde koymaktır. 
Böylece eğitim daha hızlı ve dengeli olur.

DataLoader (PyTorch): Verileri modelin kolayca kullanabileceği şekilde 
düzenleyen araçtır. Mesela görselleri karıştırmak, gruplara ayırmak, sırayla 
vermek.

Veri Kümesi (Dataset): Modelin öğrenmesi için kullanılan verilerin 
tamamına verilen addır. Örneğin binlerce kedi-köpek resmi.

Web Scraping (Web Kazıma): İnternetten otomatik yöntemlerle veri 
toplama işlemidir. Örneğin bir siteden haber başlıklarını çekmek.
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