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ÖNSÖZ

Günümüzde Nesnelerin İnterneti (IoT) tabanlı uygulamaların 
yaygınlaşmasıyla birlikte, üretilen verinin işlenmesi ve bu 
veriye dayalı kararların gerçek zamanlı olarak alınması kritik 
bir hâl almıştır. Özellikle gecikmeye duyarlı uygulamalar için 
merkezi bulut mimarilerinin yetersiz kalması, edge computing 
yaklaşımlarını ön plana çıkarmıştır. Bu bağlamda, görevlerin 
edge, yol kenarı birimleri (RSU) ve bulut katmanları arasında 
etkin bir şekilde yönlendirilmesi hem sistem performansı hem 
de kullanıcı deneyimi açısından önemli bir araştırma alanı olarak 
ortaya çıkmaktadır.

Bu kitap, IoT ortamlarında edge düzeyinde veri işleme ve 
görev yönlendirme problemini ele almakta; makine öğrenmesi 
tabanlı karar mekanizmalarının bu problemlerin çözümünde 
nasıl kullanılabileceğini incelemektedir. Kitapta sunulan 
yöntemler ve deneysel sonuçlar, yazarın doktora tezi kapsamında 
gerçekleştirdiği çalışmalara dayanmaktadır. Tez çalışmasında elde 
edilen bulgular, kitap formatına uygun olacak şekilde yeniden 
düzenlenmiş, genişletilmiş ve sistematik bir bütünlük içerisinde 
sunulmuştur.

Çalışma kapsamında, IoT tabanlı edge–RSU–bulut 
mimarisi EdgeCloudSim simülasyon ortamı kullanılarak 
modellenmiş ve farklı görev yönlendirme yaklaşımlarının sistem 
performansı üzerindeki etkileri ayrıntılı olarak analiz edilmiştir. 
Simülasyonlardan elde edilen çıktılar, makine öğrenmesine uygun 
bir veri setine dönüştürülerek Decision Tree tabanlı bir karar 
modeli eğitilmiştir. Bu sayede, görev yönlendirme probleminin 
yalnızca sezgisel yöntemlerle değil, öğrenmeye dayalı yaklaşımlar 
ile de ele alınabileceği ortaya konulmuştur.
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Önsöz

Kitabın temel amacı; edge computing, IoT ve makine öğrenmesi 
alanlarında çalışan araştırmacılara, lisansüstü öğrencilere ve 
uygulayıcılara, edge düzeyinde veri işleme problemlerine yönelik 
bütüncül bir bakış açısı sunmaktır. Teorik arka planın yanı sıra, 
simülasyon temelli deneysel sonuçlara ve öğrenme tabanlı 
karar mekanizmalarına yer verilerek, okuyucunun konuyu hem 
kavramsal hem de uygulamalı düzeyde değerlendirebilmesi 
hedeflenmiştir.

Bu kitabın hazırlanma sürecinde, metinlerin dil ve imla 
açısından daha akıcı ve tutarlı hâle getirilmesi amacıyla yapay 
zekâ tabanlı bir dil modeli olan ChatGPT’den yararlanılmıştır. 
Kullanılan araç yalnızca dilsel düzenleme ve ifade iyileştirme 
amacıyla kullanılmış olup, kitabın bilimsel içeriği, yöntemleri ve 
sonuçları tamamen yazara aittir.

Bu çalışmanın, IoT ve edge computing alanlarında 
gerçekleştirilecek yeni araştırmalara katkı sağlaması ve ilgili 
literatüre faydalı bir kaynak olması temennisiyle…

Muhammet TAY

2025 / DÜZCE
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