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Eğitimin her kademesinde disiplinlerarası yaklaşıma yönelik artan bir ilgi görül-
mektedir (Kim, 2018). Araştırmacılar çeşitli eğitim kademelerinde araştırma ya-
zıları, uygulamalar ve projeler yürütmektedirler. Lisans düzeyinde de yine disip-
linlerarası yaklaşım, eğitim planı içerisine alınmış ve uygulanmaya başlanmıştır. 
Lisans programlarında alan eğitiminin yanı sıra farklı bilgi alanlarını kapsayan 
bütüncül eğitim deneyimlerini destekleyen eğitim planlarına yer verilmesi, öğ-
rencilerin meslek hayatlarında da bütüncül bir yaklaşımla eğitim verme yetenek-
lerini geliştireceği öngörülebilir. Bu doğrultuda, disiplinlerarası yaklaşımla hazır-
lanmış uygulamalar önem kazanmaktadır.

Bu araştırmada disiplinlerarası eğitimin yanı sıra görsel sanatlar eğitiminde 
disiplinlerarası eğitimin öneminden bahsedilmiş, disiplinlerarası yaklaşımı ince-
leyen çeşitli araştırma örneklerine yer verilmiştir. Son olarak bu araştırmanın asıl 
amacı olan sanat disiplini temel alınarak disiplinlerarası uygulama örneklerine 
yer verilmiştir. Araştırmacı tarafından hazırlanan Konstrüktivist kule tasarımı ve 
Hareketli bir form tasarımı uygulamaları sanat disiplini temelinde hazırlanmış 
olup çağdaş bir sanat eğitimine uygulama örnekleri olması öngörülmüştür. Bu 
uygulama örnekleri ile öğrencilere temel sanat bilgisinin yanı sıra teknoloji, fen, 
matematik, mühendislik, tarih vs. gibi farklı  bilgi  alanlarının  bilgisine,  araştır-
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ması, işbirliği yapılması da süreci zenginleştirebilir. Bu yaklaşım, bireyleri sadece 
sanatla değil, içinde yaşadıkları karmaşık dünya ile bağlantı kurmaya teşvik ede-
rek, onları daha bilinçli ve çok yönlü bireyler olarak yetiştirmenin yolunu açmak-
tadır. Bunları önceleyen uygulamaların hazırlanması bu yaklaşımı uygulayacak 
eğitimcilere rehberlik etmesi bakımından önemlidir.
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