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GORSEL SANATLAR EGITIMINDE DiSIPLINLERARASI
YAKLASIM VE UYGULAMA ONERILERI*

Belgin BORAN SENOCAK*
Suat KARAASLAN?

GIRIS

Egitimin her kademesinde disiplinlerarasi yaklasima yonelik artan bir ilgi goril-
mektedir (Kim, 2018). Arastirmacilar gesitli egitim kademelerinde arastirma ya-
zilari, uygulamalar ve projeler yiiriitmektedirler. Lisans diizeyinde de yine disip-
linlerarasi yaklagim, egitim plani icerisine alinmis ve uygulanmaya baslanmustir.
Lisans programlarinda alan egitiminin yani sira farkli bilgi alanlarini kapsayan
biitiinciil egitim deneyimlerini destekleyen egitim planlarina yer verilmesi, 6g-
rencilerin meslek hayatlarinda da biitiinciil bir yaklagimla egitim verme yetenek-
lerini gelistirecegi ongoriilebilir. Bu dogrultuda, disiplinlerarasi yaklagimla hazir-
lanmis uygulamalar 6nem kazanmaktadir.

Bu arastirmada disiplinleraras: egitimin yani sira gorsel sanatlar egitiminde
disiplinleraras: egitimin 6neminden bahsedilmis, disiplinleraras: yaklasimi ince-
leyen ¢esitli aragtirma 6rneklerine yer verilmistir. Son olarak bu aragtirmanin asil
amaci olan sanat disiplini temel alinarak disiplinleraras: uygulama érneklerine
yer verilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan Konstriiktivist kule tasarimi ve
Hareketli bir form tasarmmi uygulamalar: sanat disiplini temelinde hazirlanmig
olup ¢agdas bir sanat egitimine uygulama ornekleri olmasi ongoriilmiistiir. Bu
uygulama Ornekleri ile 6grencilere temel sanat bilgisinin yani sira teknoloji, fen,
matematik, mithendislik, tarih vs. gibi farkli bilgi alanlarinin bilgisine, arastir-
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masy, isbirligi yapilmasi da stireci zenginlestirebilir. Bu yaklasim, bireyleri sadece
sanatla degil, icinde yasadiklar1 karmagik diinya ile baglanti kurmaya tesvik ede-
rek, onlar1 daha bilingli ve ¢ok yonlii bireyler olarak yetistirmenin yolunu agmak-
tadir. Bunlar1 énceleyen uygulamalarin hazirlanmasi bu yaklagimi uygulayacak
egitimcilere rehberlik etmesi bakimindan 6nemlidir.
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