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Kiiltiirel miraslari tagiyicilik 6zelligi olan oyun (Arslan ve ark., 2010; Savur, 2019),
¢ocuklarin diinyay: tanimalarina olanak saglayan ve kiiltiirel unsurlarla tanigma
firsat1 saglayan ilk adimlardan biridir (Kavi ve ark., 2024; Akin ve ark., 2021; Bi-
ricik ve Atik, 2021). Oyunlarin igerdigi; ritim, davranis, tutum, dil ve tslup bi-
¢imleri oyunlarin temel iskelet yapisini olusturmaktadir (Colak, 2015). Oyun ve
fiziki etkinlikler ¢ocuklarin biitiinciil egitiminde oldukg¢a 6nemlidir. Oyun ve fi-
ziki etkinliklere katilan ¢ocuklar ve 6grenciler fiziksel, duygusal, sosyal, zihinsel
ozelliklerini gelistirme imkani elde ederler (Sentiirk, Yilmaz ve Gonener., 2015).
Icinde sekillendigi kiiltiirel ortamin boyasi ile renklenen oyunlar (Akin ve ark.,
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CO’nun 2003 yilinda yayimladig: “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi
Sozlesmesi,” geleneksel oyunlar: bu mirasin bir pargas:t olarak tanimlamaktadir
(UNESCO, 2003). Bu arastirmada derlenen oyunlar da yoresel kiiltiiriin aktari-
minda bir koprii gorevi gorerek ortak degerlerin aktarimini kolaylastirmaktadir.

Caligmada elde edilen bulgulara bakildiginda, geleneksel oyunlarin bir¢ogun-
da tas, qubuk, sopa gibi cok amagly, agik uglu ve erisilebilir materyal kullanilirken,
nadiren agik, bilye gibi temin edilmesi gereken malzemeler gerekmektedir. Kilig
ve Bayindir (2021)da ge¢misteki geleneksel oyunlar: arastirdiklar: caligmalarinda
¢ocuklarin bir materyali tek bir oyun i¢inde birden fazla 6zellikte kullanildigina
ve materyale 6zgii ¢esitlilik olusturduklarina dikkat gekmektedir. Geleneksel ¢o-
cuk oyunlarinin ¢ocuk gelisimi agisindan kritik bir 6neme sahip oldugu ve bilim-
sel diisiince siireglerini destekledigi goz ard1 edilmemelidir.

Geleneksel oyunlarin kag kisi ile oynandig: incelendiginde tiim oyunlarin iki
veya daha ¢ok kisi ile oynanan oyunlar oldugu gériilmektedir. Nitekim oyunlar,
cocuklarin motor becerilerini gelistirmelerinin yani sira, sosyal etkilesim, grup
dinamikleri ve problem ¢6zme yetenekleri tizerinde de olumlu etkiler yaratmak-
tadir (Pellegrini & Smith, 1998). Geleneksel oyunlarin karsilikli veya grup temelli
oyunlar olmasi sebebiyle akran iletisimini dolayisiyla da ¢ocuklarda sosyal gelisi-
mi destekledigi diigiiniilmektedir.

Sonug olarak; Bilecik ilinde daha 6nce gegmiste oynanan gocuk oyunlarinin
arastirilmasi gibi bir bilimsel ¢aligmaya rastlanilmadigi, fakat daha fazla biitce ile
daha ayrintili bir ¢alismaya ihtiya¢ duyuldugu tespit edilmistir. Bilecik’teki gele-
neksel ¢ocuk oyunlarinin incelenmesi hem kiiltiirel mirasin korunmas: hem de
gocuk gelisimi ve egitimi agisindan 6nem tagimaktadir. Gelecek ¢alismalarda, ¢o-
cuklarin 6grenme siirecinde geleneksel oyunlarin etkileri, yetiskinlerin gelenek-
sel oyunlar1 6gretmek ve siirdiirmek asamasindaki goriisleri ve faaliyetleri ince-
lenebilir. Bu ¢aligmalar, geleneksel oyunlarin sadece Bilecik i¢in degil, diger yerel
kiiltiirler i¢in de nasil bir model olusturabilecegine dair degerli bilgiler saglayarak
alan yazini destekleyebilir.
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