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SPORDA DİJİTAL DÖNÜŞÜM
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GİRİŞ

Sanayi devrimi ile birlikte toplumsal, kültürel, siyasi ve ekonomik alanlarda 
önemli ilerlemeler kaydedilmiş ve günlük yaşantımızda birçok alanda paradigma-
ları etkilemektedir. Yaşanılan bu gelişmelere kayıtsız kalmanın neredeyse imkan-
sız olduğu bu süreçte teknoloji insanları, dijitalleşmeyi yaratıcılık ve yenilikçilikle 
birleştirmeye ve yaratıcı olmaya yönlendirmektedir. Yapay zeka, robotlar, sanal 
gerçeklik, sensörler, nesnelerin interneti gibi dünyada yaşanılan devasa dönü-
şümler ile dijital teknolojilerde yaşanılan ilerleme ve inovatif yaklaşımlar bütün 
bu dönüşümlerin birleşmesi neticesinde devasa bir boyutta önem ve gereklilik 
arz etmektedir. Bu durum tüm dünyada dijital dönüşümün gerekliliğini ortaya 
koymaktadır. Dijital dönüşüm, dinamik ve devamlı bir süreç olmasının yanı sıra; 
dijital teknolojideki süreç, yetkinlik ve modellerin değişimlerle uyumlu bir hale 
getirmektedir (Betchoo, 2016; Teichert, 2019). Hem mevcut durumu daha iyiye 
getirerek dijital teknolojilerinin kullanılması hem de dijital inovasyonun keşfe-
dilerek kuruluşların birçok alanda teknolojik kaynaklı değişim ve gelişimlerini 
sağlamaktadır (Berghaus & Back, 2016). Giderek yaygınlaşan dijital dönüşüm, 
imkan tanıdığı değişim ve gelişimler sayesinde hemen hemen birçok alanda etkili 
olmaktadır. Dijital dönüşümün etkilediği alanlardan biri de spordur.

Spor da dijital dönüşüm kapsamı alanına dahil olarak birçok ortamda çalışma, 
etkileşim ve iletişim kurma tarzımızda değişime teşvik etmektedir. Spor günü-
müzde artık sadece bir eğlence ve dinlenme biçimi olarak görülmemekte; bera-
berinde toplumsal değer ve davranışların yansıması olarak görülmektedir. Spor, 
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antrenörlere ve sporculara hassas veri analizi sunarak performans gelişimini des-
teklemektedir. Örneğin, robotlar tenis veya golf gibi spor dallarında, sporculara 
sürekli ve düzgün geri bildirim sunarak vuruş tekniklerinde mükemmellik sağ-
lanmasına yardımcı olmaktadır. Ayrıca, otomatikleştirme sistemleri, spor etkin-
liklerinde sürekliliği ve güvenliği artırmak amacıyla stadyum ve spor salonlarında 
iş akışlarını optimize etmektedir (Savaş, 2023).

Spor ve Uzay Teknolojileri
Spor ve uzay teknolojileri, özellikle sportif aktivitelerin yeni boyutlar kazanması-
na olanak tanımaktadır. Uzay araştırmalarındaki gelişmeler, malzeme bilimindeki 
ilerlemelere ve fiziksel dayanıklılık çalışmalarına dayanak sağlamaktadır. Uzay-
dan elde edilen verilerle yeni antrenman teknikleri geliştirilmekte, ağır yer çekimi 
ortamlarında yapılan deneyler neticesinde sporcu dayanıklılığı artırılmakta ve 
spor ekipmanlarında yenilikçi malzemelerin kullanımı yaygınlaşmaktadır. Ayrı-
ca, uydu teknolojilerinin yardımıyla spor organizasyonlarının küresel çapta canlı 
yayınlanması, izleyiciler için anında erişim imkanı sunmaktadır (Savaş, 2023)

SONUÇ

Gelişen teknoloji ile birlikte ortaya çıkan yeni uygulamalar bireylerin hem yaşam 
standartlarını hem de tutumlarını etkilediği görülmektedir. Bu durum dijital dö-
nüşüm teknolojilerini sporun her alanında etkisini artırmıştır. Günümüzde spora 
olan ilginin artmasıyla teknoloji şirketleri spor alanına yönelmiştir. Sporda dijital 
dönüşüm, spor endüstrisinin tüm bileşenlerini kökten değiştirmiştir. Bu dönü-
şüm, sporcuların performansının artırılmasından seyirci deneyiminin iyileştiril-
mesine kadar geniş bir yelpazede etki göstermiştir. Teknolojinin spor ile entegras-
yonu, daha dinamik ve etkileşimli bir ortam yaratırken, spor yönetiminde de daha 
verimli karar alma süreçlerini sağlamıştır. Sosyal medyanın spor dünyasındaki 
etkisi, hem sporcuların hem de kulüplerin kitlelerle etkileşim kurma yollarını de-
ğiştirmiştir. Ancak bu dijitalleşme süreci, veri gizliliği ve güvenliği gibi yeni zor-
lukları da beraberinde getirmiştir. Gelecekte, daha fazla inovasyon ve adaptasyon 
ihtiyacı, spor alanlarını şekillendirmeye devam edecektir.
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