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SPORDA DiJiTAL DONUSUM

Ayse DEMIR!
Tuba SENKAL?

GIRIS

Sanayi devrimi ile birlikte toplumsal, kiiltiirel, siyasi ve ekonomik alanlarda
onemli ilerlemeler kaydedilmis ve giinliik yagsantimizda birgok alanda paradigma-
lar1 etkilemektedir. Yaganilan bu gelismelere kayitsiz kalmanin neredeyse imkan-
s1z oldugu bu siiregte teknoloji insanlari, dijitallesmeyi yaraticilik ve yenilikgilikle
birlestirmeye ve yaratici olmaya yonlendirmektedir. Yapay zeka, robotlar, sanal
gergeklik, sensorler, nesnelerin interneti gibi diinyada yasanilan devasa doénii-
stimler ile dijital teknolojilerde yasanilan ilerleme ve inovatif yaklagimlar biitiin
bu doéntisiimlerin birlesmesi neticesinde devasa bir boyutta 6nem ve gereklilik
arz etmektedir. Bu durum tiim diinyada dijital dontistimiin gerekliligini ortaya
koymaktadir. Dijital dontigiim, dinamik ve devamli bir siire¢ olmasinin yani sira;
dijital teknolojideki siireg, yetkinlik ve modellerin degisimlerle uyumlu bir hale
getirmektedir (Betchoo, 2016; Teichert, 2019). Hem mevcut durumu daha iyiye
getirerek dijital teknolojilerinin kullanilmas1 hem de djjital inovasyonun kesfe-
dilerek kuruluslarin birgok alanda teknolojik kaynakli degisim ve gelisimlerini
saglamaktadir (Berghaus & Back, 2016). Giderek yayginlasan dijital dontistim,
imkan tanidig1 degisim ve gelisimler sayesinde hemen hemen bir¢ok alanda etkili
olmaktadir. Dijital doniisiimiin etkiledigi alanlardan biri de spordur.

Spor da djjital doniisiim kapsami alanina dahil olarak bir¢ok ortamda ¢alisma,
etkilesim ve iletisim kurma tarzimizda degisime tesvik etmektedir. Spor giinii-
miizde artik sadece bir eglence ve dinlenme bi¢imi olarak goriilmemekte; bera-
berinde toplumsal deger ve davranislarin yansimasi olarak gortilmektedir. Spor,
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antrendrlere ve sporculara hassas veri analizi sunarak performans gelisimini des-
teklemektedir. Ornegin, robotlar tenis veya golf gibi spor dallarinda, sporculara
stirekli ve diizgiin geri bildirim sunarak vurus tekniklerinde mitkemmellik sag-
lanmasina yardimci olmaktadir. Ayrica, otomatiklestirme sistemleri, spor etkin-
liklerinde siirekliligi ve giivenligi artirmak amaciyla stadyum ve spor salonlarinda
is akiglarini optimize etmektedir (Savas, 2023).

Spor ve Uzay Teknolojileri

Spor ve uzay teknolojileri, 6zellikle sportif aktivitelerin yeni boyutlar kazanmasi-
na olanak tanimaktadir. Uzay arastirmalarindaki gelismeler, malzeme bilimindeki
ilerlemelere ve fiziksel dayaniklilik ¢alismalarina dayanak saglamaktadir. Uzay-
dan elde edilen verilerle yeni antrenman teknikleri gelistirilmekte, agir yer ¢ekimi
ortamlarinda yapilan deneyler neticesinde sporcu dayanikliligi artirilmakta ve
spor ekipmanlarinda yenilik¢i malzemelerin kullanimi yayginlagmaktadir. Ayri-
ca, uydu teknolojilerinin yardimiyla spor organizasyonlarinin kiiresel ¢apta canli
yayinlanmasi, izleyiciler i¢in aninda erisim imkani sunmaktadir (Savas, 2023)

SONUC

Gelisen teknoloji ile birlikte ortaya ¢ikan yeni uygulamalar bireylerin hem yasam
standartlarini hem de tutumlarini etkiledigi gortilmektedir. Bu durum djjital do-
niisiim teknolojilerini sporun her alaninda etkisini artirmigtir. Glintimtizde spora
olan ilginin artmasiyla teknoloji sirketleri spor alanina yonelmistir. Sporda dijital
doniisiim, spor endiistrisinin tiim bilesenlerini kokten degistirmistir. Bu donii-
stim, sporcularin performansinin artirilmasindan seyirci deneyiminin iyilestiril-
mesine kadar genis bir yelpazede etki gostermistir. Teknolojinin spor ile entegras-
yonu, daha dinamik ve etkilesimli bir ortam yaratirken, spor yonetiminde de daha
verimli karar alma siireglerini saglamistir. Sosyal medyanin spor diinyasindaki
etkisi, hem sporcularin hem de kuliiplerin kitlelerle etkilesim kurma yollarini de-
gistirmistir. Ancak bu dijitallesme siireci, veri gizliligi ve giivenligi gibi yeni zor-
luklar: da beraberinde getirmistir. Gelecekte, daha fazla inovasyon ve adaptasyon
ihtiyaci, spor alanlarini sekillendirmeye devam edecektir.
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