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Tablo 3.3 Donanim Karsilastirmasi

Ozellik IHVR (Bagimsiz HMD) CVVR (2D-360° / karton gozliik)

Immersiyon Yitksek, beceri pratigi icin Sinirly, farkindalik/bilgi aktarimi
uygun

Altyap1 Orta (bagimsiz HMD veya PC) Disiik (akilli telefon yeterli)

Olgeklenebilirlik  Kiigiik/orta gruplar Toplum tabanli, genis kitle

Lojistik Kurulum/bakim gerekir Dagitim kolay, bakim diisiik

T e B Bf.c?rl, kritik adim odakl Ta.n.ltlm, bilgilendirme, yaygin
egitim erigim
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