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ÖĞRETIM MATERYALLERI

Sultan Selen KULA 1

Görünmez Tahta

Ayşegül Öğretmen, ortaokul 6. sınıf fen bilimleri dersinde “Güneş Sistemi” konusunu 
işlemektedir. Dersi boyunca kitabındaki görselleri açıklamakta, tahtaya gezegenlerin 
sırasını yazmakta ve çocuklardan not almalarını istemektedir. Ancak öğrencilerin çoğu 
dikkatini toparlayamamakta, tahtaya yazılanları yavaşça defterine geçirirken sıkılmakta, 
bazıları da konudan tamamen kopmaktadır. Dersi gözlemleyen bir stajyer öğretmen, 
teneffüste şöyle bir soru sorar: “Hocam, bu konuyu işlerken çocukların hayal kurmasını 
sağlayacak bir şey düşündünüz mü? Mesela gezegenleri üç boyutlu görebilecekleri bir uygu-
lama ya da basit bir model?” Ayşegül Öğretmen bu soruya cevap veremez ama içinden 
geçen şudur: “Ben elimden geleni yapıyorum. Belki de çocuklar artık hiçbir şeye odaklana-
mıyor.”

1. 	 Sizce Ayşegül Öğretmen’in öğrencilerinin yaşadığı durum sadece “dikkat da-
ğınıklığı” mı, yoksa materyal kullanımındaki eksikliklerin bir sonucu olabilir 
mi?

2. 	 Sınıf içinde yalnızca sözel anlatım ve tahtayla öğretim yapmak, öğrencilerin 
hangi tür gelişim alanlarını dışarda bırakır?

3. 	 Öğretim materyalleri, öğrencilerin hayal gücünü nasıl harekete geçirir ve öğ-
renmeye duygusal bağ kurmalarını nasıl sağlar?

4. 	 Eğer siz Ayşegül Öğretmen’in yerinde olsaydınız, bu konuyu işlemek için na-
sıl bir materyal geliştirir ya da seçerdiniz?

1	 Doç. Dr., Kırşehir Ahi Evran Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Eğitim Bilimleri Bölümü, 
selen.yazgunoglu@ahievran.edu.tr, ORCID iD: 0000-0002-1614-3431 



ÖĞRETIM İLKE VE YÖNTEMLERI: ETKILI ÖĞRETIM IÇIN BIR YOL HARITASI

226

öğrenme isteksizliği gibi sınıf içi sorunların azalmasına yardımcı olur.
8. 	Teknolojiyi sadece süsleyici değil, anlamlı ve işlevsel bir araç olarak kul-

lanın: Artırılmış gerçeklik, interaktif sunumlar, dijital hikâyeler ya da video 
temelli öğrenme araçları; doğru hedeflerle birleştirildiğinde öğrencilerin dü-
şünme, problem çözme ve iş birliği becerilerini geliştirme potansiyeline sa-
hiptir.

9. 	Öğretim materyallerinin yalnızca öğrenciyi değil, öğretmeni de motive 
ettiğini unutmayın: Öğretmenler iyi yapılandırılmış ve yaratıcı materyaller 
kullandıklarında, sınıf içi etkileşimleri daha zengin hâle gelir ve öğretim sü-
reci kendileri için de daha tatmin edici olur.

10.	Her dersin sonunda materyalin etkisini değerlendirin ve sürekli geliştir-
meye açık olun: Öğrencilerin geri bildirimleri, öğrenme çıktılarına ilişkin 
gözlemler ve materyalin işlevselliği üzerine yapılan kısa değerlendirmeler, 
öğretmenlerin materyal geliştirme becerilerini zamanla daha da geliştirmele-
rini sağlar.
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