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Kaynak: Yazar tarafından üretilen senaryo, Microsoft Copilot (2025a) kullanılarak görselleştirilmiştir.

Lisede İngilizce ders kitaplarında sıkça karşılaştığımız o klasik soruyu hatır-
lıyor musunuz?: “Will robots replace teachers?” (Robotlar öğretmenlerin yerini 
alacak mı?). Gelecek zaman kipini öğretmeyi amaçlayan okuma metinlerinde 
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kişisel/mesleki gelişimlerine yönelik eğitimleri takip etmelidir.

NOT

»	 Metnin yapısal ve anlamsal dil bilgisi kontrolünde editör okumasından önce 
Microsoft Copilot (2025b) kullanılmıştır.
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