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Kaynak: Yazar tarafindan Uretilen senaryo, Microsoft Copilot (2025a) kullanilarak gorsellestirilmistir.

Lisede Ingilizce ders kitaplarinda sik¢a karsilagtigimiz o klasik soruyu hatir-
liyor musunuz?: “Will robots replace teachers?” (Robotlar 6gretmenlerin yerini
alacak m1?). Gelecek zaman kipini 6gretmeyi amaglayan okuma metinlerinde
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kisisel/mesleki gelisimlerine yonelik egitimleri takip etmelidir.

INOT

» Metnin yapisal ve anlamsal dil bilgisi kontroliinde editér okumasindan 6nce
Microsoft Copilot (2025b) kullanilmigtir.
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