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Yapay zeka, bilgisayarlarin insan gibi diisiinmesini, 6grenmesini, karar
vermesini saglayan sistemler biitintdir ve algoritmalar kullanir.
Algoritma ise yapay zekanin yapi taglarindan biridir, belirli bir problemi
¢ozmek icin izlenen adim adim islemler dizisidir. Yapay zekanin birden
¢ok algoritmay1 kullanan bir teknoloji oldugunu biliyoruz.

Algoritmay1 bir tiyatro metni i¢in ¢aligtirdifimizda ise metnin
yonetmen ya da oyuncuyla bulustugunda nasil degisim sergileyecegine
dair algilama, analiz etme ve yorumlama siireglerine benzetebiliriz.
Yani algoritmik bir devinimle; “bir baglangic durumu verildiginde,
tanimlanmis bir son durumda sonlanacak bir gorevi yerine getirmek
igin iyi tanimlanmig talimatlarin sonlu bir listesi” olarak sahnede

boyutlandirma.

Bagka bir deyisle, bir girdi-¢ikt: davraniglar: kiimesi. Bir bilgisayarda
herhangi bir yazilim ¢alistirdigimizda, o anda o alanda belirli bir olayin
gerceklesmesini saglayacak bir prosediir ¢alistirtyoruz. Tiyatronun da
tim agamalarinda bu veri kiimeleri (metin) iyi tanimlanmis davranis
kiimelerine (oyun-oyuncu) doniistiigiine taniklik ederiz.

Tiyatro ve Yapay Zeka

Tiyatro, performans ve yeni medya arasindaki iligki meselesi, cagdas
dansin sahnede robotlar ve elektronikler sunmaya bagladig1 veya
marjinal tiyatronun canli etkinlik ile TV kameras: ve monitorler
arasindaki iligkiyi arastirdigi 1980’lerde ortaya ¢ikmistir. O zamandan
beri bu konu hakkinda ¢ok sey yazildi, bdylece artik soruya farkli
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yaklasimlari takip ederek cevap vermek miimkiin; tabii bunlarin bagini
da AI (yapay zeka) gekiyor.

Tiyatro, bir sanat olarak tarihi boyunca ortaya ¢ikan teknolojileri
benimsemis ve deneyimlemistir. Yunanlilar, giiniimiiz sahne
otomasyonunun ¢agdas kardesi olan Eccyclema’y: tanittilar. Limelight,
19. yiizy1lda i¢ mekén sahne aydinlatmast i¢in kullanilan ilk ara¢ olarak
tiyatro yapimini degistirdi. Teknolojik tiyatro ara¢ setine son zamanlarda
eklenen en 6nemli sey ise medya/projeksiyon tasarimi. Ortaya ¢ikan
teknolojiler tiyatro yapimini doniistiiriiyor ve sanat¢ilardan izleyicilere
ve sanat yoOneticilerine kadar cesitli paydaslar: etkiliyor. Giintimiizde
bilgi teknolojisi ve finans gibi bazi sektorler AT'y1 agik kollarla kargilamig
olsa da sanat ve Ozellikle tiyatro gibi diger sektorler, yapay zekanin
sektore nasil uygulanacagini heniiz tam olarak kavrayamadi. Tiyatro
sektorliniin AT stipheciligine ragmen, bazi tiyatro yapimcilar1 Al'nin
sundugu olasiliklar alanini denedi, tesvik etti ve kesfetti.

Yaratici bir ortak olarak yapay zeka ile yaratilan eserlere sahip
iiretken tiyatro prodiiksiyonlar1 halen deneniyor. Insanlar olmadan
tiyatro deneyimleri yaratan yonetmenler, oyuncu yerine gosterinin
yildiz1 olacak algoritmik teknoloji veya yapay zekay: konusturuyorlar.
Ozetlersek, yapay zekdya dayali tiyatro gosterilerinde, makine ve/veya
canli performansin farkli dereceleriyle benzersiz senaryolar iireterek
ozel algoritmalar kullanarak ve her gece yeni bir deneyimle sonug almaya
dayali performanslar alicilariyla bulusuyor. Bu yenilikgi eserler, yapay
zekay klasik tiyatro teknikleriyle birlestirerek dijital diinyanin toplum
tizerindeki etkisini sorgulayan yeni bir tiyatro tiirii olan Algoritmik
Tiyatro'yu yaratmaya bagladi diyebiliriz!

Yapay Zekda Yonetmeni (AID)

Yapay zekay:r bir yonetmenmis gibi de diisinmek miimkiin. Ama
nasi kullanirsak bu miimkiin olabilir? Gegen yil Mubi platformunda
izledigim bir Hamlet yorumundan s6z etmek isterim. Grand Theft
Hamlet adl1 bu filmde, karantinadaki ger¢ek diinyanin kargasasi yerine
oyun diinyasinin Vahgi Batis1 addedilebilecek GTAnin kaotik evrenine
dalan sira dis1 bir belgesel karsima ¢ikt1. Belgeselde, Shakespeare adeta
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21. yiizyila taginmusty: Filmde yapay zekanin tiyatro ve sanal ortamlar
i¢in bir yonetmenlik arac1 olarak nasil kullanilacagini deneyimleyen bir
ekip yer aliyor. Yapay Zekd Yonetmeni (AID), psikolojinin mekansal
arastirma bulgularini, dogal dil islemeyi, robotikle etkilenen ¢alismayz,
oyun metinlerini ve tiyatro kurallarini kullanarak karakterleri sanal bir
tiyatroda mekéansal olarak konumlandirmay1 amagliyor. AID aracini
gelistirmek icin ekip, araglari i¢cin metinde belirtilen engellemeyi
yakalamak ve sonunda karakterleri mekéansal olarak konumlandirmak
i¢in Hamlet’ i kaynak metin olarak kullanmiglar.

Metni kullanmanin amaci, araglarinin senaryodaki belirli ifadelere
yanit verip oyuncunun hareketini tetikleyip tetiklemeyecegini gérmek.
Ne yazik ki, Ingiliz siirindeki en yaygin 6l¢ii olan “iambik pentametre”
ve Shakespeare 6zgii dil nedeniyle, araglar1 bekledikleri gibi basarili
bir performans gosteremiyor. Belki bir sonraki deneylerinde AID
aracini optimize etmek i¢in kuvvetle yonlendirilen grafik teknolojisini
uygulamaya karar verirler?

Oyun Yazarhig ve ChatGPT

ATnin yonetmen rolinlin yani sira oyun yazarhigi da tiyatro
yapimciliginin en temel bilesenlerinden bir digeri. Son zamanlarda,
ChatGPT gibi araclar insanlarin metin pargalar1 yazmasina yardimci
olmak i¢in popiilerlik kazandi. Yapay zeké ve tiyatro ile ilgili yapilan
tim aragtirmalar arasinda, oyun yazarligi araci olarak yapay zekay:
kullanmak, Googleda en popiiler sonug. Tiyatro yapimcilari, oyun
yazarlarinin, oyun ve miizikal yazmak igin kullandiklar1 bu benzersiz
formiilii bilirler. Oysaki oyun yazarlig1 6zeldir, 6grenmesi zordur ve en
onemlisi iyi bir sekilde uygulanmasi zordur.

Bilgisayar tarafindan {iiretilmis tiyatro oyununu iretmeyi ve
sahnelemeyi amaglayan projeler Istanbulda apartman katlarinda
deneniyor halen. Ekip, oyunlarin bir¢ok farkli formatta geldigini
bildiginden, karakter adlarmni, replikleri, mizansenleri ve sahne
ayarlarini isaretleyen senaryolardan gelen verileri doniistiirmek ve
normallestirmek icin standart bir format tasarlamislar. Yapay zekay:
kullanarak senaryoyu olusturmak icin ekip, oyunun kisa bir tanimryla
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baslayan, ardindan bunu daha ayrintili perde ve sahne Ozetlerine
genisleten ve son olarak da bireysel sahne diyaloglarini olusturan
hiyerarsik bir yaklagim kullaniyor.

Dogaclama

Yapay zekay1, yonetmen veya oyun yazarlig1 araci olarak kullanmanin
yan sira, dogaclamaya firsat veren yazilimlar da tiyatro dogaglama
dinyasinda dalgalar yaratiyor. Dogaglama gosterilerde, yapay zeka
sohbet robotlar: tarafindan olusturulan komutlara yanit veriyor. Sohbet
robotlar1 100.000den fazla filmde egitildikten sonra bu aksiyonlara
katiliyorlar. Sohbet robotlary, izleyicilere heyecan verici, ongoriilemez ve
yaratici tiyatro deneyimleri sunmak i¢in yapay zeka ile calistyor. Sohbet
robotlar1 dogac¢lama aktorleriyle komutlar vererek etkilesime giriyor,
ancak izleyiciler sohbet robotlariyla bir kisa mesaj sohbeti araciligiyla
etkilesime girme firsatina sahip. Insanlarin yaptigi konusmadaki
metinler daha sonra gosterinin ikinci yarisina entegre edilerek izleyici-
oyuncu iligkisi yiikseltiliyor.

Sahne Tasarimi

Sahne tasarimi, izleyicilerin izledikleri hikdyeye kendilerini
kaptirabilmeleri i¢in sahnede ¢agrisimsal diinyalar kuran tiyatro
yapiminin ayrilmaz bir parcasi. Bildigimiz gibi var olan tiyatro
tasariminin ¢ogu zaten yinelemeler tistiinden gelisiyor. Bu yinelemeler
sanatgilar1 yaratict bir tikaniklikla bas basa birakmig durumda. Iste
bu c¢ikmazda yapay zekd tasarimcilarin ilham alabilecekleri sonsuz
olasiliklar1 sunuyor. Ornegin {izerinde caligtiginiz bir tiyatro metni
su istemi veriyor: “ Gizemli bahgede ay parlarken, ¢iy damlalar1 sato
duvarlarina diisiiyordu” Bunun igin yapay zeka, tasarimciya ilham
alabilecegi dort estetik olasilik karesi iiretiyor. Boylece tasarimcinin
ozgiin kurgusalligi devreye giriyor. Bu baglamda tiyatro yapiminda
yapay zekay: kullanmak, Al'y1 tiyatro endiistrisine uygulamanin en
etkili yolu olarak 6ne ¢ikiyor.

Yukarida siraladigim gibi, Al tiyatro endiistrisinde oyun yazarligi,
sahne tasarimi ve isletme yonetimi alanlarinda kullanilmaya baslads.
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Nasil gelisecegi ve yayginlagip yayginlasmayacag yiizyilin parametreleri
ve gereklerine verecegi cevaplarla, en 6nemlisi de seyircisinin alkiglariyla
karsihigini bulacak. Tiyatro endiistrisinin bu ortaya ¢ikan araci
benimsemeye veya reddetmeye nasil karar verecegi, daha fazla deney,
etik inceleme ve alandaki tiim profesyonellerin egitim motivasyonuna
bagl.

Son olarak; Tiyatro ve Yapay Zekd baslikli bu kitap projesine
girismemizdeki temel amacimiz, bu disiplinlerle ilgili Tiirk¢e kaynak
sorununa kismen de olsa katki sunabilecek bir ¢aliyma ortaya
¢ikarmakti. Kitabimizin hem tarihsel hem de giincel agidan Yapay
Zeka ve Tiyatro iliskisine dair her tiir bilgiyi igerdigine dair bir iddiada
bulunmuyoruz. Bu ¢aligma, yapay zeké teknolojisini tiyatro disiplinini
kucaklayan kapsamli bir literatiirle ele alma hedefinde olan bir giris
kitabidir. Dolayisiyla okuyucu ve arastirmacilarin, kitaptaki konular
derinlestirmek adina her boliim sonunda yer alan kaynakealardan
yararlanacagini diislinliyoruz. Kitabimizin, bu konularin ele alinacag:
bir sonraki agama i¢in de bir koprii olmasini timit ediyoruz.

Kitapta ilk bolim yazist Dr. Yunus Emre Gimistn. Baslik,
“Dramatik Yazarlik Egitiminde Yapay Zekd Destekli Programlarin
Kullanilmasi: Oyun Yazari Asistani” adii tagiyor. Yazar aragtirma
igeriginde, ozellikle sahne sanatlar1 6grencilerinin oyun metni tiretim
slirecine destek vermek i¢in; Oyun Yazari Asistanrni (AI) devreye
sokuyor ve onu farkl: diisiinme bigimlerine yénlendiren bir yol arkadas:
gibi konumlandiriyor.

Dr. Ogr. Uyesi Vecihe Ozge Zeren, “Dramaturgi Analizi ve
Yapay Zeka: Metin Coéziimlemede Yapay Zeka Uygulamalarinin
Kargsilagtirmali Analizi” baghikli yazisinda; metin ¢6ziimlemeye
dayali dramaturgide yapay zek teknolojilerinin potansiyel etkilerini
kapsamli bi¢imde inceliyor. Dramaturginin gelecekteki evrimine
iliskin sistematik 6ngoriiler gelistirmek amaciyla, calisma kapsaminda
William Shakespeare’in Macbeth, Samuel Beckett'in Godot’yu Beklerken
adli eserleri ile aragtirmaci tarafindan yazilip sahnelenmis olan Bahar
Istasyonu oyunu ele alinmus.
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Dr. Ogr. Uyesi Yigit KocabiyiK'in yazis1 “Oyunculuk I¢in Yapay Zeka
Destekli Analiz, Se¢im ve Hazirlik Siirecleri: Oyuncu Asistan” Oyuncu
Asistan1 adli yapay zeké destekli dijital asistan fikri, oyuncuya bu kegif
stirecinde eslik etmek amaciyla tasarlanmis. Kimi zaman bir soruyla
distinmeye sevk eden, kimi zaman bir 6neriyle yeni bir kapi aralayan bu
arag, geleneksel oyunculuk egitimine teknolojik bir dokunus sunmay:
hedeflemekte.

Dr. Ogr. Uyesi Cem Cevikayakin “Ileri Déniisiim Odaginda
Sahne Tasarimlarinin Yapay Zeki Destekli Alternatif Siireci” yazisy;
sahne tasariminda iiretken yapay zekanin rolii, yaratici siirecin bir
tamamlayicist veya isbirlik¢i bir unsuru olarak o6ne g¢ikariliyor. Bu
baglamda, yapay zekdnin sagladigi algoritmik araclar, tasarimcilarin
hayal giiclinii nasil genisletmekte ve geleneksel yontemlerin &tesine
gecerek daha yenilik¢i ¢oziimlere nasil ulasacag: anlatiliyor.

Kitaptaki son boliim yazist Dr. Ogr. Uyesi Hatice Sasmaz’in. Yazar,
“Tiyatro Elestirisi ve Yapay Zeka iliskisi” baglikli yazisinda; yapay zeka
uygulamalar1 ve tiyatro elestirisini iligkilendiren “bir ilk” ¢aligmanin
igine giriyor. Arastirmasinda, teorik incelemeler sonrasi uygulama
agamasinda tiyatro elestirisi ve yapay zeka iligkisini irdelemek adina,
Adalet Agaoglu tarafindan kaleme alinan ve Tiyatro Pangar tarafindan
Aysenil Samlioglu rejisi ile sahnelenen Kozalar adli tiyatro oyunu
tizerinden 6rnekleme yaparak ¢ikarimlar iiretmeyi hedeflemis.

Kitabimizin, Tiirkiyedeki genel akademi ve &zelde hem tiyatro
disiplini hem de yapay zeki (AI) diinyasinda bir araya gelme zorlugu
yasayan bizler icin sinerji kopriisii olmasini diliyoruz. Bu ¢alismanin
ortaya ¢ikmasi icin gayret gosteren yazar meslektaslarimiza ve siireg
boyunca desteklerini esirgemeyen paydaslarina goniilden tesekkiir
ederiz.

Adnan TONEL!
Mayis 2025, Van

! Prof. Dr., Van Yiiziincii Yil Universitesi Devlet Konservatuvari, adnantonel@gmail.com,
ORCID iD: 0000-0001-8441-5091
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