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soLom 1

Gorsel Dikkatin ve Tipografik Iletisimin
Donastmu: Fkran Uzerinde Okuma

Dilek AYDEMIR !

GIRIS

ijital teknolojilerin son yillarda yaganan hizli geligimi, bilgiye erisim bigim-

lerinde koklii bir déniigiime neden olmustur. Internetin ve mobil cihaz-
larin yaygilasmasi, okuma aliskanliklarini yalnizca bilgi edinme siireclerinde
degil, ayn1 zamanda bir deneyim olarak da yeniden sekillendirmistir. Geleneksel
kagit tabanl iceriklerin yerini giderek dijital ekranlar tizerinden tiiketilen ice-
rikler almig ve bu durum, bireylerin okuma pratiklerini, dikkat stireclerini ve 6g-
renme metodolojilerini derinden etkilemistir. Ozellikle dijital ortamlarda okuma
davraniglarinin incelendigi arastirmalar, kullanicilarin metinleri derinlemesine
okumaktan ziyade, hizlica tarayarak bilgi edinme egiliminde oldugunu goster-
mektedir. Nielsen Norman Group tarafindan yapilan bir ¢alismada, dijital ortam-
larda kullanicilarin metinleri "F" seklinde bir tarama modeliyle okudugu ve bu
durumun derin okuma aligkanliklarinin azalmasina neden oldugu belirtilmistir
(Pernice vd.; 2018). Bu bulgular, dijital okuma siireclerinde dikkat dagimikliginin
ve ylizeysel bilgi edinme egilimlerinin arttigini ortaya koymaktadir.

Dijital ¢agin getirdigi bu déniigiim, tipografik iletisim alaninda da énemli de-
gisimlere yol agmistir. Tipografi, yalnizca harflerin estetik bir diizenlemesi olarak
degil, ayni zamanda icerigin anlamini, duygusal etkisini ve kullanici deneyimini
sekillendiren temel bir iletigim araci olarak kabul edilmektedir. Ekran {izerin-
de gerceklestirilen okuma deneyimlerinde, tipografik tasarimlarin kullanicilarin
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yaymcilikta metinler daha sade, daha kisa ve daha hizh tiiketilebilir hale gel-
mis; derinlemesine okuma aligkanliklarinin yerine hizli goz gezdirmeye dayali bir
bilgi tiikketimi egemen olmustur. Bu durum, yazinin dogasi, anlati bicimleri ve
hatta diigiince iiretim siirecleri iizerinde de etkili olmaktadir. Metin artik yal-
nizca okunacak degil, ayn1 zamanda tiklanacak, kaydirilacak ve paylasilacak bir
icerik formatina doniigmektedir. Bu baglamda, dijital ¢agin tipografik iletigim
anlayigi, hiz, dikkat ve estetik dengesi arasinda giderek daha hassas bir mimari
gerektirmektedir.

Gelecege dair 6ngoriiler, bu doniisiim siirecinin ¢cok katmanlt bir yapt ka-
zanarak devam edecegini gostermektedir. Ozellikle yapay zeka destekli okuma
platformlarinin daha yaygin ve erisilebilir hale gelmesiyle birlikte, okuma dene-
yimleri hem daha bireysel hem de daha baglama duyarli bigimlerde gelisecektir.
Tipografi, gelecekte yalnizca gorsel bir arag degil, ayn1 zamanda kullanict davra-
niglarina tepki verebilen, anlik olarak kendini yeniden diizenleyebilen bir siste-
matige sahip olacaktir. Bu durum, tasarimcilar, egitimciler ve politika yapicilar
agisindan yeni sorumluluk alanlart doguracaktir.

Sonug olarak, dijitallesmenin okuma ve tipografik iletigim tizerindeki etkileri,
yalnizca teknolojik bir dontistimle sinirli degildir. Bu siireg, ayn1 zamanda biligsel
aligkanliklarin, kiiltiirel kodlarin ve pedagojik yaklagimlarin yeniden tanimlan-
dig1 cok boyutlu bir degisimi temsil etmektedir. Bu nedenle, bireyin metinle kur-
dugu iligkiyi yalnizca hiz ve erigim baglaminda degil; derinlik, dikkat, duygusal
bag ve diisiinsel tiretkenlik diizeyinde de degerlendiren biitiinciil stratejiler gelis-
tirilmelidir. Egitim kurumlarinin, yayincilik sektdriiniin ve dijital icerik tasarim-
cilarmin bu doniisiime biitiinsel bir anlayigla yaklagmasi, siirdiiriilebilir, etik ve
nitelikli bir okuma kiiltiirii ingasinda belirleyici olacaktir.
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BOLUM 2

Gralik Tasarimda Dijitallesen
Marka himligi ve 1.ogo Evrimi

Figen YAVUZ !
[lhami DIKSOY 2

GIRIS

tiresel baglamda var olan dijital doniigiim, markalarin kimlik olusturma
?@e kendilerini ifade etme bicimlerinde koklii degisimlere yol agmaktadir.
Geleneksel olarak basili materyaller, tabela tasarimlari ve fiziksel triin amba-
lajlart iizerinden sekillenen marka kimligi, giiniimiizde dijital platformlara tasi-
narak cok boyutlu ve etkilesimli bir yapiya biiriinmeye baglamigtir. Markalarin
gorsel kimlik 6geleri, sosyal medya hesaplarindan mobil uygulamalara, akilli saat
arayiizlerinden, artirilmig gerceklik deneyimlerine kadar genis bir yelpazede al-
gilanmakta ve degerlendirilmektedir. Bu degisim, ¢zellikle logolarin evriminde
belirgin bicimde kendini gdstermektedir. 19. yiizyil ortalarinda ortaya ¢ikan mi-
nimalizm akiminda, ze ulasmay1 engelleyen biitiinsel karmasadan arinma tercih
edilmis ve bu nedenle sanat ve tasarim alanlarinda indirgemeci bir tutum izlen-
migtir. Bu indirgemeci tutumun ilk ¢rnekleri resim sanatinda ortaya cikmis ve
daha sonra grafik tasarim alaninda da etkilerini gostermistir (Mercin & Diksoy,
2023:65). Markalar, dijital ekranlarda daha islevsel ve kullanic1 dostu olabilmek
adina karmagik tasarimlarini sadelestirme yoluna gitmekte; bu sadelegme siireci,
estetik kaygilarin 6tesinde stratejik bir doniisiim olarak degerlendirilmektedir.
Bu déniigiim; marka mirasinin korunmasi, kullanict deneyiminin gozetilmesi ve
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dirilmektedir. Ozellikle kisisellestirilmis arayiizlerin ve yapay zeka temelli sistem-
lerin yayginlagmasi, logolarin islevsel esneklik ve tutarlilik diizeylerinin stratejik

bir neme sahip olmasina neden olmustur.

SONUC VE ONERILER

Dijitallesmenin etkisiyle logo tasarimi, markalar agisindan yalnizca estetik degil,
ayni zamanda stratejik bir iletisim araci olarak yeniden konumlanmaktadir. Top-
lumsal déniigiimler, teknolojik ilerlemeler ve tiiketici beklentileri dogrultusunda
markalarin logolari sadelegmis, ¢ok yonlii, dlgeklenebilir ve dijital platformlara
uyumlu bir yapiya biirtinmiistiir. Bu déniigiim, logolarin hem markanin kimligi-
ni yansitmasini hem de farkli dijital ekran boyutlarinda net ve tutarli bicimde
algilanabilir olmasint zorunlu kilmaktadir. Ozellikle sosyal medya, mobil uygula-
malar ve giyilebilir teknolojilerde hizli tanmurlik ve giiclii gorsel etki sunan sade
ve esnek tasarimlar 6n plana ¢ikmaktadir. Karmagik logolarin kiigiik boyutlarda
okunabilirligini kaybettigi, buna kargin evrimlesen sade tasarimlarin her plat-
formda tutarlilik sagladig1 aragtirmalarla da desteklenmistir (Miiller et al., 2019).
Bu baglamda, basarili bir logo tasarimz; dijital cagin gerekliliklerine uygun olarak
marka ruhunu yansitan ¢ok yonli bir yapt sergilemelidir. Grafik tasarimcilar ile
marka yoneticilerinin ig birligi iginde calisarak, farkli platformlara uyarlanabilir,
sade ve iglevsel logo sistemleri gelistirmesi; markalarin dijital kimliklerinin giig-
lendirilmesi a¢isindan énemli bir gerekliliktir.
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Ogretim Materyalleri ve Coklu Ogrenme
Ortamlarinda Tipografik Yapi

Hakan MAZLUM !

GIRIS

{intimiizde, bilim ve teknoloji alanindaki hizli ilerlemelerle birlikte 6g-

renme- dgretme ve bilgiye ulagmada koklii bir degisim ve gelisim siireci
yasanmaktadir. Bu durum, bireylerin egitim- &gretim siirecinde edinmeleri ge-
reken bilgi ve becerilere sahip bireyler olarak yetismelerini gerekli kilarken bil-
giye ulasmasindaki metot ve yontemlerinde énemini artirmaktadir. Bu acidan
bakildiginda gretim materyalleri ve ¢oklu dgrenme ortamlari bireylerin bilgiye
ulagmasi dgrenme- dgretme evrelerini destekleyen bir yapida olmasi bakimindan
oldukga 6nemli bir konumdadir.

Opgretim materyalleri; dgrenme siirecini zenginlestirerek soyut konularin so-
mutlagtirilmasina katkida bulunur, karmagik konularin basitlegtirilerek aktaril-
masini saglar, dgrencilerin kisisel ihtiyaglarina yanit verir, ilgi cekmeye ve motive
etmeye destek olur, gegmiste 6grenilen bilgilerin hatirlanmasini kolaylastirir, za-
man tasarrufu saglar, 6gretilen konunun gercek diinyasina erigimin miimkiin ol-
madid1 veya riskli oldugu durumlarda giivenli gézlem yapma imkani sunar, farkli

ortamlarda ayni igerigin tutarh bir gekilde iletilmesine yardimci olur ve dogru bir
sekilde saklandiklarinda defalarca kullanilabilirler (Avci, 2013).

Egitim- ogretim siireci etkinligi artirmak amaciyla 6gretim materyallerini
daha fazla ve daha etkin bir bigimde kullanmasi (Fidan, 2008) bu materyallerin

ogrenme- dgretme evrelerindeki temel unsurlardan biri haline gelmesini sagla-
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cok islevi olan dgretim materyalleri ve ¢coklu 6grenme ortamlarinda bilginin ko-
lay anlagilmas1 ve kalict 63renmenin saglanmast dogru tasarlanmalarina ve etkin
bir sekilde kullanilmalarina baglidir. Bu baglamda, ¢gretim materyallerinin ye-
nilikci, 6zgiin ve islevsel olmasinin yani sira icerdigi tiim gorsel dgelerin de 6g-
retilmek istenen konuyla uyum iginde olmasini1 gerekmektedir. Bilgiyi mantiksal
bir diizenle sunmak ve etkili bir tasarim plani uygulamak ve dogru yapilandirilan
tipografik diizenlemeler ile okuyucunun metni daha hizli anlamasina ve daha
verimli bir gekilde bilgiyi islemesine yardimci olabilir. Bu nedenle sdzciik gruplart
arasindaki bosluklar, metnin gorsel olarak daha cekici ve diizenli gériinmesini
saglayarak okuyucunun dikkatini daha iyi ¢ekebilir ve odaklanmasini kolaylagti-
rabilir. Metnin okunma bigimi ise bilgi akigt ve gorsel unsurlarin birbirleri ve okur
ile nasil etkilesim kuracagi gibi detaylar, dogru planlanan sayfa diizeni ile belir-
lenip tipografik formlarin okunur ve okutur sekilde planlanmasini ve okuyucu-
nun daha kolay kavramasinit miimkiin kilabilir. Bunun yani sira bireyin ¢grenme
yeteneklerine uygun olarak gelistirilecek 6gretim materyalleri ve coklu dgrenme
ortamlarinda etkili ve kalict bilgi aktarimi igin tipografik yapinin hedef kitleye
gore sekillendirilmesini gerektirir. Bu baglamda tipografik yapinin; sayfa diizeni
(layout), metin ve bogluklarin diizenlenmesi, okunurluk ve okuturluk unsurla-
r1 ve hedef kitlenin dogru bir sekilde belirlenerek planlanmasi ve uygulanmasi
egitim materyallerinin kalitesini ve 6grenme stireglerinin etkinligini artirarak,

egitim-ogretim siireclerinde basarili sonuglar elde edilmesine katk: saglayacaktir.

Gelecekte yapilacak aragtirmalar, tipografinin veya diger gorsel ve isitsel dge-
lerin cesitli dgrenme ortamlarindaki etkilerini daha genis bir perspektiften ince-
leyerek, farkli ¢gretim materyalleri ve dijital platformlar {izerinde tipografinin
rolii derinlemesine incelenebilir. Bu tiir aragtirmalar, egitim materyallerinin ge-
listirilmesine yonelik daha yenilikgi ve etkili materyallerin olugturulmasina katki

saglayabilir.
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Ince Zekadan Yapay Zekdava Dogru
Grafik Tasarimda Yaraticihk Sureci

Hiilya DEMIR!

GIRIS

araticiligin ne oldugu, nasil isledigi ve kim tarafindan gerceklestirildigi so-

rulary, insanligin diisiinsel tarihinde daima tartigmali olmus; sanat, bilim
ve tasarim gibi yaratim odakli alanlarda bu sorular farkli bigimlerde yeniden tire-
tilmistir. Yaraticihgin kokeni, isleyisi ve 6znesi tizerine sorular, estetik diigiincenin
yanut sira ¢agdas yaratict endiistrilerin de merkezinde yer almaktadir. Yaraticilik
uzun siire boyunca yalnizca insana 6zgii bir meziyet olarak yiiceltilmis; bireysel
dehanin, estetik sezginin ve 6zgiinliigiin kutsandig1 bu anlays, teknolojik miida-
haleleri ¢ogu zaman aragsallikla sinirlamigtir. Oysa yaratici zekanin siirekli bigim
degistirdigi gorsel tiretim sahnesine, giintimiizde yapay zekéa da yeni bir oyuncu
olarak adim atmugtir. Yaratici siireglerin artik insan sezgisine ek olarak algorit-
malara da dayandigi bu hibrit yap1, pek ¢cok yeni soruyu giindeme getirmektedir:
Tasarimda yaraticilik, salt bir bireysel yeti midir; yoksa kiiltiirel baglamlar, tekno-
lojik araclar ve bilissel yaklagimlarla sekillenen dinamik bir tiretim siireci midir?
Yapay zekanin yaraticiliga olan tesiri, yaratici dznenin teknik becerilerine ek ola-
rak sezgisel, kiiltiirel ve duyusal boyutlariyla da tanimlanmasini gerektirmektedir.
Mevcut literatiir, bu ¢ok katmanli yapiy1 aciklamakta yetersiz kaldig icin, grafik
tasarim 6zelinde daha kapsayici bir biligsel modele ihtiyag duyulmaktadir. Bu ¢a-
lisma, grafik tasarimda yaratic1 tiretim bicimlerinin ince zekdya dayali sezgisel ve
kiiltiirel modelden, yapay zeka destekli hesaplamali sistemlere dogru doniistimii-
ni; felsefi, kuramsal ve elestirel bir perspektif icerisinde tartigmayr amaglamak-

' Dog. Dr., Ondokuz Mays Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bslimii,
hulya.demir@omu.edu.tr, ORCID iD: 0000-0002-9505-0347

63


mailto:hulya.demir@omu.edu.tr

GRAFIR VE TASARIMDA GUNCEL RONULAR

bir biling bicimi olarak kendini gosterir. Bu baglamda tasarimci, yapay zekay-
la kurdugu diyalogun her agamasinda estetik sezgisini, kiiltiirel duyarligin1 ve
tarihsel gorsel bellegini devreye sokarak, yaratici siireci yonlendiren asli aktor

konumunu korur.

Grafik tasarim, bu baglamda teknik beceriyle sinirli olmayan; etik, estetik
ve epistemolojik duyarliliklarla 6riilii yaratici bir diigiince ve eylem alani olarak
yeniden konumlanmaktadir. Tasarim siireci, insan ile algoritma arasindaki etki-
lesimde yeniden tanimlanmakta; yaratic1 kararlar, sezgisel bilgi ile istatistiksel
Onerilerin i¢ ice gectigi hibrit bir baglamda sekillenmektedir. Bu durum, grafik
tasarimin toplumsal temsilleri, kiiltiirel bellegi ve estetik dilini doniigtirmekte;
disiplini, gorsel kiiltiiriin elestirel tireticisi olarak daha karmagik bir sorumluluk
alanina tagimaktadir. Mevcut konumlanma grafik tasarim egitiminin de yeniden
yapilandirilmasint gerekli kilmaktadir. Yapay zeka ile calisan tasarim sistemleri-
nin pedagojik boyutta iglevselligin yani sira; elestirel estetik, etik muhakeme ve
kiiltiirel temsil sorumlulugu cercevesinde degerlendirilmesi gerekmektedir. Ince
zek4, bu doniigtim siirecinin distinsel merkezini olugturmaktadir. Grafik tasari-
min giincel yaratict kosullarini anlamak, teknolojik gelismelerle birlikte, yaratici
dznenin doniisen dogasini, sezgisel karar siireclerini ve kiiltiirel kodlarla kurulan
etkilesimlerini kavramay1 gerekli kilmaktadir.

Ince zeka, kiiltiirel bellek ile estetik deneyimin kesisiminde konumlanan;
cagdas yaratici siiregte hem tagtyict hem de yorumlayici olarak islev géren 6zgiin
bir sezgisel biling bicimidir. Yapay zekanin yiikselisi, yaratict 6znenin silinmesine
dikkat cekmek yerine; bigim degistiren bir direng ve adaptasyon alani olarak
yeniden tanimlanmasma zemin hazirlamaktadir. Bu baglamda yapay zeka tekno-
lojilerinin tasarim siireglerine dahil olmasi, grafik tasarimda yaratim eyleminin
estetik sezgi, etik sorumluluk ve kiiltiirel duyarlilik tagiyan ¢agdas bir diigiince

alani olarak énemini korudugunu gostermektedir.
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GIRIS
orsel iletigim, ¢agimizin dijitallesen diinyasinda bireylerin bilgiye erigim
bigimlerini, algilarini ve karar verme siireclerini belirleyen en etkili arag-
lardan biri olarak one cikmaktadir. Teknolojik gelismelerin etkisiyle gorseller,
sozel anlatimin 6niine gegmekte; bilgi, duygu ve diisiinceler kisa siirede ve etkili
bigimde gorsel unsurlar araciligiyla aktarilmaktadir (Lester, 2013). Bu baglamda,

gorsel iletigim yalnizca giindelik yasami degil, ayni zamanda kurumsal diinyay1 da
derinden sekillendirmektedir.

Kurumsal iletisimde gorselligin en belirgin érneklerinden biri olan logolar, bir
markanin ya da kurumun kimligini yansitan, onunla 6zdeslesen temel tasarim
ogelerindendir. Logo, hedef kitleyle kurulan ilk temas noktasi olmasinin yani
stra; markanin degerlerini, vizyonunu ve kisiligini yansitan stratejik bir iletigim
aracidir. Bu calismada logolarin gorsel tasarim ilkelerine gore incelenmesi ve bu

ilkelerin marka kimligi olusturmadaki rolii ele alinacaktir.

LOGO

Logo, bir kurumun kimligini gorsel olarak temsil eden temel grafik dgelerden
biridir. Bir logonun tasarimi, marka bilinirligini artirmak, hedef kitleyle duygusal
bir bag kurmak ve kurumsal imaji giiclendirmek amaciyla dikkatle planlanmali-

' Dr. Ogr. Uyesi, Kahramanmarag Istiklal Universitesi, {letigim Fakiiltesi, Gorsel Iletisim Tasarim

Boliimii, kemal.koksal@istiklal.edu.tr, ORCID iD: 0000-0002-1883-4674
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etkiler. Bu sayede bagarili bir tasarim ortaya ¢ikar ve kurum, hedefledigi etkiye
ulagabilir. Nitekim tinlii firma logolart incelendiginde, tasarimlarinin genellikle
son derece yalin ve sade oldugu goriilmektedir. Basarili bir logo tasarimi icin
markanin hedef kitlesi ve sektdrdeki rakip analizleri iyi yapilmali, 6zgiin ve yara-
tict ¢oziimler tiretilmelidir. Gorsel iletigim ilkelerine uygun bir logo, marka-miig-
teri iliskisinde giiven ve siireklilik olusturmaktadir.
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BOLUM 6

Gorsel Ifade Araci Olarak Raligrafi: Grafik
Tasarimdaki Rolu ve Tekniksel Yaklasimlar

Mehtap UYGUNGOZ !

GIRIS

azt hem bir iletisim aract hem de bir sanat formu olarak tarihin her do-

neminde énem tagimistir. Yaziyt meydana getiren harf formlari, estetikle
sekillenerek duygu ve anlamin gorsel ifadesine doniigmiis ve bu siireg kaligrafiye
ulagmustir. Kaligrafi yalnizca giizel yaz1 yazma sanati degil, ayn1 zamanda giiclii
bir gorsel iletisim aracidir. Gorsel dilin sistemli ve iglevsel kullanimini temel alan
grafik tasarimda kaligrafi, yalnizca siisleme degil, tasarimin anlam katmanlarin
derinlestiren etkili bir anlatim bigimidir. Yazi yazmak kiiltiirel bir davranigtir ve
dgrenilerek sekillenir. Plastik sanatlarda yazi, anlamsal iceriginin ¢tesinde kendi
kaligrafik yapistyla goriiniirliik kazanir. Bu sanat anlayisin1 benimseyen sanatci
ise estetik degerleri, bilgi birikimi, gelenekleri ve hayal giiciiyle tiretimini gekil-
lendiren, dogadaki tiim nesnelerden ilham alan kisidir. Kaligraf, soyut ve somut
tiim malzemeleri kullanarak, sozlii dilin gorsel sembolleri olan harfleri caligmala-
rinda degerlendirir. Bu sayede yazi hem 6zgiin kurallariyla iletisimi saglar hem de
dekoratif dzellikleriyle gze ve duygulara hitap ederek sanata estetik katki sunar.
Kaligrafi; bir afiste duygusal bag kurabilir, bir marka logosuna zamansiz zarafet
katabilir ya da bir kitap kapaginda anlatiyr ilk bakista hissettirecek atmosferi
yaratabilir. Bu yoniiyle dijital olarak diizenlenmis tipografik sistemlerden ayrilir;
her harfi bir ‘iz’ olarak ele alir. El yazisinin dogrudan anlatim dili tasarima sicaklik

ve samimiyet kazandirir; bu da kimi projelerde giiclii bir etki yaratir. Kaligrafi,

U Dr. Opr. Uyesi, Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Sanatlar Boliimii,
muygungoz(@anadolu.edu.tr, ORCID iD: 0000-0003-0716-6372
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becerisi kazandirmakla sinirli kalmamali, gérsel okuma, bigimsel analiz, kiiltiirel
yorum ve teknolojik donanim gibi ¢cok boyutlu becerilerle desteklenmelidir. Ka-
ligrafiye dair bilingli bir yaklagim, tasarimcilarin ifade olanaklarini zenginlestire-

rek onlar1 6zgiin, nitelikli ve anlam yiiklii isler tiretmeye yonlendirebilir.
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Dijital Cagda Gralfik Tasarim Teorisi:
Yeni Paradigmalar ve Tartismalar

Nihat DURSUN'!

GIRIS

rafik tasarim, iletigim teknolojilerindeki geligmelerle birlikte yeni iiretim

bicimleriyle cesitlenmistir. Geleneksel baski ve ¢izim tekniklerinden diji-
tal {iretim bicimlerine gegis, tasarim siireclerini hizlandirmanin yani sira yaratici-
lik sinirlarini da genisletmektedir. Dijital cagin grafik tasarimcilara sundugu yeni
iletisim aglari, sosyal medya, web tasarimi ve mobil uygulamalar, grafik tasarimin
etki alanmni kiiresel dlcege tagimig ve tasarimeilarin hedef kitleyle dogrudan et-
kilesim kurmasini saglamigtir. Ancak bu geligmelerin yol actig1 hizli degisim, baz
tartigmalart da beraberinde getirmigtir. Dijitallegmenin tasarimin 6zgiinliigiini
tehdit edip etmedigi, yapay zekanin tasarimcilarin yerini alip almayacag gibi
konular, giincel tartismalarin merkezinde yer almakta ve etik sorunlara yonelik
coziimlerin gelistirilmesi ihtiyacini ortaya koymaktadir. Dijital araclarin sagladigt
olanaklar, tasarim egitimini de doniigtiirmektedir. Giizel Sanatlar egitiminin gele-
neksel paradigmalarinin yani1 sira cevrimici kurslar ve yazilim egitimleri, yeni ne-
sil grafik tasarimcilarin yetigmesinde énemli bir rol oynamaktadir. Bu makalede,
grafik tasarim teorisindeki yeni paradigmalar, dijital iiretim bicimleri ve bu alan-
daki giincel tartismalar, yaklagimlar ve beklentiler ekseninde ele alinmaktadir.

' Dog. Dr., Istanbul Beykent Universitesi Giizel Sanatlar Fakiltesi, Grafik Tasarimu Boliimii,
nihatdursun@yahoo.com, ORCID iD: 0000-0002-1155-2949
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Gralik Tasarimda Derinlik Algisi: 2B, 2.5B ve 3B
Tasarmmlarda Farkhiliklar

Nusettin Selcuk BAGCI !

GIRIS

orsel uyaricilarin insanlhigin varolusundan bu yana cevreyi algilama bigi-

mimizde énemli bir etkisi oldugu kabul edilebilir. Iki boyutlu gorsel algi-
lamada bireyler, algilanan kavrama yonelik dncelikli olarak yiizeysel bir edinim
siireci yagar. Bu siirecte bireyler goriintiileri genislik ve yiikseklik olarak algilarlar.
Bu agama sonrast birey, gorsel algt alanina giren kavrama iliskin daha derinle-
mesine bir oriinti olugturmaya baglar (Yagmur, 2014). Gorsel alginin iletigim
siirecinde etkisi oldugu diisiiniildiigiinde en temel iletisim kurma bicimlerinden
birisinin de gorsel iletigim oldugunu sdylemek miimkiindiir. Arikan’a (2008) gore
gorsel uyaricilar, grafik tasarimin en etkili uyaranlaridan birisidir. Bu ayni za-
manda iletisim kurma siirecindeki basarinin, insanlar tarafindan kolay ve etkili
sekilde algilanmast ile de aciklanabilir. Grafik tasarim yiizeyini biitiiniiyle kavra-
yabilmek i¢in, insanin gérmeye dayali dogasinin ve bogluk kavraminin bilinmesi
gerekir. Biitiin grafik tasarimlar genellikle dort kose ile sinirlandirilmus iki boyut-
lu yiizeyler iizerinde olusur (Becer, 1997: 29). Giiniimiizde yasanan teknolojik
ilerlemelere bagli olarak gelisen yazilimlar ve bilgisayar programlari, insanlarin
gorsel alg1 diizeyini ve tasarim seklini etkilemigtir. Grafik tasarim, her ne kadar
iki boyutlu diizlemde baglayan bir gorsel iletisim yontemi olsa da gorsel uyaran-
larin kullanim seklindeki degisiklik insanlarin derinlik algisin1 ve diinyayz ti¢ bo-
yutlu gérme farkindaligini artirmagtir.

1 Ogr. Gor, Tokat Gaziosmanpaga Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim1 Bolamii,
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BOLUM 9

Toplumsal Gorsel Bellek Olarak Savas Afisleri

Yasar USLU !

GIRIS
orsel kaynaklar gegmis ve gelecek hakkinda bilgi veren arsiv belgelerdir.
Giiniimiize ve gelecege 151k tutan unutulmaz belleklerdir. Yagamin olum-

lu-olumsuz her boyutuna katki saglamislardir. Savaslar, toplumlarin olumsuz
yanlarini yansitan belleklerdir.

Savag dénemi nesnesi olan bu afigler, ok boyutlu bir iletisim araci olarak,
sanati, tasarimy, tarihi ve kiiltiirii i¢ ice aktaran bir iletisim alan1 sunmaktadir. Bu
afigler, gorsel ve metinsel olarak birlegtirerek sadece askeri ya da politik mesajlar
iletmekle kalir, ayn1 zamanda toplumlarm kiiltiirel, sosyal ve ideolojik yapila-
r1 hakkinda da ¢nemli ipuclart saglamaktadir. Tarihi bir perspektiften yapilmis
bu savag afigleri, belirli bir donemin ruhu, toplumsal dinamiklerini ve savasin
halk tizerindeki etkilerini yansitiyor. Savagin getirdigi aci, korku ve umut gibi
duygular, simgelerde kullanilan simgeler ve renkler araciligiyla giiclii bir sekil-
de dile getirilir. Kiiltiirlerarasi iletigim ise, savag ilanlarmin farkli cografyalarda
benzer temalar iizerinden evrensel mesajlar yayinlanmasiyla ortaya ¢ikiyor. Her
ne kadar afisler, donemin politik baglamina ve hedef kitlesine gore sekillense de,
gorsel ve metinsel dgelerin ortak bir dil olusturmasi, kiiltiirlerarast bir iletigim
kurma potansiyeline sahiptir.

I Prof. Dr.,, Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Sanatlar Boliimii,
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¢imi o dénemin kendi fizikselliginden uzaklastirarak, giintimiiz gergekligini ma-
nipiilatif etkilerle benzerligi konusunda basarili olmaktadir. Bu baglamda grafik
sanatgi/tasarimct zihninden verilen bu gorsel hafiza bigemi, izleyicinin zihninde
biitiincil bir algilamayla deneyimlemesine de olanak sunmaktadir. Ote yandan
afislerin gerek geleneksel teknikle iiretildigi doénemle gerek giintimiiz dijital
teknolojinin imkanlariyla tiretilen afiglerin anlat1 tekniklerini kullanilmaktadir.
Sonucunda ise gorsel hafizayr olusturmada katkisinin ne kadar degerli ve fazla
oldugu soylenilebilir.
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