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ÖNSÖZ

Bu kitap, veri işleme ve analiz dünyasında son yıllarda giderek önem kaza-
nan iki temel konuya odaklanmaktadır: Metin Madenciliği ve Doğal Dil İşleme 
(DDİ). Her gün dijital dünyada milyonlarca yapılandırılmamış veri üretilirken, 
bu verilerden anlamlı sonuçlar çıkarma ihtiyacı hem akademik araştırmalar hem 
de ticari uygulamalar için giderek daha kritik bir hale gelmiştir. Python ile Me-
tin Madenciliği ve Doğal Dil İşleme adlı bu kitap, Python programlama dilinin 
güçlü araçlarıyla bu zorlu sürecin nasıl yönetilebileceğine dair kapsamlı bir reh-
ber sunmaktadır.

Kitabın ilk bölümleri, Python’un temel programlama prensiplerine ayrılmış-
tır. Python’da değişkenler, veri türleri, döngüler, kontrol ifadeleri ve nesneye yö-
nelik programlama (OOP) gibi konular, okuyuculara metin madenciliği ve DDİ 
uygulamaları için sağlam bir temel kazandırmaktadır. 

Metin madenciliği ve DDİ’nin temelleri üzerine yoğunlaşan bölümlerde, sos-
yal medya gönderilerinden araştırma makalelerine kadar geniş bir veri yelpaze-
sinde kullanılan yöntemler ele alınmaktadır. Bu bağlamda, Varlık İsmi Tanıma 
(NER), metin özetleme, tokenizasyon, metin sınıflandırma ve metin normali-
zasyonu gibi tekniklerin nasıl uygulanacağı Python kütüphaneleriyle detaylı bir 
şekilde anlatılmaktadır. NLTK, spaCy, Gensim ve Hugging Face Transformers 
gibi popüler kütüphanelerin gücünden yararlanılarak, pratik örnekler üzerinden 
bu süreçlerin nasıl hayata geçirileceği açıklanmaktadır.

Kitap ayrıca, öznitelik çıkarımı ve metin görselleştirme gibi daha ileri düzey 
konulara da geniş yer ayırmaktadır. Metin verilerinin sayısal temsillerini oluş-
turmak için kullanılan Kelime Çantası (Bag of Words), N-gram, TF-IDF gibi 
tekniklerin yanı sıra, daha derinlemesine analizler için 1D-Yerel İkili Örüntüler 
(1D-LBP) ve motif örüntüleri gibi yöntemler incelenmektedir. Görselleştirme 
teknikleriyle de metinlerin gizli kalmış anlamları, kelime bulutları ve ağ grafik-
leri gibi yöntemlerle görsel hale getirilmektedir.

Makine öğrenmesi ve derin öğrenme bölümleri ise sınıflandırma uygulama-
ları üzerine odaklanmaktadır. Random Forest, Naive Bayes ve K-Nearest Nei-
ghbors gibi klasik makine öğrenmesi algoritmalarının yanı sıra, LSTM, GRU ve 
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1D-CNN gibi derin öğrenme modelleriyle metin sınıflandırma problemlerinin 
nasıl çözüleceği uygulamalı örneklerle anlatılmaktadır.

Son olarak, günümüzde doğal dil işleme teknolojilerinde devrim yaratan Bü-
yük Dil Modelleri (LLMs) üzerinde durulmuştur. GPT, BERT ve Transformer 
mimarisi gibi modellerin Python ile nasıl entegre edilerek metin üretimi, metin 
tamamlama, soru-cevap sistemleri ve dil çevirisi gibi görevlerde nasıl kullanıla-
bileceği örneklerle açıklanmıştır.

Bu kitap, hem teorik bilgileri hem de pratik uygulamaları bir araya getirerek, 
Python ile metin madenciliği ve doğal dil işleme projeleri geliştirmek isteyen 
okuyucular için yol gösterici bir kaynak olacaktır. Faydalı olması dileğiyle...

Doç. Dr. Yılmaz KAYA
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