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1. Eğitim.



ÖNSÖZ

Bilgi ve teknoloji çağında yaşanan gelişmeler ile birlikte medya-
nın bireyin yaşamındaki yerinin git gide arttığı görülmektedir. Bu 
artış bireyler arasındaki etkileşimin zayıflamasına neden olmakta 
ve kuşaklar arasındaki bağın kopmasına da etki etmektedir. Bu 
durum bireylerin kültüre, kültürel mirasa ve bunların unsurla-
rına karşı yozlaşmasına sebep olmaktadır. Eskiden aile içerisin-
de önemli olan ve bireylerin anlatmaktan ve dinlemekten keyif 
aldıkları masallar, destanlar, hikâyeler, fıkralar ortadan kalkmış 
yerini diziler, filmler, sosyal medya vb. unsurlar almıştır. Yaşanan 
bu durumlar karşısında kültürel miras eğitiminin önemi daha da 
artmış, çocukların bu konuyla ilgili bilgi ve farkındalık seviyele-
rinin artırılması kaçınılmaz bir hâl almıştır. Böylece kültürel mi-
rasın yaşatılarak korunması ve gelecek nesillere aktarılmasında 
her bireye ayrı ayrı görevler düşmektedir. Bu aktarım sürecinde 
birçok unsur bulunmakla birlikte çocuklar için olmazsa olmaz, 
yaşamlarında keyif aldıkları bir eğlence aracı olan oyunun etkisi 
yadsınamaz bir gerçektir. Oyun, çocuğun kendini bulduğu, öz-
gürlüğünü yaşadığı, eğlenirken öğrendiği, kurgusal dünyanın dı-
şına çıkarak gerçek yaşamla karşılaştığı keyifli bir uğraş alanıdır. 
Geçmişte, büyüklerimizin oynadıkları ve günümüze kadar gelen 
bu oyunlar geleneksel çocuk oyunları olarak karşımıza çıkmakta-
dır. Bu oyunlar sayesinde birey, geçmişi anlayıp, anı yaşayarak ge-



lecek hakkında fikir edinmektedir. Günümüzde formal eğitimle 
birlikte ayrı bir önem kazanan kültürel miras ve geleneksel çocuk 
oyunları kavramlarının sınıf öğretmeni adaylarının perspektifin-
den ortaya konmasının alana katkı sağlayacağı düşünülmektedir. 
Kitap kültürel miras ve geleneksel çocuk oyunlarıyla ilgili kuram-
sal bir çerçeve sunmasının yanında sınıf öğretmeni adaylarının 
düşüncelerini yansıtması açısından da önemli görülmektedir. 

Bu kitabın hazırlanma sürecinde yanımda olan değerli eşim 
Meltem’e ve bu süreçte fazla vakit ayıramadığım canım kızım 
Almila Umay’a teşekkür ederim.

Onur BATMAZ
Mart, 2024
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