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ONSOZ

Bilgi ve teknoloji ¢aginda yasanan gelismeler ile birlikte medya-
nin bireyin yagamindaki yerinin git gide arttig1 gériilmektedir. Bu
artig bireyler arasindaki etkilesimin zayiflamasina neden olmakta
ve kusaklar arasindaki bagin kopmasina da etki etmektedir. Bu
durum bireylerin kiiltiire, kiiltiirel mirasa ve bunlarin unsurla-
rina karsi yozlasmasina sebep olmaktadir. Eskiden aile icerisin-
de 6nemli olan ve bireylerin anlatmaktan ve dinlemekten keyif
aldiklar1 masallar, destanlar, hikayeler, fikralar ortadan kalkmuis
yerini diziler, filmler, sosyal medya vb. unsurlar almistir. Yagsanan
bu durumlar karsisinda kiiltiirel miras egitiminin 6nemi daha da
artmis, ¢ocuklarin bu konuyla ilgili bilgi ve farkindalik seviyele-
rinin artirilmasi kaginilmaz bir hal almistir. Boylece kiiltiirel mi-
rasin yagatilarak korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasinda
her bireye ayr1 ayr1 gorevler diismektedir. Bu aktarim siirecinde
bircok unsur bulunmakla birlikte ¢ocuklar i¢in olmazsa olmaz,
yagsamlarinda keyif aldiklar1 bir eglence araci olan oyunun etkisi
yadsinamaz bir gergektir. Oyun, ¢ocugun kendini buldugu, 6z-
glrligiini yasadigy, eglenirken 6grendigi, kurgusal diinyanin di-
sina ¢ikarak gercek yasamla karsilastig1 keyifli bir ugras alanidir.
Gegmiste, biiytiklerimizin oynadiklar1 ve giiniimiize kadar gelen
bu oyunlar geleneksel ¢ocuk oyunlari olarak karsimiza ¢tkmakta-
dir. Bu oyunlar sayesinde birey, ge¢misi anlayip, an1 yasayarak ge-



lecek hakkinda fikir edinmektedir. Giiniimiizde formal egitimle
birlikte ayr1 bir 6nem kazanan kiiltiirel miras ve geleneksel ¢ocuk
oyunlar1 kavramlarinin sinif 6gretmeni adaylarinin perspektifin-
den ortaya konmasinin alana katk: saglayacag diisiintilmektedir.
Kitap kiiltiirel miras ve geleneksel ¢ocuk oyunlariyla ilgili kuram-
sal bir gergeve sunmasinin yaninda sinif 6gretmeni adaylarinin
distincelerini yansitmasi agisindan da 6nemli goriilmektedir.

Bu kitabin hazirlanma siirecinde yanimda olan degerli esim
Melteme ve bu siiregte fazla vakit ayiramadigim canim kizim
Almila Umay’a tesekkiir ederim.

Onur BATMAZ
Mart, 2024
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