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GIRIS

Cagin gereksinimleri sonucunda hizla gelisen ve degisen teknoloji ve uygu-
lamalar1 hayatin her noktasinda karsimiza ¢ikmaktadir. Teknolojide yasanan
hizli degisim ve gelisimler yasamimizin her noktasini etkiledigi gibi egitim
alanini da etkilemigstir. Teknoloji ve uygulamalarinin 6gretim yontem ve stra-
tejilerine zenginlik kattigini, 6grencilerin aktif bir sekilde 6grenme siirecinde
oldugunu ve karsilikli etkilesimi saglayarak egitimin daha verimli hale gel-
mesinde katki sundugunu ortaya koymustur (Kiigitksarag & Sayimer, 2016).
Ozellikle son yillarda Fen egitiminde teknoloji ve uygulamalarina daha fazla
yer verilmektedir. Koyunlu Unlii ve Dékme (2020) tarafindan yapilan ¢alisma-
da, teknoloji destekli uygulamalarin 6grencilerin bilisel ve duyugsal 6gren-
me ciktilar1 {izerinde olumlu katkilar1 oldugu goriilmektedir. Koyunlu Unlii
ve Dokme (2020) tarafindan yapilan ¢aligmada, bilgisayar simiilasyonlar: ve
laboratuvar kullaniminin birlestirildigi bir diger ¢alismada, 7. Sinif 6grenci-
lerinin 6nceki derslere gore daha hizli 6grendiklerini, derslerin daha ilgi ge-
kici ve keyifli hale geldigi sonucuna ulagsmislardir. Fen egitimine giiclii katki
saglayacak ogretim teknolojilerinden biri de “artirilmig gergeklik (AG)” tek-
nolojisidir (Sarica, 2019). AG uygulamalari, gercek diinyayla baglantisini kes-
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ve hangi tedbirlerin alinmasi gerektigi konusunda yol gosterici olacaktir. Fen
Bilgisi 6gretmenlerinin derslerinde artirilmis gergeklik uygulamalarini aktif
olarak kullanabilmeleri i¢in uygulamali ¢calismalar yapilmasina ve hizmet ici
egitimler verilmesine yonelik onerilerde bulunulmustur. Bu ¢aligma ile Fen
Bilgisi 6gretmenleri AG uygulamalarini derslerinde kullaniminin yararl: ol-
dugu goriisiindedirler. Ancak Fen Bilgisi 6gretmenlerinin bu goriislerine rag-
men AG uygulamalar: ile ilgili yeterli bilgilerinin olmamasi yiiziinden AG
uygulamalarini kullanmamaktadirlar. Ogretmenlerin gretim siirecinde AG
uygulamalarini kullanmalarini desteklemek i¢in de hizmet ici egitimlerle AG
uygulamalar1 hakkinda yeterliklerinin artirilmasi ve 6gretim stirecinde nasil
uygulayacaklar1 konusunda uygulama temelli ¢aligmalarin yapilmasi 6neril-
mektedir. Bununla birlikte Fen Bilgisi 6gretmenlerinin AG uygulamalarini
ders i¢inde kazanimlara y6nelik nasil uygulayacaklarini agiklayan etkinlik 6r-
neklerini iceren rehber kitapgiklar gelistirilebilir.
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