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GIRIŞ

Çağın gereksinimleri sonucunda hızla gelişen ve değişen teknoloji ve uygu-
lamaları hayatın her noktasında karşımıza çıkmaktadır. Teknolojide yaşanan 
hızlı değişim ve gelişimler yaşamımızın her noktasını etkilediği gibi eğitim 
alanını da etkilemiştir. Teknoloji ve uygulamalarının öğretim yöntem ve stra-
tejilerine zenginlik kattığını, öğrencilerin aktif bir şekilde öğrenme sürecinde 
olduğunu ve karşılıklı etkileşimi sağlayarak eğitimin daha verimli hale gel-
mesinde katkı sunduğunu ortaya koymuştur (Küçüksaraç & Sayımer, 2016). 
Özellikle son yıllarda Fen eğitiminde teknoloji ve uygulamalarına daha fazla 
yer verilmektedir. Koyunlu Ünlü ve Dökme (2020) tarafından yapılan çalışma-
da, teknoloji destekli uygulamaların öğrencilerin bilişsel ve duyuşsal öğren-
me çıktıları üzerinde olumlu katkıları olduğu görülmektedir. Koyunlu Ünlü 
ve Dökme (2020) tarafından yapılan çalışmada, bilgisayar simülasyonları ve 
laboratuvar kullanımının birleştirildiği bir diğer çalışmada, 7. Sınıf öğrenci-
lerinin önceki derslere göre daha hızlı öğrendiklerini, derslerin daha ilgi çe-
kici ve keyifli hale geldiği sonucuna ulaşmışlardır. Fen eğitimine güçlü katkı 
sağlayacak öğretim teknolojilerinden biri de “artırılmış gerçeklik (AG)” tek-
nolojisidir (Sarıca, 2019). AG uygulamaları, gerçek dünyayla bağlantısını kes-
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ve hangi tedbirlerin alınması gerektiği konusunda yol gösterici olacaktır. Fen 
Bilgisi öğretmenlerinin derslerinde artırılmış gerçeklik uygulamalarını aktif 
olarak kullanabilmeleri için uygulamalı çalışmalar yapılmasına ve hizmet içi 
eğitimler verilmesine yönelik önerilerde bulunulmuştur. Bu çalışma ile Fen 
Bilgisi öğretmenleri AG uygulamalarını derslerinde kullanımının yararlı ol-
duğu görüşündedirler. Ancak Fen Bilgisi öğretmenlerinin bu görüşlerine rağ-
men AG uygulamaları ile ilgili yeterli bilgilerinin olmaması yüzünden AG 
uygulamalarını kullanmamaktadırlar. Öğretmenlerin öğretim sürecinde AG 
uygulamalarını kullanmalarını desteklemek için de hizmet içi eğitimlerle AG 
uygulamaları hakkında yeterliklerinin artırılması ve öğretim sürecinde nasıl 
uygulayacakları konusunda uygulama temelli çalışmaların yapılması öneril-
mektedir. Bununla birlikte Fen Bilgisi öğretmenlerinin AG uygulamalarını 
ders içinde kazanımlara yönelik nasıl uygulayacaklarını açıklayan etkinlik ör-
neklerini içeren rehber kitapçıklar geliştirilebilir.
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