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Diinya bir yagama alan1 olmaya basladigindan beri insan dogay: anlamaya ¢a-
lismustir. Belirli bir siire doganin bir parcasi olarak yasam stirmiis, doganin
kurallarini 6grenmis ve 6grendigi kurallar1 daha konforlu bir yasam siirmek
i¢in kendi ¢ikarina kullanmigtir. Tabi ki insanin bugiin hitkiim siirdiigi sevi-
yeye gelmesi bir anda olmamustir. Belki de ates gibi bugiin ¢ok da énemseme-
digimiz bir icat ile baglayan siire¢ gelinen noktada bir insanin yagsami boyunca
edinemeyecegi kadar bir bilgi birikiminin olusmasini sonug vermistir. Bu bilgi
birikimiyle basa ¢ikma ve yeni nesillere doganin bilgisini aktarma cabasi fen
egitimini dogurmustur (Aktas, 2022).

Fen egitimi temelde maddenin yapis1 ve hareketleri, maddenin tanecikli
yapisi ve Ozellikleri ile canlilik diinyasini kapsamaktadir. Yani temel olarak fi-
zik, kimya ve biyoloji konularini igermektedir. Son yillarda yer bilimi ve ast-
ronomi konular: da ayr1 birer konu alani olarak kabul edilmektedir. Her bir
konu alan1 ¢ok genis miktarda bir bilgi birikimine sahiptir. Ornegin biyoloji
konu alani hiicre, doku, organ, sistem, organizma, tiir, canli ve cansiz gevre,
siniflandirma, evrim, genetik, fizyoloji, anatomi gibi pek ¢ok alt bilim dalina
ayrilmaktadir. Bu alt bilim dallar1 da hig siiphesiz daha alt uzmanlik alanlari-
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