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Stiphesiz hepimiz son zamanlarda yapay zeka hakkinda ¢ok fazla sey duymakta
ve etki alani her gecen giin daha da genisleyen yapay zekddan yasamimizin pek
¢ok alaninda yararlanmaktayiz. Ev islerinde, video oyunlarinda, arabamizda
ulagmak istedigimiz yere gitmek i¢in en kisa mesafenin belirlenmesinde, mimari
tasarimlarda, sanayide, tiretimde ve daha pek ¢ok alanda yapay zeké yasantimiza
girmistir.

Yapay zeka (artifical intelligence); bilgisayar sistemiyle olusturulmus robotlarin
insan gibi diiglinmesini ve onun gibi hareket etmesini saglamak amaciyla
olusturulmus bir teknolojidir (Sucu, 2019, s. 205). Yapay zeka ve makine teknolojisi
saglik sektoriinde de yaygin bi¢cimde kullanilmaktadir. Saglik uygulamalarinda
teshis, arastirma, tedavi, saglikli kalmay1 siirdiirme, personel egitimi, yash bakim
hizmetleri gibi siireglerde daha hizli ve daha diisiik maliyetli olmas: agisindan
yapay zekadan faydalanilmaktadir (Biiylikgoze ve Dereli, 2019). Akilli robotlar,
yapay zeka teknolojisi kapsaminda 6nemli bir yer tutamaktadir. Robotlarin da bir
tist modeli olan siiriiciisiiz araglar havada, suda ve karada belirlenmis yoriingede
gidebilecek bi¢imde tasarlanmistir. Bilgisayar ve robotlara kamera eklenmesiyle
gorme yetenegi de kazandirilmistir. Gelistirilmis goriinti isleme teknikleri
ozellikle giivenlik amaciyla pek ¢ok alanda kullanilmaktadir (Adals, 2017, s. 8).

Teknolojik gelismeleri takip etme, anlama, kullanma arzusu ve zorunlulugu
dijital okuryazarlik becerilerinin gelismesini gerektirmektedir. Avci (2020, s. 112),
gliniimiizde teknolojik gelismelere bagl olarak degisen okuryazarlik kavramini
ele aldig1 ¢alismasinda, 6zellikle son yirmi yil siiresince bilgisayarlar, tabletler,
akilli telefonlar, akilli televizyonlar, akilli saatler gibi pek ¢ok akilli cihazin ya
da Ingilizcede sdylendigi gibi smart cihazin yaygin kullanimiyla birlikte dijital
okuryazarhigin artmasindan s6z etmektedir.
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Yapay zeka teknolojilerinin sagladig1 goriintii tanima, yol tarifi, tibbi destek,
miisteriye uygun iiriin 6nerme ve dogal dil isleme programlarinin gelistirilmesi
Say tarafindan (2019, s. 90) hayranlik verici olarak tanimlamaktadir. Ancak
yapay zeka teknolojileri birgok alanda sundugu kolayliklarin yani sira, insanlarin
gelecekleri ile ilgili kaygilanmalarina da neden olabilmektedir. Bazi mesleklerde
yapay zekanin etkin kullanimy, igsiz kalma olasiligini da giindeme getirmektedir.
Yapay zeka sistemlerinin bir ¢1g gibi bityiimesiyle yeni meslekler de olugsmaktadir.
Kisa bir siire 6ncesine kadar adi1 duyulmayan sosyal medya uzmanlig, bilisim
avukat, bilisim savcist gibi meslek alanlar1 popiiler duruma gelmektedir. Yapay
zeka sistemleriyle pek ¢ok meslek dali yok olmasa bile gok yonlii bir degisim
stireci yagsamaktadir (Altun, 2019dan akt: Coskun ve Giilleroglu, 2021, s. 955).

Gelecekte ¢aligma ortamlarinin ise insan-makine etkilesimli ortamlar olmasi
ve yapay zeka sistemlerinin ¢alisanlarin is arkadaslar1 olmalar1 beklenmektedir.
Bir¢ok siirecte yapay zekd sistemlerinin yer almasi beklense de ozellikle
yonetimsel siireglerde “insan” temel 6ge olma 6zelligini koruyacaktir. Bu sebeple
organizasyonlarin dijital doniisiim ¢aginda varliklarini siirdiirebilmeleri i¢in yeni
ve hizla degisen kosullar1 dogru degerlendirmeleri, verilere dayali olarak farkli
senaryolar gelistirmeleri ve yapay zekdda bulunmayan ancak ¢alisanlarinin sahip
oldugu sosyal becerileri gelistirmeye odaklanmalar1 gerekli goriilmektedir (Yavuz
Aksakal ve Ulgen, 2021, s. 850).

Yapay zeka ile ilgili literatiir incelendiginde yapay zeka sistemlerinin gesitli
kullanim alanlar1 agisindan sundugu firsatlar (Aslan ve Subasi, 2022; Ibis, 2019;
Kocaman, 2021; Kogyigit, 2023; Sen ve Atiker, 2020) yapay zekdnin egitim-6gretim
stirecine etkileri (Demir Diilger ve Giimiiseli, 2023; Sanli, Ates, Bayburtlu, Bektas
ve Ozdemir, 2023; Tosun, 2019; Uzun, Timtiirk ve Oztiirk, 2021; Ye, 2020; Yilmaz,
2023) konularina odaklandigr goriilmektedir. Miizik egitimi agisindan yapay
zeka uygulamalarinin incelendigi ¢alismalarin sayisinin oldukga yetersiz oldugu
soylenebilir. Bu ¢aligmada yapay zekanin miizik egitimi faaliyetleri agisindan
degerlendirmesi amaglanmistir. Bu baglamda, 6ncelikle yapay zekanin tarihsel
stireci ele alinmais, ardindan yapay zekanin miizik sanatinda kullaniminin miizik
egitimine yansimalari ele alinmistir.

YAPAY ZEKA (AI) KAVRAMI VE KISA TARIHCESI

Yapay zekd konusuna Bogazi¢i Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii
ogretimiiyelerinden Prof. Dr. Cem Say’in Cogitodergisindeyayinlanan makalesinde
yapmis oldugu iddiali ve ¢arpici tanim ile baglamak uygun olacaktir. “En hirsh
yorumuyla yapay zeka, insanlik tarihinin en biyitk miihendislik projesidir”
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(Say, 1998, s. 68). Boden (2018, s. 32) tarafindan yapay zeka, insanin zihinsel
faaliyetlerini ve davranislarini canli bir varligin destegi olmadan sergileyebilen
makineleri yaratma ve gelistirme teknolojisi olarak tanimlanmaktadir (Akt:
Paksin, 2020, s. 31). Simmons ve Chappell (1988, s. 14) yapay zeka ile ilgili olarak,
insan davranisinin bazi yonlerinin kolaylikla bir makineye aktarilabilmesi i¢in bir
dizi ara¢ saglayan teknoloji oldugundan s6z etmektedir. Bir bagka tanima gore
yapay zeka, insanlarin daha iyi yaptig1 seyleri bilgisayarlarin nasil yapabilecegini
aragtiran bilimdir (Rich ve Knight,1991, s. 3).

Yapay zekanin temelleri bilgisayar teknolojisinin gelismesine dayanmaktadur.
Bu noktada 1930’Iu yillarda heniiz 20’li yaslarinda iken kendi gelistirdigi Turing
Makinesi ve algoritma tanimlamasi ile modern bilgisayarlarin temelini atan Ingiliz
matematikei Alan Turing’i (1912-1954) anmak gerekir. Alan Turing “Computing
Machinery and Intelligence” (Bilgi Islem Makineleri ve Zekd) baglikli makalesinde
yer alan “Makineler diisinebilir mi?” sorusu ile yapay zekd sisteminin ilk
kivileimlarini gakmigtir (1950, s. 433). Alan Turing, bilgisayarlarin insan beyninin
yaptig1 her seyi yapabilecegine yani daha acik bir ifade ile, insan zekéasini taklit
edebilecegine inaniyordu. Alan Turing bunun igin yapay zeka c¢alismalarinin
temelini olusturan bir deney gelistirmistir. Turing Testi olarak da adlandirilan
deney ayr1 odalarda bulunan bir sorgulayici, bir insan ve bir makine arasinda
gerceklesmektedir. Deneyin amaci, diger odadakilerin hangisinin insan hangisinin
makine oldugunun sorgulayici tarafindan belirlenebilmesidir. Turing Testinin
Onemi, testin olas1 bilgisayar etkinlikleri ile insan diistinme yapisi arasindaki
baglantiyr ortaya ¢ikarmasi olarak nitelendirilebilir (Yavuz Aksakal ve Ulgen,
2021, s. 838). Turing, sorgulayicinin bir makine ile yazistiginin farkina varmamasi
durumunda testi gectigine ve o makinenin diisiinebildigine ikna olmaktan basgka
secenek olmadigini belirtmistir. Deneyin sonunda gercek kisi, karsisindakinin
makine degil bir insan olduguna ikna olmustur. Turing Testi, yapay zekanin temel
yapi taglarindan biri olarak kabul edilen ve yapay zekanin tarihsel gelisiminde
onemli rolii bulunan noktalardan biridir. Insanlarin yagam deneyimleri sonucu
ve karar verme mekanizmalarinin etkisi ile bilgiyi kendi siizgeglerinden gecirip
degerlendirebilme yetenekleri, olduk¢a gelismis sistemler olan bilgisayarlarin
sahip olmadig bir yetenektir. Insan yetenegi gerektiren isleri yapabilen ve insan
zekasmni taklit edebilen bilgisayar tabanli sistemlerin olusturulabilmesi, bu
yetenegin saglanmasi igin bir araci niteliginde olacaktir (Yavuz Aksakal ve Ulgen,
2021, s. 838).
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Resim 1. Turing makinesi 6rnegi

1956 yilinda Dartmouth Kolejinde “Yapay Zeki Uzerine Dartmouth Yaz
Aragtirma Projesi” isimli alt1 haftalik bir ¢alistay diizenlenmistir. 1956 calistayz,
yapay zeka lizerine yapilacak onemli ¢alismalarin resmi baslangici olarak kabul
edilmektedir. Bu calistayda yer alan John McCarthy, yapay zekanin isim babasi
olarak goriilmektedir. Dartmouth Calistayina McCarthy’nin yani sira yapay zeka
kavraminin kurucular1 olan Minsky, Newell ve Simon gibi énemli isimler de
katilmiglardir.

John MacCarthy Marvin Minsky Claude Shannon Ray Solomonoff Alan Newell

.III"«4\

Herbert Simon Arthur Samuel Oliver Selfridge Nathaniel Rochester Trenchard More

Resim 2. 1956 Dartmouth Caligtayrnda bulunan yapay zeka kavraminin kuruculari
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1955 yilinda Los Angeles'ta gereklestirilen ‘Ogrenen Makineler ile ilgili Western
Joint Computer Coference’ isimli konferansta dort onemli makale sunulmustur.
Bu makalelerden biri Allen Newell tarafindan yazilan, bilgisayarlarin satrang
oynamasina iliskin programlama iizerine idi (Newell, 1955).

Yapay zekanin kurucularindan biri olan Carnegie Teknoloji Enstitiisti Profesorii
Herbert Simon 1957deki bir konusmasinda bilgisayarlarin on sene iginde diinya
satrang sampiyonu olacagini, miizik besteleyebilecegini ve matematik teoremlerini
ispatlayacaklarini séylemisti. Simon'un miizik besteleyen ve matematik teoremi
ispatlayan bilgisayarlara iliskin ongoriileri, kisa bir siire sonra gerceklesti ancak
satrang sampiyonu bilgisayar i¢in biraz daha uzun siireye ihtiyag¢ vardi (Nilsson,
2018, 5. 167).

Sonraki on yillik siire yapay zeka arastirmalar1 agisindan daha sakin ge¢mistir.
1955-1965 vyillarinda yapay zekd laboratuvarlari kurulmaya baglamistir. Bu
stirete devlet kurumlari ve sirketler laboratuvarlara maddi destek saglamis ancak
desteklerle olusturulan biitceler, biiyiik arastirma projeleri i¢in yeterli olmamustir.
Bu siiregte alandaki uzman isimler, agilan enstitiilerde 6grencileriyle ¢aligmalar
yaparak yapay zeka alaninda gen¢ uzmanlar yetistirmeye devam etmislerdir.
McCarthynin 6grencileri 1959 ile 1962 yillan arasinda, McCarthynin yazmis
oldugu eski programlar1 temel alarak satrang oynayan bir program gelistirmistir.
O ogrencilerden Alan Kotok bu satran¢ programini kendi lisans tezinde
raporlamustir. Satrang uzmani olan Greenblatt; Kotok ve McCarthy tarafindan
hazirlanan bu programi, etkin makine koduyla yeniden tasarlayarak turnuvalarda
insan oyunculara kars1 satrang oynayan ilk makineyi gelistirmistir. Bu makine
Nisan 1967de gerceklesmis olan bir turnuvada, iki oyunu kazanmus, iki oyunu ise
berabere bitirmistir. Arastirmacilar ¢aligmalarini stirdiirmiis ve bilgisayar satrang
programlar1 1970’lerde orta diizeyde oyunculuk durumuna getirilmistir. Yillarca
tizerinde ¢alismalar yapilan yapay zeka satrang algoritmalari, IBM firmasinin
gelistirdigi Deep Blue yazilimi ile 1997de Diinya sampiyonu Garry Kimovich
Kasparov'u yenerek Herbert Simonun 1957 yilinda yapmis oldugu 6ngoriisiinii
gerceklestirmistir. Alti oyunun ikisinde Deep Blue, birinde Kasparov galip
olmus ve diger oyunlar berabere bitmistir. Boylece Deep Blue bir diinya satrang
sampiyonunu yenen ilk makine olarak tarihe ge¢mistir.

Yapay zeka ¢aligmalarina yonelik Dartmouth Calistayr'ndan sonra yapay zekaya
adanmus ilk biiyiik konferans 1969 yilinda Washingtonda gergeklestirilmistir.
Yaklagik 600 arastirmacinin katilim gosterdigi bu konferansta altmis ti¢ makale
sunulmus ve bu makaleler bir kitapta basilmistir (Nilsson, 2018, s. 263). Bu
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alanda siirdiiriilecek ¢aligmalarda “yapay zeka-artifical intelligence” kavraminin
kullanilmasi1 da yine bu konferansta netlik kazanmistir.

Yapay zekdnin bir alt kiimesi olarak kabul edilen makine d6grenmesine
bu noktada deginmek konuya agiklik getirecektir. Insan zekési 6grenebilme
becerisine sahiptir. Dolayisiyla olusturulmaya calisilan yapay zeka sistemlerinin
temelinde de insan zekdsindan esinlenmeyle, makinelere 6grenme becerisi
kazandirma disiincesi yatmaktadir (Coskun ve Giilleroglu, 2021, s. 951).
Yapay zekanin pratikteki karsiligi olan makine og¢renmesi, verilerden 6grenen
bir bilgisayar sitemi olarak tanimlanabilir. Makineye 6nceden saglanan veriler
sayesinde makine 6grenmesi algoritmasi resimlerdeki nesneleri tanimlayabilir ya
da belirli oyunlar1 kazanabilir. Aslinda yapay zeka algoritmalar1 da tipki insanlar
gibi deneyimler yoluyla 6grenmektedir (Deveci, 2022, s. 47). Makine 6grenmesi,
bir bilgisayarin bir konu hakkinda 6rnekler araciligiyla bilgi ve deneyim kazanip
genelleme yaparak benzer durumlar hakkinda karar verip ¢oziim iiretebilmesidir.
Bu siireg, bir gocugun 6grenme siirecine benzetilebilir. Bir gocuk neyi yapip neyi
yapmamasi gerektigini deneyimleri yoluyla 6grenir ve benzer durumla tekrar
karsilastiginda ise 6grendigi bu bilgiyi uygular (Paksin, 2020, s. 51).

Yapay zeka i¢in gecerli olan en biiyiik sinir bilingtir. Yapay zekanin calisacag:
baglamlar, 6grenme amaglari ve yonelimleri gibi olgularigin zekanin yanisirabiling
ve irade gereklidir. Biling ve irade ile insanlar tarafindan yapilan tanimlamalar
olmadiginda yapay zeka ¢alisgamaz. Yapay zekanin bunlari yapabilmesi i¢in biling
sahibi olmas1 gereklidir. Bilincin modellenmesi heniiz s6z konusu olmadigindan
yapay zeka bir insanin yerine gegebilecek o6zelliklere sahip degildir (Kéroglu,
2017, s. 3).

Dijital gelisme siirecinde cihazlarda ses algilama teknolojisinin gelismesiyle
birlikte Apple Siri, Microsoft Cortana, Google Now, Amazon Echo ve Amazon
Home gibi sanal asistanlar hayatimiza girmistir. Sanal asistan yazilimlar1 daha
da geliserek insan ve teknolojinin tek viicut haline geldigi Amelia ve Sophia
adli robotlar ile yapay zekd bambaska bir boyuta tasinmustir. Robot Sophianin
insanlarin beden hareketleri, konusmalar1 ve mimiklerini taklit etmedeki basaris
yapay zeka teknolojisinin ulagmis oldugu seviyeyi ¢ok ¢arpict bicimde gozler
oniine sermektedir.
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Resim 3. Hanson Robotics tarafindan tiretilen robot Sophia

Yapay zeka kullanimiileilgili onemligelismeler tip diinyasinda daizlenmektedir.
2000’li yillarin basinda piyasaya ¢ikan Da Vinci Ameliyat Robotlar: bunlardan
biridir ve insan viicudunda kolaylikla laparoskopik ameliyatlar yapabilmektedir.
Bu sistem ile doktorun ameliyat esnasinda elinde olusabilecek titremelerden
kaynaklanan hatalar minimize edilebilmektedir. Ayrica bu robot, ger¢ek bir
bilek yapisinin doniis agilarindan ¢ok daha fazlasini saglayabilecek yeteneklere
sahiptir ve bir cerrahin yasayabilecegi psikolojik gerilimler de bu sekilde ekarte
edilmektedir (Artut, 2019, s. 778). Bu sistem tiim geliskin 6zelliklerine ragmen
heniiz elbette ki ameliyatlara gozetimsiz girmemektedir ancak saglik hizmetlerinde
kullanilan yapay zeka sistemleri tizerine ¢alismalar hizla devam etmektedir.

EGITIM UYGULAMALARINDA YAPAY ZEKA KULLANIMI

Yapay zekanin egitime entegrasyonunun diger alanlara gore daha diisiik seviyede
oldugu diisiintilmektedir. Ancak kisa siirede egitimin tiim paydaslarini etkilemesi
beklenmektedir. Bu etkilenme, paydaslara hem avantaj hem de dezavantajlar
sunabilir (Cetin ve Aktas, 2021, s. 4229). Ogrencilerin gelecege giivenle
hazirlanabilmesi i¢in onlara problem ¢6zme, elestirel diisiinme, soyutlama,
analitik ve algoritmik diisiinme gibi farkl: siiregleri igeren bilgi islemsel diisiinme
(computational thinking) becerilerinin kazandirilmas: gerekmektedir (Kanatl ve
Karalar, 2023, s. 165).

Teknolojik gelismeler iginde goriintiilii iletisim sistemlerinin artmasiyla
birlikte tiim diinyada egitim faaliyetlerinde, ¢aliyma ortamlarinda ya da sosyal
Ogrenme ortamlarinda is birligi yapma ve etkili sekilde 6grenmenin 6nemi
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belirgin hale gelmistir  (https://www.chip.com.tr/haber/kahoot-ile-zoom-
guclerini-birlestirdi_95583.html). Bilindigi gibi 11 Mart 2020de Diinya Saglik
Orgiitii tarafindan pandemi ilan edilmistir. Ogrencilerin ve egitimcilerin pandemi
siirecinde yasaklar nedeni ile evde kalmalari, uzaktan egitim uygulamalarina
gecisi zorunlu kilmistir. Bu donemde e-6grenme alani kapsaminda olan sanal
siniflar, online konferanslar, webinarlar hayatimizin merkezine yerlesmistir. Bu
sistemler sayesinde egitim-ogretim faaliyetleri ve ¢esitli is kollar1 galigmalarim
duraksatmadan siirdiirmiislerdir. Tiim bu gelismelere ragmen giiniimiizde egitim
alaninda yapay zekanin halen tam olarak aktif kullanildigini séylemek miimkiin
degildir.

Bu noktada depolama ve bulut sistemlerine de deginmek dogru olacaktir.
Cesitli firmalarin sundugu depolama ve bulut sistemleri ile her bireyin egitim
materyallerine bulundugu yerden diisiik maliyetle ulagabilmesi, ayni anda
farkli yerlerde bulunan birden fazla kisinin ayni dosya tizerinde ¢alisabilmesi
olanaklarinin olmasi ¢ok biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Ayrica yine pandemi
stirecinde ¢ok daha fazla kisi tarafindan deneyimlenen diinyanin 6teki ucundaki
kiitiiphanelere erisim olanagi, online konser izleme ya da online sergi gezme
olanaklarinin ise paha bigilmez oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Oyun tabanli O6gretim materyalleri, 6grenme siireglerinde vazgegilmez
araglardir. Egitim uygulamalarinda hem egitmenler hem de 6grenenler icin
ilgi gekici, motivasyonu artiran oyun tabanli 6grenme platformlarina bakacak
olursak, Kahoot bu konuda 6ne ¢ikan platformlardan biridir. Tiim diinyada
yaygin kullanilan Kahoot, etkilesimli sinavlar ve eglenerek 6grenmeyi saglayan
deneyimler sunmaktadir. Bu platform, 6grenci katilimi ve degerlendirme siireci
agisindan da egitmenler tarafindan pratik bir segim olarak goriilmektedir (https://
egitimcantasi.com/uygulamalar/kahoot/).

Ogrenme ve is birligi igin kullanilabilecek bir bagka platform olan Actionbound;
egitimler, grup caligmalari, etkinlik planlamalar: ve yonetimi icin tasarlanmustir.
Mobil cihazlar {izerinden de erisilebilir olmasi i¢ ya da dig mekan etkinlikleri i¢in
avantaj sunmaktadir. Bu platformun GPS izleme, artirilmis gergeklik, multimedya
icerigi ve ekip miicadeleleri gibi ¢ok cesitli 6zelliklerinin olmasi sebebiyle tercih
edildigi soylenebilir (https://egitimcantasi.com/uygulamalar/actionbound/).
Egitim alaninda yapay zeké kullanimu ile ilgili 6nemli bir ¢aliyma tilkemizde
gerceklestirilmigtir. Istanbul Teknik Universitesinde gorev yapan Prof. Dr.
Hatice Kose ve 6grencilerinden olusan aragtirma ekibi, isitme engelli veya isitme
glicligii ceken ¢ocuklarla iletisim kurmak icin isaret dili kullanan bir robot
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tasarlamislardir. Bu sistem ayni zamanda daha biiyiik yasta olan ve isaret dili
bilen ancak okuma giigliigii yasayan ¢ocuklarin egitim materyallerine ulagimi i¢in
de kullanilmaktadir. Sistem, isitme engelli veya isitme giicliigli ¢eken gocuklarla
etkilesimli bir oyun senaryosu kapsaminda hem ¢evrimdis1 hem de yiiz yiize
ortamlarda test edilmistir. Calisma kapsaminda isaret tanima sisteminin test
edilmesinin yani sira katilimcilarin robot hakkindaki izlenimleri de incelenmigtir.
Arastirma sonuglarina gore robot, ¢cocuklar tarafindan sevimli ve zeki olarak
algilanmistir. Robotun kullandig) isaret tanima sistemi ve isaret dili, ¢ocuklarla
iletisim ve etkilesim saglama konusunda gii¢lii bulunmustur. Dr. Kése ve ekibi,
hem ulusal hem de uluslararasi alanda yaptiklar: ¢aligmalar ile iletisim sorunlari
yasayan cocuklarin egitim ve iletisim basarisini artirmayr hedeflediklerini
belirtmektedirler (Giirpinar, Uluer, Akalin ve Kose, 2020).

Resim 4. Prof. Dr. Hatice K&se ve ekibi tarafindan gelistirilen robot

Teknolojik gelismeler sayesinde tiim diinyanin birbirine baglanmasinin
sonucunda toplumsal yapida, ekonomide ve bir¢ok alanda 6nemli degisiklikler
meydana gelmistir. Bunlardan biri de enformasyon teknolojisidir. Bu alandaki
gelismeler OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT isimli sohbet robotu gibi
qig1r acan teknolojilerin yaratilmasina yol agmustir. ChatGPT nin amaci, insanlar
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tarafindan yazilmis metinlerden ayirt edilemeyecek bir metin olusturmaktir ve bu
modern teknoloji egitim ortaminda devrim yaratma potansiyeline sahiptir.

ChatGPT uygulamasi, 6grenciler igin sanal bir 6gretmen rolityle 6grenme
siirecini  kolaylastirabilir. ChatGPT 6grencilerin tarafindan yazili &devlerin
hazirlanmas: ya da smavlar i¢in kullanilabilir. Fakat bu basarisina ragmen
ChatGPT akademik diiriistliige yonelik tehdit olusturmus ve egitime bu anlamda
yeni zorluklar getirmistir. Bu durum egitim bilimciler agisindan yapay zeka destekli
hile yapmak olarak adlandirilmakta ve egitimde kullanimi konusunda ¢esitli
kaygilar1 da beraberinde getirmektedir. ChatGPT nin egitim tizerindeki etkisini
azaltmak i¢in okullarin ve tiniversitelerin derhal harekete ge¢mesi ve 6grencilere
ChatGPT’nin kullanimi ve sinirlamalar1 konusunda egitimler verilmesi gerektigi
ifade edilmektedir. Arastirmacilara gore egitmenler i¢in de ChatGPT’nin nasil
etkili bir sekilde kullanilacagi ve akademik diiriistlitk konusunda 6grenci tespitinin
nasil yapilacag: ile ilgili egitimler diizenlenmelidir (Lo, 2023; Mhlanga, 2023).

Teknolojik yenilikler, sundugu olanaklarla birlikte 6gretmen yeterliklerinde
de degisikliklere neden olmaktadir. Egitimciler ¢evrimici derslerde kullanilacak
ders materyallerinin hazirlanmasi, egitsel oyun iceriklerinin olusturulmasi gibi
isler icin editorliik, medya uzmanlig1 gibi becerileri de edinmek zorundadir.
Geyik (2021, s. 875) makalesinde habercilik ile ilgili benzer durumdan sz
etmektedir. Yeni teknolojiler haberin hazirlanmasi bakimindan pratik yontemler
sunsa dahi yeni iletisim ortamlarindaki kesintisiz veri akisi, bu teknolojilerin
kullanim stiresini artirmigtir. Muhabirlerin mesai saatleri disinda da haber
yazmak {izere bilgisayar kullanma, canli yayin baglantis1 yapma, mesaj trafigini
takip etmek tizere siirekli ¢evrimici olmasi s6z konusudur. Geyik'in anlatimlari
egitimcilerin giinimiizdeki yasam bigimiyle bire bir benzerlik gostermektedir.
Uzaktan dersleri olan egitmenler is saatlerinde veya sonrasinda online derslere
baglanmakta ya da asenkron derslerin hazirlanmasi i¢in ders anlatimlarini video
kayd: yapmaktadirlar. Online egitim platformunda depolanan ¢ok sayidaki
ogrenci Odevlerinin incelenmesi ve yine platform iizerinden 6grencilere geri
doniitler yapilmasi egitimcilerin uzun saatler boyunca bilgisayar ile ¢aligmasini
gerektirmektedir. Ayrica giiniimiizde 6grencilerin mesajlasma yoluyla istedikleri
her an istedikleri kisiye ve bilgiye ulasmaya aliskin olmalari sebebiyle, yogun mesaj
trafigini takip ederek 6grencilerinden gelen mesajlara yanit veren egitimcilerin is
yikil artmaktadir. Bu siire¢ bilgisayar ve mobil cihazlar1 fazla kullanmalarindan
dolay1 egitimcilerin fiziksel sagliklarina olumsuz etki etmektedir.
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SANAT VE SANAT EGITiMiINDE YAPAY ZEKA KULLANIMI

Teknolojinin ses ve goriintliyli aktarma ve islemedeki sundugu gelismeler
sanat¢ilarin yaratim siireglerinde de 6nemli degisimlere neden olmustur. Artut
(2019, s. 767) toplum i¢inde her bireyin giinliik rutin siireclerinde bilingli veya
bilingsiz olarak yapay zekanin kullanimi ya da gelisimi iginde rol aldigini ifade
etmektedir. Insansiz araglarin tasarimy, finans analizi, gesitli egitim uygulamalar,
miiziksel ve gorsel tasarimlar gibi bir¢ok faaliyet alanlarinda gelisen yapay zeka,
diger pek gok uygulama alanlarina da etki etmektedir. Yapay zekanin sanatla olan
etkilesimleri bu durumun dogal bir sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanat; insanin zihninde olusturdugu imgeleri elleri ve ara¢ gereclerle
olusturmas siirecinin biitiin{i, zihinsel yaratim ile ustaligin birlesimidir.
Sanat¢inin yaratimy; birikimi, hayaller diinyasinin zenginligi ve imgelerini gercek
nesnelere doniistirmede kullanacagi ara¢ ve teknikleri ustaca kullanabilme
becerisine baglidir (Sevim ve Tutas, 2020, s. 637).

Sanat, bilim ve teknoloji ayrilmaz bir biitiiniin parcalaridir. Sezgisel ve
mantiksal agidan degerlendirildiginde ayr1 olgular gibi algilansalar da birbirlerini
etkiler ve gelistirirler. Sanayi devrimi sonrasinda teknolojik iiretimin kiiresel
boyutta gostermis oldugu hizli yitkselmeyle birlikte sanat ve sanat¢i da doniisiimler
gegirmistir. Bu degisim siirecinde multimedya sanati, internet sanati, dijital sanat,
etkilesimli sanat, yeni medya sanati ve net.art gibi pek ¢ok farkli sanat bigimi
olugmustur (Erten ve Goktepeliler, 2022, s. 148).

Giiney ve Yavuza gore (2020, s. 418) insanin performansi sinirhdir; insan
yorulur, uykuya ihtiya¢ duyar. Dinlenme ihtiyacini gideremediginde hata yapma
olasilig1 vardir. Buna karsin yapay zekd yorulmadan ayni islemi milyonlarca kez
hatasiz yapabilir. Yapay zeka, pek ¢ok melodiyi analiz edebilir, taklit edebilir,
bu melodilerin varyasyonlarini yapabilir. Ancak yapay zekayr Beethoven ile
kiyasladigimizda, onun da simnirlari oldugunu gorecegiz. Beethoven muazzam
anlatimlarla dolu olan eseri 9. Senfoniyi émriiniin son yillarinda duyma yetisini
kaybetmis durumda iken bestelemistir. Giliney ve Yavuz, sezgileri olmayan
ve biling olgusuna sahip olmayan yapay zekadan boyle bir eser yaratmasini
bekleyemeyecegimizi belirtmektedirler. Yapay zeké insanlardan daha dayaniklidir
ancak sanatin esas giiclii oldugu sezgisel yonii ve yaraticiligi, yapay zekanin taklit
etmesi beklenemez. AARON gibi yapay zeka programlarindan yardim almamiz,
sinirli yeteneklerimizi agmak dogrultusunda makine ile yaptigimiz is birliginin
bir gostergesi olarak goriilebilir (Erten ve Goktepeliler, 2022, 151, 152).
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Sanat eserleri tUretmek {izere olusturulmus en karmagik yazilim
programlarindan biri olan AARON, 1985 yilinda gelistirilmistir (Acar, 2007, s.
39). AARON’u gelistiren kisi Harold Cohen, soyut resimler yapan bir sanatgidir
(Bally, 2020, s. 289). Harold Cohen’in 1970’li yillarda ¢aligmalarina bagladig:
AARON, onceleri soyut resim ¢alismalari iiretmekteyken daha sonralar1 temsili
goruntiiler ve figiirler iceren eserler de tiretmistir. AARON isimli yazilim, gercek
boya ve fir¢a kullanmasina olanak saglayan baska bir yazilim ile birlikte ¢calisacak
bicimde tasarlanmistir (Cohen, 1995). AARON’un sahip oldugu tasarim
ozellikleriyle 6zgiin isler tiretebildigi, ii¢ boyutlu uzay ¢izimlerine gesitli objeleri
yerlestirebildigi, sayisiz ¢izimler ve renkli caligmalar yapabildigi ve bu ¢alismalarin
saygin miizelerde sergilendigi bilinmektedir (Giiney ve Yavuz, 2020, 5.430).

Resim 5. Harold Cohen tarafindan gelistirilen robotik sanat¢1 Aaron’'un ¢aligmalarindan 6rnek-
ler-1 (https://aaronshome.com/aaron/index.html)

Resim 6. Harold Cohen tarafindan gelistirilen robotik sanat¢1 Aaron’'un ¢aligmalarindan 6rnek-
ler-2 (https://aaronshome.com/aaron/index.html)
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Giintimiizde gorsel sanatlarin yani sira miizik, roman, senaryo veya siir yazmak
icin de yapay zekad gelistirme c¢aligmalari bulunmaktadir. Ulkemizde edebiyat
alaninda, Bager Akbay tarafindan yaratilmis “Deniz Yilmaz” isimli bir yapay zeka
sairin oldugundan s6z etmek miimkiindiir (Balli, 2020, 5. 296). Son donemlerde yapay
zeka sistemleri dil alanina yogunlasarak gercek sairlerin siirlerinden esinlenmeyle
gercek sairlerin siirlerinden ayirt edilmesi gii¢ denebilecek siirler olusturmaya
baslamistir. Bununla ilgili olarak bilgisayar miihendisligi bolimii son sinif
ogrencisinin danigman dgretim tiyesi ile birlikte yaptig1 ve Istanbul Bilgi Universitesi
Bilgisayar Mithendisligi fakiiltesinin 2015-2016 6gretim yilinin en iyi projesi secilen
deney konuya agiklik getirecektir (https://utkusen.com/blog/turing-benzeri-bir-
testi-gecen-ilk-makina-sairimiz-romtu). Bu projenin amaci, insanlarin duygularina
hitap eden siir sanatini, bir bilgisayar programimm taklit edip edemeyecegini
ortaya koymak olarak belirlenmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen ROMTU
isimli yapay zek4, pek ¢ok tanimlamanin yapilmasinin ardindan alt1 siir yazmistir.
Gergeklestirilen deneyde 146 miihendislik bolimii 6grencisinin ROMTUnun
yazmis oldugu alt1 siir ile tinlii sairler tarafindan yazilmus alti siiri karsilastirarak
gercek sairler tarafindan yazilmis olanlar1 belirlemeleri ve her siiri kafiye, mesaj ve dil
bilgisi kullanim1 agisindan puanlamalari istenmistir. Deney sonunda katilimcilarin
neredeyse yarisinin, %48,63’liniin insan ve program tarafindan yazilmus siirleri ayirt
edemedigi goriilmiistiir. Yapilan puanlamalar degerlendirildiginde ise su sonuglara
ulagilmisti. ROMTUnun irettigi siirler kafiye ile ilgili olarak 5 tizerinden 3.28,
verdigi mesaj ile ilgili olarak 5 {izerinden 3.25, dil bilgisi kullanimuyla ilgili olarak
ise 5 tizerinden 3.39 puan almustir (Sen, 2016). Deneyde kullanilan ROMTUnun
yazmis oldugu siirlerden birine asagida yer verilmistir:

Ne diye incinirsin
O yetim kabirde
Ozgiirsiin iste
Yigit bir sahin gibi

Aksamlar siyah i¢indeydi

Cigekler miskin bugiin

Pargalamyorum iste

Yilgin bir gelincik gibi (Sen, 2016, s. 20)
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YAPAY ZEKA TEMELLI MUZiK TASARIM UYGULAMALARI, AKILLI
YAZILIMLAR VE MUZIiK EGIiTIMINDE KULLANIM OLANAKLARI

Bir ¢ocugun gelisim siirecinde miizik vazgecilmez bir olgudur. Iyi hazirlanmig
bir miizik egitimi programi icerisinde kullanilan 6gretim yontem ve teknikleri,
kullanilan materyaller, etkinlik deneyimlerinin kalitesi ile ¢ocugun gelisimine
pek ¢ok yonden katkida bulunulur. Bilim, sanat, sosyal bilimler, saglik, din gibi
alanlara ilgisi gelistirilip bilgilendirilebilir. Yaraticihginin gelistirilmesine katk:
saglanir (Cilden, 2001, s. 4). Bireyin 6grenmesinde motivasyon en temel sartlardan
biridir. Ogrenme motivasyonunun saglanabilmesi igin bireylere zenginlestirilmis
ogrenme deneyimlerinin sunulmasi 6nemlidir. Bu noktada teknolojiden biiyiik
o6lgtide yararlanmak miimkiindiir.

Yapay zeka sistemlerinde ses kaydi, goriintii kayd: ve bunlarin islenmesine
dair atilmig adimlar miizige dair bir¢ok alanda ¢arpic1 degisimlere yol agmigtir.
Bu yenilikleri 6zellikle miiziksel yaratim ve dinleyicilere ulastirilmasi alanlarinda
gozlemlemekteyiz. Gliniimiiz endiistrisi “4.0” olarak da isimlendirilmekte olup
otonom makineler, sanal ortamlar, hiicresel tasima sistemleri, yapay zeka, miizik
agisindan bakildiginda besteleme yapan programlar, gelismis kayit sistemleri,
hologram sanatcilar, mobil telefonlardan erisilen stiidyolar gibi pek ¢ok gelismeyi
icermektedir (Besevli Solmaz 2021, s. 669).

Miizik egitimi siirecinde nota yazim programlari, ses kaydi, miizik teorisi,
miiziksel isitme egitimi, enstriiman egitimi, eslikli calma alanlarda gesitli sistemler
mevcuttur. Bu sistemler 6grenciye ders dis1 zamanlarda konum ve zamandan
bagimsiz olarak ¢aligma ve 6grenme olanagi sunmaktadir. Miizik egitimcilerinin
bu sistemleri kullanabilmesi, mesleki agidan donanimli olabilmeleri agisindan son
derece onemlidir. Miizik 6gretmenleri ve miizik 6gretmeni adaylari igin, belirli
araliklarla diizenli olarak seminerler veya uygulamali ¢alismalar diizenlenmesi,
teknolojik yeterliligin saglanabilmesi adina gerekli goriilmektedir.

Bilgisayar destegi miizik iiretiminde ¢ok uzun zamandan beri kullanilmaktadir.
Miizisyenlerin albiim kayitlar1 stiidyo ortaminda miizik teknolojileri araciligiyla
gerceklesmektedir. Sentiirk (2013, s. 3), miizik teknolojilerini miizigi anlamak,
yeniden tiretmek ve yaratmak gibi amaglar i¢in miizikoloji, mithendislik, bilisim
teknolojileri, miizik egitimi ve psikoloji gibi farkli disiplinlerden faydalanan bir
alan olarak tanimlamustir.

Giintimiizde bilgisayar, tablet ya da mobil telefonlar i¢in gelistirilmis ve yaygin
bigimde kullanilmakta olan miizik kayit programlar1 mevcuttur. Bu programlar,
stiidyo ortaminda olmadan da ses kayd: yapmayr olanakli kilmaktadir. Bu
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akilli yazilimlar sayesinde miizik ile ugrasan kisiler istedikleri her an kayit
yapabilmektedirler. Giiniimiizde miizik egitimcileri de derslerinde 6grencileri
ile gergeklestirdikleri performanslar1 anlik olarak kayit alma sansina sahiptirler.
Amatér miizisyenler dahi evlerinde kurduklar1 stiidyolar ile ¢alismalarin
stirdirmektedirler. Miizik yapiminda kullanilan yapay zeka sistemleri ise hem
profesyonel hem de amator miizisyenler i¢in biiyiik kolayliklar saglamaktadir. Bu
sistemlerden bazilar1 agagida yer almaktadir.

AIVA (Artificial Intelligence Virtual Artist), klasik ve senfonik miizik alaninda
uzmanlagmis yapay zeka sistemlerinden biridir ve 2016 yilinda olusturulmustur.
Pek ¢ok Klasik Bat1 miizigi bestecisinin eserleri araciligiyla bestelemeyi 6grenmis
olan AIVAnin kompozisyonlar: film yonetmenleri, reklam ajanslar1 ve oyun
stiidyolar1 tarafindan kullanilmaktadir (https://futurism.com/a-new-ai-can-
write-music-as-well-as-a-human-composer). AIVA resmi sitesinde, sahip oldugu
bu bagarinin, AIVAnin miizisyenlerin yerini alacagi anlamina gelmeyecegini
belirtilmistir. Ayrica yapay zeka tarafindan olusturulan miizigin, gelecek nesil
bestecilerin ¢alismalarini giiglendirecegi yoniinde agiklama yapilmistir (Besevli
Solmaz, 2021, s, 673).

Besevli Solmaz (2021, s. 676), yapay zekdnin insan faktoriinii ortadan
kaldirmay1 degil, insan yeteneklerini gelistirecek bir ortam hazirlamay1 amagladig:
yoniinde goriisiini ifade etmektedir. Besevli Solmaz’a gore yapay zekanin destegi
ile miizisyenlerin daha verimli hale getirilmesi izerine ¢alisilmaktadir. Bir makine
komut almadan nasil bir iiretim yapacagina karar verebilecek durumda degildir.
Bu nedenle yapay zekanin yenilikgiligi ve yaraticilig1 tesvik etmesi 6n plandadir.

LANDR yapay zeki sistemi, makine 6grenimi ve yapay zeka kullanarak web
tabanli bir audio mastering hizmeti vermektedir. LANDR, Apple Music ve Spotify
gibi sistemlere dagitim hizmetleri saglamasiyla 6ne ¢ikmaktadir.

Mubert makine 6grenme algoritmalari kullanan bir yapay zeka platformudur.
Mubert platformunda mood sekmesi altinda eglenceli, nazik, bariscil, ilham verici
ve daha bir¢ok secenek yer almaktadir. Sistem kullanicilarin bu segenekler icinden
bir ruh hali segmelerine ve miizik tiiriinii belirlemelerine olanak vermektedir.

Melody Sauce, kullanicilarin enstriimantasyon, eserin tonu ve temposu gibi
ozellikleri degistirmelerine olanak taniyan miizik yapimcilarinin kullandig
besteleme araglarindan biridir. Bu 6zelliklerin melodik a¢idan ilham arayan ancak
ayn1 zamanda kendi akor baglantilarini ve diizenlemelerini olusturmak isteyen
sanatgilar i¢in oldukga kullanish oldugunu séylemek miimkiindiir.
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Boomy yapay zeka platformu, diinya ¢apinda 40’tan fazla popiiler web sitesiyle
baglantili bir platform oldugu i¢in miizigini genis kitlelere ulastirmak isteyenlere
ve amator miizisyenlere kariyer yolculuklarinda yardimci olabilmektedir.

Cok kisa bir zaman Once Google, yapay zekd tabanli besteleme araci
MusicLM’in test kullanimina agildig: bilgisini paylagmistir. Google, MusicLM’in
gelistirilme siirecini anlatan bir arastirma makalesi de yayinlamigtir (https://doi.
org/10.48550/arXiv.2301.11325).

Chrome Song Maker, Magenta, Amadeus Topline, Ecrett, Beatoven.
ai, Soundraw, Loudly, Melodrive, Jukedeck isimli yapay zeka sistemleri de
miizisyenler, miizik egitimcileri, miizik 6grencileri ya da miizikle amator
olarak ilgilenen kisilerin melodi ve altyap1 olusturmalar1 ve ¢alismalarini ¢esitli
mecralarda paylagabilmeleri i¢in siklikla kullandiklar: platformlardandir. Bu
platformlarda sayisiz ses kompozisyonu bulunmaktadir. Kullanicilar hazir ses
kompozisyonlarini kendi yaraticiliklar1 dogrultusunda birlestirip diizenleyerek
isleyebilmektedir.

mly Generator Discover Recommender Browse Library ® -

MooD
GENRE

VOCALS

INSTRUMENT!

KEY Building Snakes
ENERGY

ERA Best Day (Mac Miller T Beats

Echoes of the Syrens

Lost Generation

Mohawk Entourage

Resim 7. Loudly yapay zeka platformunda yer alan ses kompozisyonlarina iliskin gorinti

-74 -



Giincel Alan Egitimi Arastirmalart V

What emotion do you want to assign to this track?

Resim 8. Beatoven.ai yapay zekd platformunda yer alan segeneklere iliskin goriintii

Magix, makamsal yapilarin kullanimina olanak tanimasi ve sistemin iginde
yerel calgilarin da olmasi yoniiyle besteleme ¢alismalarinda tercih edilebilmektedir.
Yapay zeka teknolojisiyle miizik tiretimi yapan bu yazilimlar genellikle ticretsiz
kullanima agiktir. Gelir elde etme amaciyla miizik iiretmek isteyen kullanicilar
ticretli kullanima gecerek daha fazla segenekler, daha genis bir veri tabani,
daha iyi ses kalitesine erisim saglayarak daha profesyonel bir miizikal deneyim
olanag1 yakalayabilmektedirler. LALAL.AI uygulamasi ise ses veya videodaki
arka plan mizigini kaldirma veya giiriiltiiyi temizlemeye yarayan bir yapay
zeka teknolojisidir. LALAL.AI uygulamasi ayrica ses dosyast ya da videoda yer
alan vokal partisi ile davul, elektro gitar, piyano veya synthesizer gibi enstriiman
seslerini ayirmaya yarayan ¢6ziim olanaklar1 da sunmaktadir.

Miizik tiretiminde kullanilan yapay zekd platformlarinin web sayfalarinda
yapay zeka tarafindan yapilmis miizik orneklerine ulagilabilmektedir. Yapay
zeka miiziklerinde ses kalitesinin iyi oldugunu sdylemek hentiz ¢ok da miimkiin
gorinmemektedir. Belki oniimiizdeki yillarda ses kalitesinin gelistirilmis ve
daha iyi sonuglar elde edilmis oldugunu gorebilecegiz. Yapay zekanin hazirladig:
miiziklerde s6z varsa, o sozlerin anlamli s6zler olmadigina da dikkat ¢ekmek
yerinde olacaktir. Ciinkil yapay zekd insan sesini sadece taklit etmektedir, bu
nedenle heniiz anlaml sozler soyleyebilir durumda degildir. Eger film sirketleri,
oyun sirketleri ya da miizik ihtiyaci olan sektorler bestecilere ya da miizik
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yapimcilarina harcama yapmadan miizik alip kullanmak isterse yapay zeka
miizikleri arasindan segip ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmektedirler. Bu
durumda akla su soru gelmektedir: “Yapay zeka sistemlerinin miizikleri tercih
edilip dinlenilecek ise miizik egitimi neden hala siirdiiriilmekte?”, bir baska
deyisle, “Miizisyenlere, bestecilere, miizik egitimcilerine hala ihtiyacimiz var mi?”

Oyun, video veya podcast gibi igerik {reticilerinin igeriklere eklemek
tizere miizik olusturmalarina yonelik tasarlanmis olan Ecrett isimli yapay zeka
uygulamasinin web sayfasinda su ifade yer almaktadir: “Miizik hakkinda higbir
sey bilmenize gerek yok” Oyleyse bu durumda mesleki miizik egitimi veren
kurumlarin 6gretim programlarindan temel miizik bilgileri, miiziksel isitme
egitimi, armoni ve ¢okseslendirme egitimi, korrepetisyon, form bilgisi, eser
analizi, besteleme teknikleri gibi alan egitimi dersleri ¢ikarilmali mi? Alinan bu
egitimler yerine yalnizca yapay zeka sistemlerine yonelik egitimler mi verilmeli?
$u an bulundugumuz noktada tiim bu sorularin yanitlanmasi oldukga zor.

Yapay zekanin ge¢misten bugiine pek ¢ok konuda hayati kolaylastirdig:
agikardir. Ancak yapay zeka insanlarin kaygilanmasina da neden olabilmektedir.
Nilsson (2018, s. 398) “bazi yapay zeka elestirmenleri beynin bilgisayar
olmadigina ve dolayisiyla beynin yapabildiklerini bilgisayar kullanarak yapmaya
calisan insanlarin basarisizliga mahkum olduguna isaret etmistir” der. Bu
elestirmenler bilgisayarlar ile beyin arasindaki farkliliklar1 6zetlediklerinde,
bilgisayarlarda yiizlerce islemci birimi varken beyinde trilyonlarca islemci
oldugunu; bilgisayarlarin ¢okebilecegini ama beynin hataya dayanikli oldugunu;
bilgisayarlarin programcisinin istediklerini hayata gecirdigini fakat beynin
yaratici oldugunu vurgulamislardir.

SONUC

Son yillarda yapay zeka, akilli sistemler ve robot teknolojisi biiyiik bir ivme
kazanmistir. Yapay zeka ve robot teknolojisi konusundaki gelismeler sanat
tiretiminde de kendini gostermeye baslamis ve bu gelismeler sanatsal ¢aligmalari
bambagka bir boyuta tasimistir. Teknolojik yonelimler, sanat alaninda daha
kapsamli degisimlerin olacaginin habercisi olarak goriilebilir.

21. ytizyilda makinelesmenin yapay zekay1 dogurmasi tiim insanligi etkiledigi
gibi miizik sanatini da etkilemistir. Say (2019, s, 110) konuyla ilgili goriislerini su
sozlerle aktarmistir: “Bilgisayarlar miizikte de gayet iyiler (Miizigin matematiksel
bir altyapisi oldugunu diisiiniirsek bu sasirtici olmamali). Benim en sevdigim ornek,
tipki Cohen’in resim igin yaptigr gibi, yasamin onlarca yilini otomatik besteciler
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iiretmeye adamis olan David Copeun EMI (Experiments in Musical Intelligence-
Miizik Zekas: Deneyleri) programidir. Bir¢ok iinlii bestecinin sitilinde 6zgiin eserler
besteleyen EMI, ¢ok sayida miizikseveri defalarca ‘Su iki eserden hangisi Bachn,
hangisi makinenin, bilin bakalim?’ tiiriinden ‘miizik Turing testlerinde kandirmay:
basarmugstir”

Literatiir incelendiginde Tiirkiyede yapilmis ¢alismalar arasinda miizik
egitiminde teknoloji kullanimi ya da bilgisayar destekli miizik egitimi konulari
tizerine yapilmis bazi ¢alismalara rastlanmaktadir. Kaya (2019), miizik bolimi
dordiincii sinif 6grencilerinden olusan 34 kisilik bir ¢caligma grubu ile derslerde
miizik teknolojilerinin kullanilmasina iligkin bir ¢aligma yapmustir. Arastirma
sonuglar1 incelendiginde 6grencilerin nota yazim, ses kayit ve isitme egitimi
programlarini kullandiklar1 ancak donanim ve arag-gere¢ kullanimlarinin
yetersiz oldugu saptanmustir. Ayrica 6grenciler internet erisimi sorunu, uygulama
ticretlerinin yiiksek olmasi, yetersiz donanim ve arag-gereg, altyap1 sorunu gibi
goriislerini vurgulamislardir.

Erden ve Uslupehlivanin (2020) elli ti¢ sosyal bilgiler 6gretmen adayinin
egitimde teknoloji kullanimina iliskin goriislerinin ve proje oOnerilerinin
belirlenmesi amaciyla yaptiklar1 arastirmanin sonuglari, 6gretmen adaylarinin
cogunlukla olumlu goriis bildirdiklerini gostermektedir. Ogretmen adaylarina
gore egitimde teknoloji kullanimi, kalic1 6grenme ve zaman tasarrufu saglamast,
gorsel-isitsel destek sunmasi agisindan 6nemlidir. Ogretmen adaylarinin teknoloji
kullanimina iligkin olumsuz goriislere de sahip olduklar1 sonucuna ulasimistir.
Bazi1 6gretmen adaylarina gore teknoloji kullanimi 6grenciyi tembellige itebilir ya
da 6gretim siirecinde teknik nedenlerden dolay: sikintilar yaganabilir. Caligmada
ogretmen adaylarinin tasarladiklar1 egitim projelerinin konular1 da istenmistir.
Calisma sonunda belirlenen on bes proje incelendiginde tablet, akilli tahta, akilli
saat, sanal gerceklik gozlugii, mikrogip ve mikrofon gibi teknolojik aletlerle
donatilmis siniflarla ilgili projelerin oldugu gortilmiistiir. Arastirmanin sonunda
Egitim Fakiilteleri lisans programlarinda yer alan teknoloji kullanimina yonelik
derslerin gozden gegirilmesi konusunda ¢aligmalarin yapilmasi onerilmistir.

Dogan (2020, s. 3303) miizik 6gretmenlerinin teknoloji kullanma becerilerine
yonelik gériislerini inceledigi ¢aligmasinda; miizik egitiminde teknoloji desteginin
ogrencilerin bilgiye kolay ulagsmalarini sagladigini, ayrica yaraticiliklarini
ve Ogrenme isteklerini arttirdigini ifade etmektedir. Bu baglamda, mizik
egitimcilerinin teknolojik gelismeleri takip etmesi, 6grenciye aktarabilmesi ve
ogrencileriyle yaptiklar1 caligmalar igerisinde kullanabilmesi konusu onem
tasimaktadir.
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Yildiz, 21. yiizyil becerilerinin egitim programlarinda yer almasinin 6nemi
dogrultusunda 2018 yilinda yenilenmis olan miizik dersi 6gretim programinda
yer alan kazanimlarin, 21. ylizyil becerilerine uygunlugunun incelenmesi amaciyla
bir ¢alisma gerceklestirmistir. Arastirma sonuglarina gore miizik dersi 6gretim
programinda en az yer verilen 21. yiizyil becerileri “bilgi, medya ve teknoloji
becerileri” alanidir. Ogrencilerin teknoloji ile i¢ ice yasadigi diisiiniildiigiinde
programin eksik kalan bu alani i¢in gerekli diizenlemelerin yapilmasi gerektigi
belirtilmektedir (2022, s. 66).

Cetin ve Aktagin (2021) yaptiklari aragtirmanin sonuglarina gore egitime
katacagi avantajlar degerlendirildiginde yapay zekanin asistan roliinde yer almasi
ve kontroliin insanda olmast onerilmektedir. Arastirmacilar, insani o6zellikler
acisindan geliskin bir yapay zekanin, 6gretmen ve okul miidiiriiniin yerini almaya
aday oldugunu belirtmislerdir. Bu sebeple 6gretmenler ve okul miidiirlerinin
giincel ve teknolojik bilgiler, yapay zekanin anlasilmasi, gibi konularda kendilerini
gelistirmeleri, bu konuda kendilerini gelecege hazirlamalar1 6nerilmistir.

Yasanan gelismelerle birlikte birtakim etik sorunlarin giindeme geldigi
ve bununla birlikte ahlaki degerler ile ilgili sorgulamalarin yapildig:
gozlemlenmektedir. Avaner (2018, s. 189) “ahlaki yargilama ile ilgili goriisiind,
heniiz makineler igin 06zglir iradeden bahsedilemedigi icin sorumlulugu
makinelere mi yoksa onlar1 programlayanlara mi yiiklemeliyiz?” sorusuyla ifade
etmigtir. Teknolojinin ne amagla kullanilacag: kisilerin iradesi ve inisiyatifiyle
belirlenmektedir. Ozellikle egitim siireglerinde etik sorunlar ya da bireylerin
kisisel haklarina miidahale gibi sikintili durumlarin yaganmamasi igin yetkili
mercilerce denetim mekanizmalarinin olusturulmasi, bu merciler i¢in ¢alisan
uzman Kkisiler tarafindan konuyla ilgili olarak akademik diiriistliik bilincinin
olugmas ve siirdiiriilmesi i¢in 6grenci ve egitimcilere bilgilendirmeler yapilmasi
onemli goriilmektedir.

Yapay zeka sistemleriyle iiretilen robotlar, kamuoyu iizerinde kaygiya neden
olmaktadir. Bu kayginin nedenlerinden biri; robotlarin insanlarin yaptiklar: isleri
elinden alma olasiligy, bir digeri ise insanliga yonelik tehdit olusturduguna dair
¢ikan haberlerdir. Bir yapay zeka robotu kendisine verilen komut ile ulasmak
istedigi hedefe gider ve bu hedef yolunda insanlik i¢in neyin iyi, neyin koti
oldugunun kararini veremez. Bu kararlar, o sistemi yoneten insan zekélar:
tarafindan verilir. Onemli olan, irade sahibi olan insanoglunun dikkatini neye
odakladigidir. Bu durumda gelecekle ilgili endiselerin altinda yatan temel sebep,
insanin yine insana duydugu giiven duygusu ile ilgilidir. Bunun i¢in 6ncelikle

-78-



Giincel Alan Egitimi Arastirmalart V

toplumlarin kendi i¢inde ve toplumlar arasinda sagduyulu davranis prensibinin
nesillerden nesillere aktarilmasi ve siirdiiriilmesi esas alinmalidur.

Robotlara giiven konusu Pennsylvania Eyalet Universitesi Teknoloji
Enstitiilerinde ¢alisan aragtirmacilarin da tizerinde galistig1 bir konu olmustur.
Aragtirmacilar, insanlarin robotlar karsisindaki savunmasizliginin kétii amaglh
kullanilmasini 6nleyecek bir insan-robot iliskisi modeli tizerinde ¢alismislardir.
Gelistirilen modelde insanlar ve robotlar arasi iliskilerde giivenin kurulmasi ile
ilgili test edilebilir birkag hipotezden faydalanilmigtir. Bunun igin arastirmacilar
karsilikli giivenin nasil kurulacagini gosteren kriterleri one ¢ikarmislar ve bu
kategorilere iliskin tanimlamalar yapmiglardir. Ancak arastirma sonuglar,
deneylere katilan goniilliilerin tehlikeli bir durumda veya hayatlar1 s6z konusu
oldugunda bir robota giivenmeyecekleri yoniinde ¢ikmustir. Bu arastirma,
robotlara giivenme konusuna odaklanmasi agisindan yiiriitiilmekte olan diger
aragtirmalara 151k tutacak nitelik tagimaktadir (Eksioglu [Ed.], 2019, s. 34-
35). Yapilan ¢alismalar dogrultusunda yapay zeka robotlar: insanlar tarafindan
gelistirildigi stirece insanlik agisindan bir tehdit olusturmadig: diistintilebilir.

Yapilan bir arastirmada egitimde teknolojinin kullanilmasina iliskin genel
olarak olumlu sonuglara ulasildigl, ancak teknoloji kullaniminin 6grencileri
tembellige itebilecegi yoniinde kaygilarin oldugundan daha 6nce s6z edilmisti
(Erden ve Uslupehlivan, 2020). “Yapay zeka teknolojisinin hepimizi ¢ok daha
iyi noktalara getirme potansiyeli oldugu ¢ok agik. Akilli telefonlarini akillica
kullanabilen insanlarin digerlerinden daha rahat ve verimli hayatlar siirdiirebildigi
ortada” (Say, 2019, s. 174). Teknolojinin 6ne siirdiigii akilli sistemlerin, aklin
iyi yonde kullanmay1 bagaran insan zekas: tarafindan yaratildigini unutmamak
gerekir. Bu noktada tembellik veya etik ihlal yapilmasinin s6z konusu oldugu
durumlarda sorumlulugu iistlenmeyi bilmek gerekmektedir.

“Robotlar nedeniyle igsiz kalinir mi1?” sorusuna yanit vermek gerekirse;
oncelikle yapay zeka sistemlerinin bircok bakimdan iistiin oldugunu kabul etmek
gerekir. Ancak sanatsal yaraticilik gerektiren mesleklerin insanlar tarafindan
stirdiiriilmeye devam edecegi ve yapay zeka sistemlerinin heniiz insanlarin yerine
gegmeyecekleri diisiiniilmektedir. S6z konusu alan, miizik ve miizik egitimi
ise bazi konularin tizerinde durmakta fayda goriilmektedir. Konservatuarlarin
kompozisyon béliimiinde egitim alan 6grenciler, 6grenim siirecinden sonra yillar
icinde deneyim kazanarak miizik fikirlerini miizik eserlerine doniistiiriirler.
Yapay zekanin sundugu Ornekler, bu sistemlerin daha ¢ok popiiler miizik
besteciligi konusunda aktif rol oynayacagini disiindiirmektedir. Yapay zeka
miizik yazilimlari, kompozisyon egitimi alms kisiler ya da besteleme konusunda
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bilgi ve yetenege sahip kisilere ilham vererek yaraticiliklarini tetikleyebilir. Bunun
devaminda miizisyenler, yapay zekd tarafindan olusturulan miizikleri kendi
profesyonel bilgi, beceri, deneyimleri ve sezgileri ile harmanlayip 6zgiin eserler
haline doniistiirebilirler. Mevcut ¢aligmada miizik yapiminda kullanilan yapay
zeka sistemlerinin bazilarindan s6z edilmisti. Miizik hakkinda higbir sey bilmeden
de beste yapilabilecegini yazan Ecrett isimli yapay zeka platformu web sayfasi
yoneticilerinin ve yazilimcilarinin “hicbir sey bilmeden de beste yapilmasi”nin
miimkiin olmadigini aslinda kendilerinin de bildikleri umulmaktadir.

Giiniimiizde konserler veya miizikle ilgili egitim icerikleri ¢ok cesitli sosyal
paylasim platformlarindan ulagilabilir durumdadir. Miizisyenler ya da egitim
igeriklerini olusturan miizik egitimcilerinin bu paylasgimlar yoluyla gelir elde
edebilmeleri de miimkiin hale gelmistir. Bu durum, teknolojinin miizik sektoriine
ve egitimcilere sundugu avantajlar arasinda sayilabilir.

Pek ¢ok kisi tarafindan disitk maliyet ve akort gerekliligi olmamasi
sebepleriyle tercih edilen dijital klavyelerin bireysel ¢aliima ortamlarinda ya
da miizik siniflarinda kullanilmasi, anlik kayit olusturma ya da miizigi notaya
alma gibi konularda kolayliklar sunmaktadir. Dijital klavyeler, cesitli 6gretim
yontemlerinin gelistirilmesi ve ders igeriklerinin zenginlestirilmesi agisindan da
egitimciler tarafindan degerlendirilebilir.

Cevrimici egitim araglarinin gelistirilmesiyle birlikte mizik egitiminde
kullanilabilecek mobil uygulamalar ya da web tabanli yazilimlar da hayatimiza
girmistir. Ozellikle isitme egitimine yonelik gelistirilmis olan yapay zeka temelli
uygulamalar, kullandiklar: ses algilama sistemi ile 6grencilerin verdigi yanlis ses
ve ritmi diizelterek 6nemli bir katki sunmaktadir. Miizisyenler, miizik 6grencileri
ve miizik egitimcileri i¢in bir diger 6nemli firsat, istedigi miizik eserinin notasina
bulundugu yerden zahmetsizce ulasabilmesidir. Clinkii giinimiizde diinyanin
herhangi bir yerindeki kiitiiphanelerin iceriklerine ulasilabilmektedir. Bu sistem,
paha bigilmez bir imkandir. Calgi esliklerinin hazir kayitlarina ulagim da artik gok
kolaydir. Miizik egitimi alan 6grencilerin eslik ile birlikte caligmalar: gelisimlerine
¢ok biiyiik katki sunmaktadir. Ayrica bir diger 6nemli boyut da eslikli ¢alismanin
ogrencilerin ¢alisma motivasyonunu artirmasidir.

Giintimiiz teknolojisi, kiitiiphanelere erisim imkani sagladig: gibi, uluslararasi
egitim alma olanag1 da vermektedir. Bu siirecin devaminda kuskusuz ki
ogrencilerin online sinav becerileri de gelismektedir. Bu beceriler 21. yiizyil
egitiminde biiylik 6neme sahiptir. Ancak egitim siireglerinde bazi geleneksel
yapilarin  siirdiiriilmesine gereksinim oldugu da bilinmektedir. Ornegin
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ogrencilerin kendi aralarindaki ve 6grencilerin 6gretmenleriyle olan etkilesimi,
ogrenmenin olmazsa olmazlarindan biridir. Ogrenciler bir arada olmaktan dolay
motive olurlar, rekabet ortami onlar1 6grenmeye giidiiler. Ayrica 6gretmenin
motive edici rolit de 6grenci iizerinde etkilidir. Ogretmen, okul arkadaslari
ve okul yoneticileriyle kurdugu iletisim sayesinde 6grencinin aidiyet duygusu
olustugunda, okula isteyerek gelmesi ve 6grenme ortaminda istekle yer almasi,
ogrenmesini olumlu yonde etkilemektedir.

Her o&grenci, kisisel oOzellikler ve ogrenme bi¢imi agisindan farklilik
gostermektedir ve bu nedenle farkli yaklasimlar ile motive olmaktadir. Burada
Ogretmenin Ogrenciyi ¢ok iyi tanimasi ve ona uygun Ogrenme yaklasimini
kullanmasi 6grenme agisindan olumlu sonuglar verebilmektedir (Ozmentes,
2013, s. 327). Ogretmen, dgrencilerin ihtiyaclari dogrultusunda ¢aligma planini
esnetebilir veya revize edebilir. Bu durum mizik egitimi siirecinde 6zellikle
bireysel olarak yiiriitiillen ¢alg: egitimi icin olduk¢a 6nemlidir. Calg1 egitiminde
teknik becerilerin gelistirilmesi icin calisilan etiidler veya izlenen metodlarin
yani sira miizikal kazanimlarin olusmasinda ¢ogunlukla usta-cirak iliskisinden
faydalanilir. Ogrenci, 6gretmenini izler, dinler, gozlemler ve ardindan taklit
eder. Bu siiregte O6gretmenin durusu, beden hareketleri, miizikal tavirlar1 ve
yorumlamalar1 6grenci tarafindan hafizaya alinir ve benzer sekilde davranmaya ve
calmaya gayret eder. Bu siireg, ¢alg1 egitiminde verimli sonuglar dogurmaktadir.
Dijital egitim igeriklerinde izleme ve taklit etme siireci yukarida anlatilanlar
ile benzerlik gosterse de 6grenci-ogretmen etkilesimi, 6gretmenin 6grencinin
ihtiyaglarina uygun bigimde rehberlik edebilmesi ve bunlarin beraberinde
getirecegi kazanimlar ne yazik ki eksik kalmaktadir.

Yapay zeka sistemleri ¢ok hizli gelisim gostermektedir. Var olan teknolojilere
bilim adamlari, arastirmacilar, sirketler veya yazilimcilar tarafindan her gecen giin
yenileri eklenmektedir. Su anda dahi diinyanin bir¢ok yerindeki laboratuvarlarda
yeni sistemlerin olusturuldugu ya da denendigi tahmin edilmektedir. Yapay
zekay1 anlamak ile ilgili 6nyargili olursak ve anlamaya gayret etmezsek pek ¢ok
seyin gerisinde kalmis oluruz.

Bu ¢alisma kapsaminda gerek egitim alanindan gerekse diger alanlardan
verilen orneklerle yapay zekd sistemleri ana hatlariyla sunulmaya calisilmis,
buradan hareketle sanat ve miizik egitimi alanina dair yazarin gorisleri ilgili
literatiir 151¢1nda paylasilmistir. Son s6z olarak, bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle
birlikte yapay zeké sistemlerinin, her alanda oldugu gibi miizik ve miizik egitimi
alanlarinda da gelismeye devam edecegi ve miizik egitiminin gelismesinde 6nemli
roller oynayacag timit edilmektedir.
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