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Genel Ve Karşılaştırmalı Edebiyatta Sınırların Yeniden 

Çizimi: Melezlik, Yapay Zekâ ve Sanal Gerçeklik

M. Taner TÜRK 1

GIRIŞ

Ortak bir küresel kültür şemsiyesi altında özellikle teknolojideki gelişmeler bü-
tün ülkeler tarafından eşzamanlı olarak kabul görmektedir. Kültür ve edebiyat 
da teknolojik gelişmelere kayıtsız kalmamaktadır. Birçok teknolojik gelişme 
edebiyat ve sinema aracılığıyla kurgusal olarak dünyaya tanıtılmaktadır. Son-
raki süreçte ise başta ütopik ve distopik olan görüşler gerçekleşince edebiyat da 
bu durumdan etkilenmektedir. Kendi ürettiği gerçekliğe yabancılaşan edebiyat 
zaman içinde popüler kültürün diğer unsurları gibi hızlı tüketilen bir nesneye 
dönüşmektedir. Sanal gerçeklik ve yapay zekâ bahsi geçen bu teknolojik gelişme-
lerden iki tanesidir.

Karşılaştırmalı edebiyatla ilgili oldukça fazla sayıda akademik çalışma mev-
cuttur. Bu yüzden bu çalışmada karşılaştırmalı edebiyat özelinde detaylara gir-
menin anlamı yoktur. Bunun yerine karşılaştırmalı edebiyat çalışmalarının sanal 
gerçeklik ve yapay zekâ ile imtihanı ve melezlik şemsiyesi altındaki bu iki un-
surun karşılaştırmalı edebiyat çalışmalarına olumlu ve olumsuz etkileri tartışı-
lacaktır. Bu sayede hem tekrara düşmemiş olunacaktır hem de karşılaştırmalı 
edebiyatın sanal gerçeklik, melezlik ve yapay zekâ ile nasıl bir ilgisinin olduğuna 
odaklanılacaktır. Çalışmayı sınırlandırmak için spesifik edebi eserler üzerinden 
ilerlemek yerine; melezlik ortak paydasında ele alınan yapay zeka ve sanal ger-
çekliğin karşılaştırmalı edebiyata olan ya da olması imkan dahilindeki etkileri, 
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Oldukça yeni olan bu alanda ileride ismini sıkça duyacağımız önemli çalış-
maların olacağı kaçınılmazdır. Bu zamana kadar yazılmış bütün karşılaştırmalı 
edebiyatla ilgili kuramsal kitapların yenilenmiş ve geliştirilmiş olarak yeniden 
basılması ve bundan sonra basılacak kitaplarda da bu hususun mutlaka ele alın-
ması gerekmektedir.
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