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Öz

Sinema ve mimarlık temsili, iki disiplinde de görsel bir yapı 
kurulması sebebi ile birleşir ve çeşitli diğer sanat dalları ile 
kaçınılmaz bir birliktelik içine girer. Bir hikâyenin görsel yapı 
içerisinde var olabilmesi için olayların geçtiği alanlara ihtiyaç 
vardır. Sinema salt olarak bakıldığında, gerçek mekânları 
oluşturma gayesinde hiç olmamıştır. Sinemada mimari, mekânsal 
ve zamansal yapının kurulmasını  sağlayan, sinematografik olarak 
hikâyeyi yansıtan ve hikâyenin gerçekliğini artırması sebebiyle 
de çok önemlidir. Bu sebeple sinemanın ve mimarlığın kesiştiği 
yerde seyirci, tasarlanmış mekânlarda bile gerçeklikle ilgili 
endişe duymaz. Mekânlar, sinematografik unsurlar ile birleşerek 
hikâyenin psikolojisini de yansıtır. Şiddet bu bağlamda sinemanın 
mekân içerisinde barındırdığı tüm detaylarla kendine geniş bir yer 
bulur. Şiddet, bireyler arasındaki fiziksel, duygusal veya psikolojik 
baskıyı ifade eden bir kavramdır. Genellikle şiddet, fiziksel veya 
duygusal zarar verme amacı ve sonucu ile karakterize edilen 
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dönüştürülebilir. Atmosferin oluşturulması, bu yapının aynı 
zamanda ses efektleri ile seyircinin algısına ve tetikte olmasına 
yönelik planlanır. Fiziki mekânların gerçeklik ve temsil ilişkisi de 
bu yapı içerisinde sorgulanmamakta ve hikâyeye bir ana karakter 
olarak hizmet etmektedir. Seyircinin, filmi seyrederken tepkisi 
önemlidir, özgün ve film ile kurduğu ilişki biriciktir (unique), ve 
fakat seyirci şiddet yapısının mekânda yoğun olduğu anlatılarda 
tepkilerini kültürel ve ideolojik açıdan da sürdürebilir.

 O’Herlilhy için sinemada “karakter ile özdeşleştirme” kaygısı 
mekânı bir yere dönüştürme kaygısını ortaya çıkarır (O’Herlilhy, 
1994). Burada, zaman mekân üzerindeki birincil etkilerden 
biridir. “Geçmiş - şimdiki - gelecek” zaman, mekân tasarımı ile 
şekillenerek, sinemada kendine gerçeklik oluşturur. Oluşan yeni 
gerçeklik gösterge bağlamında da atmosfer yapısı içerisinde 
bir uyarıcı rolu üstlenerek seyirci üzerinde duyusal da bir baskı 
kurmayı hedefler. Seyircinin belirlediği belleksel imge için 
genelleme yapılabilir, ancak imge seyircinin zihninde başka bir 
uyarıcının imgesine bağlanabilir. Burada mekân içerisinde yer 
alan göstergenin işlevi, Guiraud’un da değindiği gibi nedenli ya da 
nedensiz oluşlarına göre büyük bir gösteren ve gösterilen arasında 
bir bağ oluşturur.
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