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ERKEN ÇOCUKLUK DÖNEMI FEN EĞITIMINDE 
ALGORITMIK DÜŞÜNME EĞITIMI

B Ö L Ü M  1 2

Mustafa UĞRAŞ1

GIRIŞ

21. yüzyılda insanlar teknolojinin hem tüketicisi olmak hem de onları üretmekle 
ilgilenmektedir. Geçmiş dönemlerde ki çocuklardan farklı olarak günümüzde 
çocuklar dijital yerliler olarak yetişmektedir. Ancak, insanları teknolojinin son 
kullanıcısı olarak büyümemeleri için onları yönlendirmek ve mümkün olan en kısa 
sürede bilgi işlemsel düşünme becerilerinin geliştirilmesi gerekmektedir. Bilgi 
işlemsel düşünmenin geliştirilmesi, geleceğin bilim insanlarını veya mühendislerini 
yetiştirmek için gereklidir. Aynı zamanda birçok bilişsel ve entelektüel beceriyi 
geliştirerek insanların gerçek sorunları çözmelerine de olanak sağlayabileceği 
düşünülmektedir. Örneğin, “evinden markete giden en iyi yolu bulmak” ya da “bir 
nesnenin yörüngesini hesaplamak” gibi. Son yıllarda, bilgi işlemsel düşünme 
çeşitli eğitim bağlamlarında eğitimciler ve araştırmacılar tarafından büyük bir ilgi 
görmektedir (1-3). Algoritmik düşünme gibi bilgisayar bilimlerindeki kavramlardan 
yararlanan bilgi işlemsel düşünme, gerçek dünyadaki problemleri ele almanın 
ve bunları çözmenin bir yolu olarak kullanılmaktadır (4). Şüphesiz bilgi işlemsel 
düşünme, programcılar ve bilgisayar bilimi alanındaki insanlar için çok önemlidir. 
Günümüzde bilgisayarların yaygın olarak kullanılmasıyla birlikte bilgi işlemsel 
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problem çözme becerileri güçlendirecektir. Öğrencilerin kendi tutkularına dayalı, 
akranlarıyla işbirliği içinde, eğlenceli bir ruhla projeler yaratma fırsatlarına dahil 
olabilmeleri için pedagojiye güçlü bir yatırım yapılması gerekmektedir.
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