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21. yuzyilda insanlar teknolojinin hem tuketicisi olmak hem de onlari Uretmekle
ilgilenmektedir. Gegmis donemlerde ki gocuklardan farkl olarak glnimizde
gocuklar dijital yerliler olarak yetismektedir. Ancak, insanlari teknolojinin son
kullanicisi olarak bdytimemeleriigin onlari yonlendirmek ve midmktn olan en kisa
strede bilgi islemsel dusunme becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Bilgi
islemsel distinmenin gelistiriimesi, gelecegin bilim insanlarini veya muhendislerini
yetistirmek igin gereklidir. Ayni zamanda birgok bilissel ve entelektiel beceriyi
gelistirerek insanlarin gergek sorunlar gozmelerine de olanak saglayabilecedi
distintlmektedir. Ornegin, “evinden markete giden en iyi yolu bulmak” ya da “bir
nesnenin yorungesini hesaplamak” gibi. Son yillarda, bilgi islemsel dlistinme
gesitli egitim baglamlarinda egitimciler ve arastirmacilar tarafindan baytk bir ilgi
gormektedir (1-3). Algoritmik disinme gibi bilgisayar bilimlerindeki kavramlardan
yararlanan bilgi islemsel dusunme, gercek dunyadaki problemleri ele almanin
ve bunlari ¢gozmenin bir yolu olarak kullaniimaktadir (4). Stiphesiz bilgi islemsel
distinme, programcilar ve bilgisayar bilimi alanindaki insanlar igin gok énemlidir.
Gunumuzde bilgisayarlarin yaygin olarak kullaniimasiyla birlikte bilgi islemsel
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problem ¢ozme becerileri gliclendirecektir. Ogrencilerin kendi tutkularina dayal,
akranlariyla ishirligi icinde, eglenceli bir ruhla projeler yaratma firsatlarina dahil
olabilmeleri igin pedagojiye gugclu bir yatinm yapilmasi gerekmektedir.
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