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ERKEN GOCUKLUK DONEMI STEM EGITIMINDE
TEKNOLOJI VE MUHENDISLIK: EGITSEL ROBOTIK J
UYGULAMALAR

Sinan CINAR!

GIRiS

Erken ¢ocukluk siniflarindaki STEM miifredati bitkiler, hayvanlar ve hava durumu
dahil olmak Uizere dogal diinyaya tzerine odaklanmistir. Dogal dinyayi 6grenmek
onemli olmakla birlikte, gocuklarin iginde yasadiklari gevreyi anlamalari igin insan
yapimi diinyay, teknoloji ve miihendislik diinyasi hakkindaki bilgilerini gelistirmesi
de gereklidir (1). Aslinda okuloncesi siniflarda, kiglk gocuklarin el isleri, geri
donlsturtlmis malzemeler ve yapl malzemeleri pargalariyla kuleler, hayvanlari
icin ahirlar, oyuncak bebekler igin evleri insa edip tasarlayarak temel muhendislik
kavramlarini kesfetmektedir. Ancak buglin dinyamiza 0zgl olan araglarin
cogunlugu elektronigin mekanik yapilarla kaynagmasi ile olugmustur (2).

Robotik, kliglk ¢ocuklara gunluk hayatta karsilastiklari sensor ve elektronik
turleri hakkinda uygulamali ve ilgi ¢ekici bir sekilde 6gretmenin bir yolunu
sunar. Critten, Hagon ve Messer (3) 2-4 yas arasinda gocuklarin egitsel Bee-Bot
robotunu kullanarak kodlama kavramlarini 6grenmede basarili olduklarini tespit
etmistir. Cocuklar 1si1g1 takip eden kendi arabalarini, dokunmatik sensorle galisan
asansorlerini veya muzik calan kuklalarini yaparak sensorleri, motorlari ve dijital

dinyayi edlenceli bir sekilde 6drenebilirler. Robotik ile birlikte temel programlama
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Ek-1

Okuloncesi Egitsel Robotik Setleri

KIBO robotik kiti: Kinder Lab Robotics tarfindan Uretilen KIBO robotik kiti, kiiguk
gocuklara robotik bir yapinin insasi ve programlanmasi yoluyla hesaplamali
dusunme, kodlama ve muhendislik becerileri kazandirirken eglenceli deneyimler
sunar. Cocuklar dizileri, dongdileri ve degiskenlerin yani sira motorlari, sensorleri ve
zanaat malzemelerini kullanarak algoritmalar, stre¢ yeniden tasarimi, modulerlik,
analiz vb. hakkinda bilgi edinirler. Kiicik yastaki cocuklari hedefleyen diger robot
kitlerinin aksine, KIBO robotu PC veya tablet gibi herhangi bir ekran tabanli cihaza
ihtiyac duymaz. Gergekten de, somut programlama bloklari kullanarak durumlara
cevap verecek sekilde programlanmistir. KIBO'nun programlama dili, ‘ileriye Git’
gibi basit hareketleri veya Tekrar Donguler’ gibi daha gelismis programlama
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