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SANAL GERGEKLIK (VIRTUAL REALITY) NEDIR?

Sanal gerceklik (SG) kavrami, ilk kez 1970’ li yillarda Jaron Lenier tarafindan kullanil-
mis ve 21. Yuzyilin (yy.) basindan itibaren yayginlasmaya baslamistir. Kokeni Latince
de “virtualis” olan sanal gerceklik, nesneleri gesitli yazilim ve donanimlar sayesinde
¢ boyutlu dinya ile etkilesimimizi saglayarak, katilimcilara gergekmis hissi veren,
karsilikli iletisim olanagi taniyan bir simtlasyondur (1-2).

En genis tanimiyla sanal gerceklik; bireylerin konumlarini ve eylemlerini algila-
yabilen, bir veya birden fazla duyuyu etkileyen, cevreleme ve bulunma hissi sagla-
yabilen ve giyilebilir teknolojiler araciligl ile deneyimlenebilen U¢ boyutlu bilgisayar
similasyonlari olarak agiklanabilmektedir (3). Sanal gerceklik teknolojisi, bireylerin
cok daha karmasik sorunlari ¢ozmek icin bilgisayarlarla dogrudan etkilesimde bulu-
nabilecekleri bir aractir ve sanal gercekligin en dnemli 6zelligi gercek ortamlari taklit
etmesidir (2).

21. yUzyil da g boyutlu lazer tarama, fotograf veya videolardan geometri yaka-
lama gibi bilgi giris 6geleri sayesinde sanal gerceklik teknolojisi hizla gelismistir. Bu
teknoloji egitimden sagliga, mimariden insaat alanina, satis pazarlama ve organizas-
yondan eglenceye kadar bircok alanda kullanilmaktadir. Yapilan yeni ¢alismalarla da
baska alanlarda da yeni yaklasimlari beraberinde getirmektedir (1).
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