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ONSOz

Blender, U¢ boyutlu (3B) modelleme ve animasyon uygulamalarinin
gerceklestirildigi, kolay kuruluma sahip, agik kaynakl ve zamanla
gelistirilen bir yazihmdi. Bu yazim, gunumuzde endustriyel
urin tfasariminda, biyomedikal muhendislik c¢alismalarinda (3B
gorsellestirme, biyolojik modelleme ve simulasyon uygulamalar),
animasyon film yapimi, 3B oyun tasanmi ve daha pek ¢ok alanda
yaygin olarak kullanilmaktadir. Kitabimizda yer alan konu anlatimlari
ve uygulamalar Blender 3.4 surimune gore hazirlanmistir.

Blender yazihminin  kullanimina iliskin ~ piyasada uygulamali
olarak yeterli icerie sahip Turkce yazilmis bir kitap bulunmamasi
nedeniyle bu kitap hazirlanmistir. Kitabimizin 3B modelleme ve
animasyon uygulamalari iceren tUm muhendislik alanlarinda rehber
kitap olarak kullanilmasi amaclanmistir. Kitabin ilk baskisi iki kisim
halinde hazirlanmistir. ilk kisminda 3B modellemede kullanilan temel
kavramlar, Blender programinin arayuzu ve kullanimina iliskin temel
ozellikleri, kullanilan kisayol tuslari, modelleme teknikleri, materyal
duzenleme, 3B model kaplama ve animasyan yontemleri, isiklandirma
ve seslendirme yontemleri yer alirken ikinci kisminda biyomedikal
alanda kullanilan ornek uygulamalar yer almaktadir.

Kitapta olasi baski ve yazim hatalarinin yani sira olasi anlatim
bozukluklari ve imla hatalari icin okurlarin hosgorisune siginiyoruz.
Bu tUrden hatalarin ve kitabimizin gelistiriimesine yanelik onerilerin
ute.bilgi@gmail.com e-posta adresi yoluyla tarafimiza bildiriimesinden
memnuniyet duyariz.

Salih 0ZKAN
Hayriye ALTURAL OZKAN
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