BOLUM 2

21. YUZYIL BECERILERININ KAZANDIRILMASINDA
OKUL KUTUPHANELERININ ROLU

Giiler DEMIR!

GIRIS

Her ytizyilin kendine 6zgii karakteristikleri bulunmaktadir. S6z konusu karakte-
ristikleri ortaya ¢ikaran etmenler, politik, ekonomik, sosyolojik, kiiltiirel ve ben-
zeri pek ¢ok dinamigin karmasik o6rgiisii i¢inde bi¢imlenmistir. 21. yiizyil, kii-
resellesme sonucunda gelisen uluslararasi ve uluslar 6tesi iligkiler ile isbirlikleri;
ok kiiltiirliiliik; kimliklerin yeniden tanimlanmasi; hizinin yakalanmasi gittikge
giiclesen teknoloji ara¢ ve olanaklari ile daha pek ¢ok degisime sahne olan bir
yiizyildir. Giiniimiizde sanayilesmenin ulastig1 asamada artik yapay zeka, nesne-
lerin interneti, robotik, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve daha birgok olgu
ve kavramin tiim disiplin alanlarini ve yasam bi¢imlerini etkiledigi bilinmektedir.
Anilan bu degisim ve doniistimlerin, diger alanlar gibi egitim ve kiltiir alanlarim
da etkilemesi dogal bir sonugtur.

I¢inde bulundugumuz ¢agda, bireysel, kiiltiirel ve entelektiiel gelisimimizi ye-
terince gerceklestirmek, nitelikli bir yasam bigimine kavusmak ve ¢agin kosul-
larina uyum saglamak icin belli bilgi ve becerileri edinmemiz zorunlu duruma
gelmistir. 21. yiizyil becerileri olarak adlandirilan bir dizi bilgi ve beceri seti, ani-
lan kazanimlar i¢in anahtar niteligindedir. Gelisim ve kalkinmaya yatirim yapan
toplumlarin 6ncelikli hedef kitleleri cocuklar ve genglerdir ¢iinkii onlar gelecegin
mimari olarak goriilmektedir. Toplumsal gelisimi saglamak tizere s6z konusu bilgi
ve becerilerin kazandirilmasi igin egitim ve kiiltiir kuruluslar: olarak hem okullar
hem de okul kiitiiphanelerinin kendi aralarinda ve iliskili diger kisi, kurum ve
kuruluslarla koordineli bigimde ¢aba gostermesi olduk¢a 6nemlidir.

Nitel bir arastirma yontemi olan derleme yonteminin kullanildig: ve genis bir
literatiir aragtirmasindan elde edilen bulgularin analizi ile bi¢cimlenmis olan bu
calismada, 21. yiizy1l becerileri farkli kategoriler, farkli yaklasimlar ve 6nemi ile
egitimdeki yeri baglaminda tartisilmaktadir. Her beceri, iligkili bashiklar altinda

1 Dog. Dr., Kastamonu Universitesi, gulerdemir2009@gmail.com
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ayr1 ayr1 kategorilerde ve ortiisen nitelikleri ile beraber irdelenmektedir. Calis-
manin ana hedefi ise okul kiitiiphanelerinin 21. yiizyil becerilerinin edinilmesi
gergevesindeki rol ve sorumluluklarinin sorgulanmasidir.

21. Yizyil Becerileri

21. ytizy1l becerileri, gesitli kategorizasyonlar baglaminda tanimlanan ve genis bir
gergevesi olan beceriler biitiintidiir. Literatiirde 21. ylizyila iliskin en fazla tizerin-
de durulan beceriler arasinda “6grenme ve inovasyon becerileri” (Murray, 2008;
Trilling ve Fadel, 2009; Greenstein, 2012; Tikhomirov, Dneprovskaya ve Yankov-
skaya, 2015; Stehle ve Peters-Burton, 2019; Yeni, Ambarita ve Suworja, 2020) ile
“bilgi okuryazarlig1” ve/ya da “dijital okuryazarlik becerileri” (Metiri Group, 2003;
Murray, 2008; Trilling ve Fadel, 2009; Jewels ve Albon, 2013, s. 29) yer almaktadur.
Bunun disinda, yine en fazla vurgulanan beceriler, “elestirel diisitnme ve prob-
lem ¢6zme” (Trilling ve Fadel, 2009; Tikhomirov, Dneprovskaya ve Yankovskaya,
2015; Akcanca, 2020; Yeni, Ambarita ve Suworja, 2020) ile “yaratic1 diigiinme”
(Metiri Group, 2003; Greenstein, 2012; Yeni, Ambarita ve Suworja, 2020), “etkili
iletisim” (Metiri Group, 2003; Trilling ve Fadel, 2009; Akcanca, 2020; Yeni, Amba-
rita ve Suworja, 2020) ile “ortaklik ile igbirligi” (Greenstein, 2012; Akcanca, 2020;
Yeni, Ambarita ve Suworja, 2020) ve “yasam ve kariyer becerileri” dir (Trilling ve
Fadel, 2009; Greenstein, 2012, s. 6; Stehle ve Peters-Burton, 2019; Akcanca, 2020).

Metiri Group (2003, s. 5), 21. yiizyil becerilerini, “djjital ¢ag okuryazarlig1”;

»

“yaratic1 diistinme”; “etkili iletisim” ve “yiliksek verimlilik” basliklari ile dort kate-
gori kapsaminda gruplandirmistir. “Dijital ¢ag okuryazarligi1” baslig: altinda top-
lanan beceriler, “temel, bilimsel, ekonomik ve teknolojik okuryazarliklar”; “gorsel
ve bilgi okuryazarliklar1”; “cok kiiltiirlii okuryazarlik ve kiiresel farkindalik™tir.
“Yaratici diigiinme” baghigi altinda siniflandirilanlar, “ayum saglama, karmagik-
111 yonetme ve kendi kendini yonlendirme”; “merak, yaraticilik ve risk alma” ile
“tst diizey dusiinme ve saglam muhakeme™dir. “Etkili iletisim” grubu igerisinde,
“takim ¢aligmast, isbirligi ve kisileraras: beceriler”, “kisisel sorumluluk, sosyal so-
rumluluk ve yurttaglik sorumlulugu” ile “interaktif iletisim” yer almaktadir. Son
olarak, “yiiksek verimlilik” bashig: altinda ise, “6ncelikleri belirleyebilme, planla-
ma ve yonetme”; “gercek diinya araglarinin etkin kullanimi1” ve “iligkili, yiiksek
kaliteli tirtinleri iiretme becerisi” bulunmaktadir.

Trilling ve Fadel (2009, s. xvii, xxxii) ise 21. ylizyil becerilerini, farkli renklerle
sembolize ettigi bir “gokkusag1” figlirii cercevesinde ve 3 kategoride betimlemek-
tedir. Bunlar, “6grenme ve inovasyon becerileri’; “dijital okuryazarlik becerileri”
ve “kariyer ve yasam becerileri"dir. Her beceri kategorisinde ise alt beceriler yer
almaktadir. “Ogrenme ve inovasyon becerileri ” altinda, “elestirel diisiinme ve
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» e

problem ¢ozme”; “iletisim ve igbirlikleri” ve “yaraticilik ve inovasyon” bulunmak-
tadir. “Dijital okuryazarlik becerileri” kategorisi, “bilgi okuryazarligr”; “medya
okuryazarligr” ve “bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarligr” becerilerini
icermektedir. “Kariyer ve yasam becerileri” kategorisinin dgeleri ise “esneklik ve
uyarlanabilirlik”; “inisiyatif ve kendi kendini yonlendirme”; “sosyal ve kiiltiirlera-

3 (e

ras1 etkilesim”; “tiretkenlik ve hesap verebilirlik” ile “liderlik ve sorumluluk’tur.

Yeni, Ambarita ve Suworja (2020, s. 472), 21. yiizy1l becerilerinin arasinda yer
alan 6grenme ve inovasyon becerilerinin, “elestirel diisiinme”, “iletisim”, “isbirligi”
ve “yaraticilik” olmak iizere dort boyuttan olustuguna isaret etmektedir. Ozellikle,
yaratici diistinme becerisine sahip olmak, 6grencilerin zihinsel faaliyetler yoluyla

fikir veya yeni kavramlar inga etmelerini saglamaktadur.

21. ytizyilin belirleyici niteliklerinden bilgi ve iletisim teknolojileri, hizla her
seyi degistirmekte, kurumlar1 dontistiirmektedir. Dolayisiyla, bu yiizyilda basarili
olmak igin gereken beceri ve yeteneklerin de yeniden tanimlanmasi s6z konusu
olmustur. Murray (2008, s. 38), bireysel diizeyde, BIT’i anlama ve kullanma be-
cerisi ya da bir diger deyisle dijital okuryazarligin, istthdam basarisi, yurttashk
katilimi, eglenceye erisim ve egitim icin gerekliligini vurgulamistir. S6z konusu
beceriler, bireylerin ¢alisma, yasama, eglenme ve 6grenme bicimlerinde devrim
etkisi olusturmustur. En hizli bityiiyen 10 meslekten sekizi bilgisayar becerilerini
gerektirirken, yiiksek teknolojili isler, yiiksek teknolojili olmayan islere gore orta-
lama olarak neredeyse iki kat daha fazla kazandirmaktadir. Jewels ve Albon (2013,
s. 29), esasen, dijital okuryazarlik teriminin ¢ok boyutlu ve hizla gelisen dijital or-
tamlari etkin bir sekilde yonetme gereksiniminin dogal sonucu olarak, geleneksel
okuryazarlik teriminin yerini aldigin1 belirtmektedir.

21. yiizy1l becerileri arasinda 6nemli bir yer kazanan 6gelerden biri de “ortak-
liktir (partnership)”. Kamu, 6zel sektor, kar amaci giitmeyen kuruluslar ve egitim
gruplarindan olusan koalisyon beklentilerine iliskin ¢ercevede dikkati ¢eken dort
ana bilesen, “cekirdek/temel konular”, “6grenme ve inovasyon becerileri’, “bilgi
(enformasyon), medya ve teknoloji becerileri” ile “yasam ve kariyer becerileri-
dir” Temel konular, Ingilizce, diinya dilleri, okuma ve dil sanatlari, sanat, mate-
matik, ekonomi, fen bilimleri, cografya, tarih ve hiikiimet ile yurttaslik bilgisidir.
Ogrenme ve inovasyon becerileri, yaraticilik ve yenilikgilik, elestirel diigiinme ve
problem ¢ozme ile iletisim ve isbirligini icerir. Bilgi patlamasini ve/ya da kirliligi-
ni yonetmek ve bilginin olusturulmasina katkida bulunmak i¢in bilgi, medya ve
teknoloji becerilerine gereksinim vardir. Bunlar, bilgi okuryazarligi, medya okur-
yazarlig1 ve bilgi, iletisim ve teknoloji okuryazarligidir. Yasam ve kariyer beceri-
leri ise karmasik yasam ve is ortamlarina hakim olabilmek i¢in gereklidir. Bunlar
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arasinda da esneklik ve uyum saglama, inisiyatif ve 6z-y6nelim, sosyal ve kiiltiirler
aras1 beceriler, tiretkenlik ve hesap verebilirlik ile liderlik ve sorumluluk yer al-
maktadir (Greenstein, 2012, s. 6-7).

21. yiizy1l becerileri kavramy, 21. yiizyilin 6grenme ve inovasyon becerilerinin
birka¢ anahtar kiimesini ifade eden bir kavramdir. Bu yiizyilda, biligsel becerile-
re iliskin beklentiler, toplumsal, sosyal ve teknolojik degisimle beraber, yeni bir
boyut kazanmistir. En 6nemli biligsel beceriler, biligsel 6z-organizasyon, sistem
diisiincesi, mantiksal ve analitik diisiinme ve elestirel diisiinmedir. {lk énemli bi-
ligsel beceri, biligsel hedefler belirleme ve gereken ortam ve zamanlarda biligsel
stratejileri ve araglar1 degistirebilme anlamina gelen bilissel 6z-organizasyondur
(cognitive self-organization). Bu ¢ergevede, duruma uygun olarak akil yiiriitme
tiirlerini kullanmak, etkili akil yiirtitmenin geregidir. Sistem diisiincesi (system
thinking), bir biitiintin par¢alarinin birbirleriyle etkilesim i¢inde oldugunu analiz
edebilme durumudur. Bu beceri, farkli ve hatta bazen de ¢eliskili bilgi ve enfor-
masyonun biitiin bir sisteme entegre edilmesine yardimc1 olur. Mantiksal ve ana-
litik diisiinme ile elestirel diistinme becerisi ise 6grenme deneyimleri ve stiregleri
tizerinde elegtirel bir sekilde diisiinmeyi saglar. Ozellikle de degisken sosyal ve
biligsel ortamlarda bu beceri olduk¢a 6nemlidir. Tiim bu becerilerin bireylerin
bagimsizligini ve degisken ortamlara uyum saglama becerilerini gelistirdigi anla-
silmaktadir. Sosyal yapi, mesleki gereksinimler ve diger baglamlardaki degisken
yap1 nedeniyle hepsi kritik 6neme sahiptir (Tikhomirov, Dneprovskaya ve Yanko-
vskaya, 2015, s. 50-51).

21. yuizyilin bilgi ve becerilerini edinmis bireyin 6zellikleri, Trilling ve Fadel
(2009, s. 55) tarafindan oldukg¢a kapsamli bir bigimde asagidaki gibi siralanmugtir:

o Cesitli bicim ve baglamlarda sozli, yazili ve sozsiiz iletisim becerilerini kulla-
narak dastince ve fikirlerini etkili bir sekilde ifade etme,

« Bilgi, degerler, tutumlar ve niyetler de déhil olmak tizere anlami ¢6zmek igin
etkin bir sekilde dinleme,

o Iletisimi gesitli amaglar igin kullanma [bilgilendirme, egitim verme, motive
etme ve ikna etme gibi],

 Birden fazla medya ve teknolojiden yararlanma ve bunlarin islev ve yararlilik-
larin1 6nceden degerlendirebilmenin yani sira etkilerinin de nasil degerlendi-
rilebilecegini bilme,

o  Farkli ortamlarda [¢coklu dil dahil] etkili iletisim kurabilme,

o  Farkli ekiplerle etkin ve saygin bir bicimde ¢alisabilme,

Ortak bir hedefe ulagmak i¢in gerekli uzlasmalar1 saglamada esneklik ve yar-
dimcr1 olmaya isteklilik gosterme,
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o Ortak ¢aligma igin {izerine diisen sorumluluklari alabilme ve her ekip tiyesi-
nin bireysel katkilarina deger verme.

21. ytzyil becerileri arasinda anilan bilgi okuryazarhiginin, tiim diger beceri-
leri de kapsayan ve temellendiren bir kavram oldugu dikkati ¢cekmektedir. “Bilgi
okuryazarlig1” terimi ilk kez Paul Zurkowski tarafindan 1974 yilinda “National
Commission on Libraries and Information Sciences” (Kiitiiphane ve Bilgi Bilimi
Ulusal Komisyonu) i¢in yazilan bir rapor ile literatiire girmistir. Zurkowskinin
oncelikli ilgi alani, toplumun bilgi kaynaklarini bulma ve edindikleri bilgiyi he-
defleri dogrultusunda etkinlestirme/uygulama becerisini genisletmek olmustur.
Okuma yazma bilme ile bilgi okuryazari olma arasindaki ayirimi da net bigimde
ortaya koymustur. Buna gore, bilgi kaynaklarini amaglari/isleri i¢in uygulama ko-
nusunda egitim almis kisiler bilgi okuryazar: olarak adlandirilabilir. Bu Kkisiler,
sorunlarina bilgi tabanli ¢6ztimler olusturmada birincil kaynaklarin yani sira ¢ok
cesitli bilgi araglarindan yararlanma teknik ve becerilerini 6grenmislerdir. Niifu-
sun geri kalan kismindaki bireyler, okuma yazma bildikleri i¢in okuryazar olsalar
da, bilginin degeri konusunda bir 6l¢ti anlayisina; bilgiyi kendi gereksinimlerine
gore sekillendirme becerisine sahip degildirler ve gergekgi bir sekilde dile getir-
mek gerekirse, onlar “bilgi cahili” (information illiterate) olarak kabul edilmeli-
dirler (Zurkowski, 1974, s. 5-6; Grafstein, 2017, s. 5).

Kiitiiphanecilik ve egitim literatiiriinde “bilgi okuryazarligr” terimi, “bilgi"nin
degisen anlamlariyla birlikte gelismistir (Thomas, Crow ve Franklin, 2011, s. xiv).
Montgomery (1997; akt. Thomas, Crow ve Franklin, 2011, s. xiv), bu temay1 genis-
leterek bilgi okuryazarliginin elektronik arama ve bilgi alma becerileri, kiittipha-
ne becerileri, medya becerileri, arastirma becerileri, referans becerileri, 6grenme
becerileri ve ¢calisma becerilerini kapsayan bir semsiye terim haline geldigini ileri
stirmistiir. Nitekim Kurbanoglu da (2010, s. 743), bilgi okuryazarliginin, zaman-
la gelisen ortam ve kosullara kosut bicimde genisleyen kapsamina (fonksiyonel
okuryazarlik, bilgisayar okuryazarligi, ag okuryazarligs, kiitiiphane okuryazarhigi,
medya okuryazarlig, gorsel okuryazarlik vb.) vurgu yapmakta ve cesitli okurya-

zarlik becerilerinin birlesiminden olustuguna isaret etmektedir.

Ote yandan, Cassany (2013), bilgi okuryazarliginin iliskili becerilerin biligsel
unsurlarini vurgulayan ancak olduk¢a da soyut bir kavram olduguna isaret et-
mektedir. Ayrica, kavrama iligkin sosyal ve kiiltiirel boyuta da dikkati ¢ekmekte
ve ornegin, okul kiitiiphanelerinin tistlenmesi gereken bilgiye aracilik gérevine bu

cergevede bir agilim sunmaktadir: “Okul kiitiiphaneleri, 6grencilerde yeni alis-
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kanliklar ve degerler yaratmanin yani sira 6grencileri elestirel bakis agilarina ha-
kim ve gesitliligin bilincinde olacak sekilde yetistirirken ayni zamanda 6nemli bir

sosyal ve kiiltiirel gorevi de gerceklestirmektedir”

Central Board of Secondary Education (2020) tarafindan yapilan tanimla-
ma, tim bu ¢ikarimlari temellendiren ve 21. yilizyil becerilerini basit bir ifadeyle
agiklayan niteliktedir. S6z konusu tanimlamaya gore, 21. yiizyil becerileri, kiiresel
olarak aktif, dijital olarak doniisen, isbirligi icinde ve yaratici bir bigimde ilerle-
yen, yetkin insan kaynaginin aranir oldugu ve degisiklikleri hizla benimseyen 21.
yiizyl ditnyasinin zorluklariyla yiizlesilmesi i¢cin kazanilmasi gereken becerilerdir.

Egitimde 21. Yiizy1l Becerilerinin Yeri

21. yiizyil, teknolojik degisime yanit verme, istthdam yaratma, dijital okuryazarlik
becerilerini edinme, ¢evrenin korunmasi ve ¢ok kiiltiirliiliik gibi pek ¢ok baglam-
da cesitli sorunlarla yiizlesilen bir ytizyildir. Tiim bu sorunlarla yiizlesmenin ya-
nit1 olarak yagam boyu 6grenme, egitim diinyasinda da anahtar bir sézciik duru-
muna gelmistir. Egitim kurumlari artik salt istikrarli endiistriyel isler i¢in isgticii
yetistirmekle yetinememektedir. Bireyleri yenilik¢i, hizla degisen is diinyasina ve
genel olarak topluma uyum saglayabilecek ve gelisebilecek sekilde egitmek ¢ok
daha fazla 6nem kazanmstir (Varnava-Marouchou, 2004, s. 4). Gliniimiiziin top-
lumsal, ekonomik ve teknolojik gelismelerine kosut olarak egitim anlayislarinin
da koklu bigimde doniisiimii s6z konusudur. S6z konusu kosullar ¢ercevesinde,
dinamik, toplum sorunlarina duyarly, egitim siirecinde aktif ve katilimci olan, bi-
limsel ve sorgulayici bir anlayisla kendini gelistiren bireyler kabul gormektedir.
Bu baglamda verdigi bilgilere ek olarak Tung (2012, s. 185) tarafindan yapilan
siniflandirmaya gore, ge¢misten bugiine egitim anlayis ve uygulamalarindaki do-
nistim karsilastirmali olarak asagidaki gibidir:

Tablo 1. Ge¢mis ve giiniimiizdeki egitim anlayis ve uygulamalarina iliskin

karsilagtirma

Gegmis Bugiin
Bilginin salt/degismez ve kesin o s -
olduguna iliskin kabul Bilginin degiskenligi
Egitimin bilgi ytiklemek amaci ile

. . Bilginin gelecekte kullanmak i¢in edinilmesi
verilmesi

0O in bilginin aktaril 1 -
grenmeniil bigiiin axtartimastyta Ogrenmenin aktif katilimla gerceklesmesi

gergeklesmesi
Ogretmen merkezli egitim Ogrenci merkezli egitim
Ezberci egitim Aragtirmaya ve sorgulamaya dayanan egitim
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Ogrencinin edilgenligi

Degismeyen, siirekliligi olan toplumsal
degerlerin aktarimi yoluyla bireylerin
yasama hazirlanmasi

Konu ve 6gretmen merkezli anlayzs,
igerik ogesi agirlikli programlar
Klasik eserler, efsane ve hikayelerin
yorumu

Akally, tisttin zekals, rasyonel,

elit, seckin bireyler yetistirmenin
amaclanmasi

Ogretmenin her seyi bildigi ve
6grencinin 6gretmene kosulsuz olarak
itaat etmesi gerektigi anlayis1

Kati disiplinin esas, dayak ve
cezalandirmanin olagan olmasi

Ogrencinin aktifligi
Degisime uyumun esas olmasi

Ogrencinin bireysel gelisimi ve sorun ¢6zme
kapasitesinin gelistirilmesine odaklanilmasi

Bugiin ve gelecegin dikkate alinmasi

Tim bireylerin kapasiteleri dl¢tisiinde
gelistirilmesi ve herkesin 6grenebilecegine
iligkin inang

Ogretmenin §grenci 6grenmelerini
yonlendirdigi ve 6grencilerle birlikte
ogrendigine iliskin anlayis

Fiziksel ve psikolojik siddete yer olmamasi
ve egitimde demokrasiye verilen 6nem

Siireg olarak 6grenmenin zorlugu ve

Birevlerin kapasiteleri slciisiinde siirekli
herkesin basarili olamamasi, eleme [reylerin kapasiieiet] Olgtstinde sire

sitimi
olmasi egttimi
Egiti bi larak la i
Egitimin yasama hazirlik stireci olmast | SILIM yasamin bIf pargast olarak yagaria 1g
ice olmasi

Ogrenci kimligine odaklanilmasi Insana odaklanilmast

Dérdiincii Sanayi Devrimi ile karakterize edilen bu yiizyilda, fiziksel ve sanal
diinyanin 6ztimsenmesi, insanlig1 ve yasam bi¢imini degistiren daha kiiresel ola-
rak birlesmis bir toplum yaratilmasi s6z konusudur. Dordiincii Sanayi Devrimi
caginda, nesnelerin interneti, robotik, yapay zeka ve sanal gerceklik yayginlas-
makta ve var olma bi¢imimizi dontistiirmektedir. Bu ¢agda, insanlar ve makine-
lerin gelismis diizeyde bir takim yeterliliklerine iliskin gereklilik ve teknolojinin
toplumda koklesmesini saglayan araglar 6n plana ¢ikmustir. Sanayi devriminin
insanlarin yagam bigimini degistirmesi ile beraber, bu degisimin hizli temposu
her iilkede sanayiyi, toplumu ve egitim alanini da etki altina almistir. Bu nedenle
egitim yapisi, 6grencileri bu kosullarda basarili olmaya daha iyi hazirlayacak se-
kilde uyarlanmalidir (Naidoo, 2021, s. 2).

21. ylizy1l becerilerine iligkin hemen hemen tiim siniflandirmalarda 6grenme
ortamlarinda anilan becerilerin ediniminin temel ve disiplinlerarasi konular et-

rafinda ve disiplinleraras yaklagimla gerceklestirilmesi gerektigi vurgulanmakta-
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dir (Newell ve Klein, 1996; Gelen, 2017; Stehle ve Peters-Burton, 2019; Hacio8lu,
2021, s. 142). 21. ytzyil becerilerinden ozellikle “yasam ve kariyer becerileri’, “6g-
renme ve inovasyon becerileri” ve “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, 6grenci-
lerin gelistirmesi gereken yeterlilikleri ya da okuryazarliklar: tanimlamakta olup
tiim derslere entegre edilebilmekte ve gelistirilebilmektedir. Buna ek olarak “temel
konular” ¢ercevesinde 6grencileri 6zgiin ¢aligmalara dahil etmek icin 21. ylizyilin
disiplinlerarasi temalar1 veya icerikleri onerilmektedir (Stehle ve Peters-Burton,
2019, s. 2).

21. ylizyilin egitim anlayisinda, yukarida da anildig: gibi, 6grenmenin tek bir
disipline dayanarak gergeklesemedigi gergeginden hareketle, disiplinlerarasi yak-
lasim ve bu yaklasima kosut planlama, yontem ve uygulamalar, gittik¢e daha fazla
onem kazanmaya baglamistir (Newell ve Klein, 1996; Gelen, 2017; Stehle ve Pe-
ters-Burton, 2019; Hacioglu, 2021, s. 142). Pek ¢ok ders programi ve arastirma
projesinde, uzmanlik odag: tek bir disiplinin diinya goriisii veya perspektifinden,
eldeki sorun veya konuya kaymistir. Bu durumda, sentez ve biitiiniin kavram-
sallagtirilmasi, par¢alarin analizi ve anlasilmas: kadar 6nemlidir. Siire¢ de igerik
kadar 6nemlidir. Okul ve 6grencilerin diger disiplinlerle nasil ¢alisacaklarini ve
sistemler, metaforlar ve “hem/hem de” (both/and) diistinme becerileri gibi ilgi-
li disiplinleraras1 yaklasimlar: bilmeleri gerekmektedir. Kurumsal ve elektronik
aglarda daha genis cevrelerle etkilesime girildik¢e, calisma bicimleri, isbirligine
dayali becerilere daha fazla talebi getirmektedir. Ogrencilerin is ve kariyer mo-
dellerinin gelistirilmesinde, ag kurma kapasitelerine ve farkl disiplinler/bilgi tiir-
leriyle caligma becerilerine daha fazla 6nem verilmektedir. Ogretimde ne bildi-
gimizden, nasil 6grendigimize gegis, bu egilimi yansitmaktadir. Okullar, gittikge
isbirlikgi stillere ve 6grencilerin 6grenme siirecine katilimina daha agik hale gel-
mektedir (Newell ve Klein, 1996, s. 163). Glintimiiz kosullarinda okuma-yazma
ve dort islem becerilerine dayanan egitim sistemi gegerliligini ¢coktan yitirmistir.
Anadil okuryazarliginin yaninda; bilgi okuryazarligs, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarligy, bilim okuryazarlii, matematik okuryazarligi, sanat okuryazarlig,
yabanci dil okuryazarlig1 gibi birgok alanda yeterlilikler gerekli duruma gelmistir.
Hizla ve gesitlenerek artan bilgi birikimi icerisinde bogulmamak iizere gereken
bilgiye ulasma, kullanma, yonetme ve degerlendirme becerilerinin kazandirilmasi
i¢in 6gretim programlarinda ara disiplinler ya da temel 6grenme alanlar1 ad1 al-
tinda, bu beceri ve yeterlilikler tiim derslerin ortak konusu olarak yerini almaya
baslamigtir. Yasamimizda artik daha ¢ok yer tutan medya ve medya teknolojile-
rinin dogrulugu, mesajlar, imajlar, ifadeler, yasamimiza etkileri vb. baglamlarda
farkindalik olugmas: ve islevselliginin gerceklesmesi i¢in dijital teknolojiler, sosyal
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aglar ve benzerlerinin etkili bir bi¢cimde kullanilmasi zorunlu bir duruma gelmis-
tir (Gelen, 2017, s. 21-22).

21. ytuzyilin disiplinlerarasi egitim anlayisinin kaniti, STEM ve STEAM yakla-
simlarina iligkin artan yogun ilgidir. Problem ¢6zme, yaratic1 ve elestirel diisiinme
ile etkili iletisim gibi 21. ylizyil becerilerinin 6grencilere kazandirilmasinda 6ne-
mi olan anlayislardan biri disiplinlerarasi yaklagimi ile STEM egitimidir (Idin,
2019, s. 63; Stehle ve Peters-Burton, 2019). STEM egitimi, ABDde ve pek ¢ok
diger iilkede 1990’11 yillarda 6grencilerin fen bilimleri ve matematik gibi ders-
lerde basarilarinin istenilen diizeyde olmadigy; 6grencilerin bilim, teknoloji ve
mithendislik ile ilgili kariyer alanlarina daha az yoneldiklerine iliskin farkinda-
liga kosut olarak gelistirilmistir (Boy, 2013, s. 6; Idin, 2019, s. 63). STEM egitimi,
bilim, teknoloji, miithendislik ve matematigin icerik ve becerilerini biitiinlestiren
bir 6gretme ve 6grenme yaklasimidir. Bu egitimin amaci, 6grencileri, inovasyon,
isbirligi ve yaraticiliga kosut bicimde problem ¢6zme yoluyla kiiresel toplumun
zorluklarinin iistesinden gelmek i¢in hazirlamaktir (Maryland State Department
of Education, 2022). 21. yiizyilda egitim alaninda siklikla uygulanan sistemlerden
STEM gergevesinde sanat (art) alaninin eksikligi ise STEAM yaklagimini tetikle-
mistir. Science (bilim), technology (teknoloji), engineering (miithendislik) ve mat-
hematics (matematik) sozciiklerinin bag harflerinden olusturulmus ve 21. ytizyil-
da uygulanmaya baslanmis olan STEM egitimi, boylece s6z konusu kavrama art
(sanat) sozciigiiniin de eklenmesi ile genisletilmis ve daha da disiplinleraras: bir
boyut kazanmistir (Sinav Egitim Kurumlari, 2021). Kokeni, Rhode Island Tasa-
rim Okulunun (Rhode Island School of Design) galismalarina dayanan STEAM
(Huffman, Thomas ve Bashem, 2020, s. 223; Liao, 2019, s. 39) konusunda, Okul’'un
eski bagkanlarindan John Maeda, STEM’in 21. yiizyilin inovatif yapisi ve gereksi-
nimleri i¢in tek basina yeterli olmadigini savunarak, STEM’in STEAM®e doniistii-
riilmesi gerektigini savunmugtur. Maeda, STEAM yaklasimi ¢ergevesinde sanat ve
bilim konularinin birlikte 6gretilmesi gerektigine vurgu yapmistir. Maeda’ya gore
STEAMdeki A (art), esas olarak gorsel sanat ve tasarim anlamina gelmektedir. Bu
anlayisa gore, STEAM’in amacy, insanlar1 yenilik yapmak ve toplumun ilerlemesi-
ne katkida bulunmak i¢in STEM bilgisiyle birlikte sanat ve tasarimda gelistirilen
beceri ve yaraticiligi kullanmalari igin egitmektir. Dolayisiyla STEAM, sosyal iler-
leme ve ekonomik biiyiime i¢in temel 6neme sahipken sanat ise bu tiir bir ilerleme
i¢in gerekli olan inovasyonun anahtaridir (Liao, 2019, s. 39).

Sonug olarak, 21. yiizyillda gereksinim duyulan bilgi ve becerilerin gelisimin-
de, orgiin egitimde disiplinleraras1 ders programlarinin gelisimine verilen 6nem
artmustir. Dolayisiyla, STEAM egitiminin ¢ocugun yasaminin erken bir evresin-
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de baglatilmasi olduk¢a anlamlidir. Bu egitim anlayisi, gocugun merak ve diger
becerilerini gelistirmesine yardimci olmaktadir. Cocuk biyiidiikge, diisiinme,
problem ¢ozme, elestirel akil yiiriitme ve dijital okuryazarlik gibi 6nemli beceriler
edinir. Ayrica, bu sistem, ¢ocugun kendi tercihleri i¢in 6nemli olan se¢imleri yap-
ma kapasitesini gelistirmesine de destek olur. Bu nedenlerle, 6grencileri bilimsel
teknoloji, mithendislik, sanat ve matematik alanlarina dahil eden bir 6gretim di-
siplini olan STEAM giderek daha fazla odaklanilmaktadir. Bu egitim tiirii, ayn1
zamanda, farkli ge¢mislere sahip tiim 6grencilerin katilabilecegi ve katkida bu-
lunabilecegi kapsayici bir 6grenme ortamu ile olanaklarini da sunmaktadir. Cok
sayida okul artik STEAM egitimiyle daha uyumlu 6gretim yontemlerini biinye-
sine katmaktadir. STEAM egitiminin 6grenmeyi daha eglenceli hale getirdigi ve
gocuklarin aktiviteye katilimini sagladigi agiktir. STEAM 6grenimi, genglerin
becerilerinin gelismesi i¢in ¢ok 6nemlidir ve isgiictine katildiklarinda bu bece-
rilere gereksinimleri olacaktir. Ogrencilerin 21. yiizyilin beceri ve yetkinliklerini
kazanmalar1 baglaminda STEAM dikkate alinmasi gereken énemli bir yaklagim-
dir (Singh, 2021, s. 5).

Okul Kiitiiphanelerinde 21. Yiizyil Becerilerinin Kazandirilmasi

Okul kiitiiphaneleri, 6grencilerin okuma aligkanliklarinin, bilgi okuryazarlikla-
rinin, egitsel, kiiltiirel ve sosyal becerilerinin gelistirilmesine katkis1 olan, egitim
kurumlarinin merkezi sayilan kuruluslardir. Okul kiitiiphanelerinin basili ve diji-
tal kaynaklari ile beraber sunduklar1 ortam ve olanaklarin, 6grencilerin 21. yiizyl
kosullar1 geregi gereksinim duyduklar: bilgi ve becerileri kazanmasinda oldukga
onemli bir rolii bulunmaktadir.

Okul kiitiiphanesi, IFLAnin (2015, s. 16) [International Federation of Library
Associations and Institutions= Uluslararas: Kiitiiphane Dernekleri ve Kuruluslar:
Birligi] Okul Kiitiiphanesi Kilavuzunda (School Library Guidelines), 6grencilerin
okuma, sorgulama, arastirma, diistinme, diis giicii ve yaraticiliklari ile birlikte en-
formasyondan bilgiye (information-to-knowledge) yolculuklarinin gergeklestigi
ve kisisel, sosyal ve kiiltiirel gelisimlerinin saglandig fiziksel ve dijital 6grenme
alanlari olarak tanimlanmaktadir. S6z konusu fiziksel ve dijital alan ¢esitli terim-
lerle anilmaktadir (okul medya merkezi, dokiimantasyon ve bilgi merkezi, kii-
tiiphane kaynak merkezi, kiitiiphane 6grenme ortak alanlari vb.). Ancak okul kii-
tiiphanesi, tesis ve islevler icin en yaygin kullanilan ve uygulanan terimdir. Aym
kilavuzda (s. 25), okul kiitiiphanecisi ise okuma, sorgulama, arastirma, diisiinme,
diis giicti ve yaraticihigin 6gretme ve 6grenmenin merkezinde oldugu okulun fi-
ziksel ve dijital 6grenme alanindan sorumlu kisi biciminde agiklanmaktadir. Bu
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rol de okul kiitiiphanesi kavraminda oldugu gibi ¢esitli bicimlerde adlandirilmak-
tadir (okul kiitiiphanecisi, okul kiitiiphanesi medya uzmani, 6gretmen kiitiipha-
neci ya da kiitiphaneci 6gretmen vb.) ancak okul kiitiiphanecisi, en yaygin kul-
lanilan terimdir. Okul kiitiiphanecilerinin nitelikleri ise diinya ¢capinda degisiklik
gostermektedir; 6gretmenlik egitimi almis ya da almamus kiitiiphanecileri ve diger
kiitiphane uzmanlik alanlarinda egitim almis kiitiiphanecileri icerebilmektedir.

Egitim diinyasindaki reform ve degisiklikler, okul medya merkezlerini ya da
kiitiiphanelerini dogrudan etkilemektedir. Ornegin, lise ve ortaokullarda blok
programlamanin baglatilmasi, okul kiitiiphanelerini ilgilendiren bir degisikliktir.
Blok programlama i¢in ¢ok sayida model kullanilmaktadir. Blok programlama
tipik olarak siniflarin haftanin sadece belirli giinlerinde, ancak geleneksel ders
programlamasina gore daha uzun siirelerle toplanmasini igerir. Ogrencileri med-
ya merkezi/kiitiphane koleksiyonuna gereksinim duyan aragtirmalar yapmamis
olan 6gretmenler, blok programlama olanagini kullanarak okul medya merke-
zini/kiitiiphaneyi etkin bir sekilde kullanilabilecek genis zaman araliklarini elde
edebilirler. Bu siirece kosut olarak medya uzmani ya da kiitiiphanecinin bu tiir
aragtirma gereksinimlerini karsilamak tizere materyal saglamasi1 gerekmektedir
(Bishop, 2007, s. 183-184). Egitim reformu cergevesinde olusabilen ve medya
merkezlerini/kiitiiphaneleri hizmet ve koleksiyonlar1 baglaminda etkileyebilen
diger tipik egilimler, site-tabanli yonetim (site-based management); okul tercihi;
uzaktan egitim; kapsayici egitim; okuldan ise gecis programlari (school-to-work
programs) ve isbirlik¢i (cooperative) 6grenmedir. Okul kiitiiphanelerinde sunu-
lan hizmetlerin basarisinda, egitime iliskin degisim, doniisiim ve egilimlerin bi-
linmesi 6nemlidir (Bishop, 2007, s. 184).

Amerika Birlesik Devletlerinde yonergelerden ¢ok standartlar, kiitiiphanenin
bir kitap deposundan “bir dizi bilgi kaynagina sahip, aktif, teknoloji a¢isindan
zengin bir 6grenme ortamina” doniistiigii ve kiitiiphanecinin “bilginin yayilma-
sindan gok 6grenme siirecine odaklandig1” anlayisina dayanmaktadir (American
Association of School Librarians, 1999; Tilke, 2009, s. 20). Bilgiyi esnek ve yaratici
bir sekilde kullanabilen 6grenciler icin artik odak noktasi, siire¢ ve sonuglardir.
Okul kiitiiphanesi (medya) programi, etkili 6grenme ve 6gretme stratejileri ile
etkinliklerini bilgi erisim becerileriyle birlestirmektedir. Bilginin kullanilabilirli-
ginin gelecek ylizyilda da artmaya devam edecegi diisiiniildiigiinden, giiglii bir
okul kiitiiphanesi (medya) programinin, kullanicilarinin iiretken ve tatmin edici
bir yasam icin bilgiyi edinme ve kullanma becerilerini kazanmalarina yardim-
c1 olmak tizere daha da gerekli duruma gelecegi agiktir (American Association
of School Librarians, 1999). Ogrencileri, onlara yeni deneyimler sunarak, bilgiye
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erisimi ve eglenmeyi tesvik ederek giiglendiren okul kiitiiphaneleri, ayn1 zamanda
Ogretme ve Ogrenme igin esnek bir ortam saglamakta ve 6gretmeni de 6gretim
uzmanhigini genisletmeye ve zenginlestirmeye motive etmektedir (Dike, Osadebe
ve Babarinde, 2015, s. 2).

Giinimiizde 6grenciler, okuryazarlik ve bilgi okuryazarligina iliskin doniisii-
miin yanisira 6grenme olanaklarinin da degistigi dijital bir ¢aga dogmaktadir. Di-
jital ortamlar ve katilimci yeni medya araglar1 6grenmenin seklini ve deneyimini
degistirerek egitimciler i¢in yeni alanlar yaratmistir. Bu ¢ag, bilgiye mobil cihazlar
ve ag iizerinden erigim ile gii¢lendirilmis ortamlarda okuryazarlik, bilgi okurya-
zarlig1 ve dijital akicilik ile galismanin yeni yollarini sunmustur (O’Connell 2012;
akt. O’Connell, 2017, s. 375). 21. ylizyilin baginda teknoloji ve 6grenci 6greni-
mindeki en biiyiik yenilik, bilgiye erisim i¢in internetin neredeyse evrensel olarak
kullanilmasidir. Etkisi ve 6nemi agisindan, teknolojinin egitim uygulamalar1 ve
ozellikle de internetin arastirma ve 6gretim amacli kullanimi okul ortamindaki
en 6nemli uygulamalardir. Gittik¢e daha karmasik ve enformasyon zenginligini
barindiran bir toplumda 6grencilerin nitelikli ve bagarili bir yasam siirdiirme-
si ve 6grenimi i¢in teknolojiyi etkin kullanimi zorunlu duruma gelmistir. Ancak
okul ve kiitiiphanelerde olduk¢a 6nemli olan teknoloji ve teknoloji araglarinin tek
basina 6grenmeyi saglayamayacagi unutulmamalidir. Zengin teknoloji ortam ve
araglarinin 6grenme ile iliskilendirilmesi ayr1 bir ¢abay1 ve 6zeni gerektirmek-
tedir. Kiitiiphane medya uzmanlari ya da kiitiiphaneciler ve 6gretmenler, 6zgiin
6grenim deneyimlerini, teknolojinin etkin kullanimini ve anlaml 6gretim strate-
jilerini tasarlayacak kisilerdir. Anahtar 6ge, salt teknolojinin kendisini degil, tek-
nolojiyi kullanarak 6grenmeyi saglayacak altyapiy1 olusturmaktir (Morris, 2010,
s. 357-358).

Calismanin bundan sonraki kisminda, okul kiitiiphanelerinin 21. yiizyila dair
en ¢ok anilan “6grenme ve inovasyon becerileri’, “dijital okuryazarlik”; “elestirel
diistinme ve problem ¢ozme ile yaratici diistinme”; “etkili iletisim ve ortaklik ile
isbirligi” ve “yasam ve kariyer becerileri” baglamindaki rolii sorgulanmaktadir.

Ogrenme ve inovasyon Becerileri Baglaminda Okul Kiitiiphaneleri

Rita Smilkstein (2003; akt. Taylor, 2006, s. 103-104), “We’re Born to Learn” (Og-
renmek I¢in Dogduk) adli yapitinda, insan beyninin 6grenmek igin tasarlandigini
ve 6grenmek istegine sahip oldugunu belirtmektedir. Kanit olarak, neredeyse tiim
insanlarin resmi bir yonlendirme olmadan yiiriimeyi ve konusmay1 nasil 6gren-
digine isaret etmektedir. Bu bilgiler ¢ercevesinde, bir egitimci olarak ders progra-
minin ve 6grenme etkinliklerinin tasarlanmasinda dikkate alinmasi gereken alt1
dogal 6grenme adiminin bulundugunu da eklemektedir. Bunlar asagidaki gibidir:
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Giidiilenme- Ortamdaki uyaranlara yanit verme,

2. Uygulamaya baslama- Uygulama; egitim ve yapilan hatalar araciligi ile 6gren-
me,

3. Gelismis uygulama- Beceriler ve giivenin artmasiyla sonuglanan daha fazla
uygulama,

4. Beceriklilik- Yeni yontemlerle pratik yapma; bilinenlerin paylasimi,

5. lyilestirme- Yeni yontemler 6grenme; yaraticilik kazanma (beceri bir aligkan-
lik haline gelmistir ve baskalarina 6gretilebilir),

6. Ustalik-Daha biiyiik zorluklarla karsilagsarak daha iyi olmaya devam etme; be-
ceriyi diger ilgi alanlarina aktama.

Verilen bilgilerden anlagildig1 gibi, uyaranlara kars: giidillenme ile baslayan
ogrenme siiregleri, bilgilenme ve uygulamalarla pekiserek gelismekte; bu sekilde
edinilen bilgi ve beceriler yaraticilig1 da tetiklemektedir.

Bir okul kiitiiphanesinin 6grenme ortam ve olanaklari ile 6grenme siireglerini
desteklemesi olduk¢a 6nemlidir. Ogrenme ortak alanlari, tiim égrenciler igin kii-
tiiphane hizmetlerine kesintisiz erisim sunmali1 ve ders programlariyla baglantili
okuma ve sorgulama etkinliklerinin “6grenme merkezi” veya “kalbi” olarak hare-
ket etmelidir. Okul kiitiiphanesinin s6z konusu 6grenme ortak alanlari, profesyo-
nel 6grenme ekiplerinin isbirligi yaptig, etkilesimli, canli 6grenme ortamlaridir.
Sonug olarak, 6grenciler bilgiye erismek, degerlendirmek, yeni bilgiler hakkin-
da diyalog kurmak ve insa etmek, 6grendiklerini yansitmak i¢in bilginin ¢esitli
bicimleriyle (roman/kurgu veya roman/kurgu disi, basili veya dijital) etkilesime
girdikce, 6grenme ciktilarina ulagabilmektedirler. Ayrica, fiziksel, duygusal veya
bilissel 6grenme zorluklar1 yasayan bir¢ok 6grenci i¢in de 6grenme ortak alan-
lar1 bagimsiz 6grenme basarisini kisisellestirebilmektedir (Sykes, 2010, s. 1). Bu
baglamda, okul-kiitiiphane ve 6gretmen-kiitiiphaneci isbirlikleri ile karakterize
olan entegrasyon yaklasimi dikkate degerdir. Geleneksel yapida bir sinif ve 6gren-
me kiltiiriiniin nitelikleri, izole planlama, 6gretmen 6zerkligi, belirsiz hedefler,
grup 6gretimi, ders kitaplarina giiven, 6gretmen denetimi, 6gretmenin 6grenme
siirecinin merkezinde olmas1 ve miistakil ortamdir. Degisen egitim anlayis ile
beraber okul ve onun bileseni olan okul kiitiiphanesi, farkl: bir yap: kazanmustir.
Yeni kosul ve gereksinimlere kosut olarak gelisen entegre bir okul kiitiiphanesi
programy, isbirlik¢i planlama, ekip 6gretimi, kesin olarak tanimlanmis amag ve
hedefler, bireysellestirilmis 6gretim, kaynak cesitliligi, 6grenen i¢in maksimum
ozgiirlik, bagimsiz 6grenmeyi kolaylastirici rolii ile beraber 6gretmen ve 6gren-
me i¢in farkli yerleri icerir. Herhangi bir egitim yeniligi, yeni bir program ya da
politika, biiyiik olasilikla, ti¢ boyutta degisim icerecektir: “yeni kaynaklar, yeni
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teknolojiler vb. ile bigimlenen materyaller”; “yeni 6gretim stratejileri gibi gesitli
ogretim yaklagimlar1” ve “inovasyonun altinda yatan varsayimlar ve teoriler”. Bu
boyutlar dinamik olarak birbiriyle iligkilidir: birindeki degisimin digerleri tizerin-
de etkisi olabilmektedir. Bir yenilik olarak biitiinlesik okul kiitiiphanesi programi
¢ok boyutludur ve ¢ogu egitimci i¢in her ii¢ boyutta da birbiriyle dinamik bir
iliski icinde olan bir degisiklik olusturur (Oberg, 2009, s. 13-14). Entegre bir okul
kiitiiphanesi programi, programin tam olarak uygulanmas: durumunda, okulun
ders programlari ile biitiinlesebilmekte ve okuryazarlik/6grenme basarisi, arastir-
ma/sorgulama becerileri, okuyucu ilgisi/motivasyonu, 6grenci/6gretmen tekno-
loji kullanimi ve olumlu okul kiiltiirii/toplulugu olusturmay: kapsayan isbirlikgi
bir program olarak islevsellik kazanabilmektedir (Oberg, 2017).

Web 2.0 ve dijitallesme ile karakterize olan 21. yiizyilda okul kiitiiphaneleri
yeni kimlikler kazanmakta; 6grenme merkezleri (learning hubs), iMerkezler/en-
formasyon merkezleri (iCentres) ve ortak enformasyon ya da bilgi (knowledge)
alanlari olarak yeniden tasarlanmaktadir (Hay, 2010). “Ortak alanlar” (commons)
terimi, paylasilan topluluk alanlarina ve 6grenenler, 6grenme, egitimbilim/peda-
goji ve alanlar arasinda dinamik bir baglantiya isaret etmektedir (Willis, Bland,
Hughes ve Burns, 2013, s. 2). S6z konusu baglantilara bir 6rnek, okul kiitiiphane-
lerinde, okullarin ders programlarini pekistiren ve 6grenmeyi daha ¢ekici duru-
ma getiren etkinlikler diizenlenmesi olabilir. Ingilizce 6gretmeninin Shakespeare
ile ilgili bilgiler vermesi durumunda, kiitiiphanede Ingilizce dersi 6grencilerinin
katilabilecegi, ¢ok sayida el isi, oyun, etkinlik ve demo igeren bir Shakespeare
Festivali diizenlenebilir. Bunun gibi, 6grenciler fen bilimlerinde hiz treni fizigi
tizerinde ¢alistyorlarsa, kitap raflarinda kopiik ve misket kullanarak hiz treni yap-
malari saglanabilir, bir K’Nex hiz treni seti hazirlanabilir ya da kiitiiphane bir sa-
atlik kod (code) etkinligine ev sahipligi yaparak 6gretmenleri siniflar1 ile beraber
kiitiiphaneye davet edebilir (Wilson, 2018).

Ogrenme sirasinda bilginin entegrasyonu ise dgrencinin mevcut bilgisine
dayanarak olusturulur. Ogrencilere yeni bilgileri tanimay1 ve anlamayi, “eski ve
yeni” bilgilerle ilgili sonuglar ¢ikarmayi ve yeni bir anlam yaratmak igin gesitli
kaynaklardan (basil, basili olmayan, web tabanli materyaller vb.) daha 6nce edi-
nilen bilgileri entegre etmeyi 6gretmek 6nemlidir. Bir okul kiitiphanesi medya
uzmani ya da kiitiiphaneci olarak 6grencilere bilginin entegrasyonu (6nceki ve
yeni edinilen bilgi) konusunda yardimei olmak oldukea yararlidir. Ogrencilerin
bildiklerini animsamalarina ve bu bilgileri edindikleri yeni bilgilerle biittinlestir-
melerine destek olmak gerekmektedir. Bunun i¢in kiitiiphanecilere 6nerilenler
sunlardir: Ogrencilerin neyi/neleri bildiklerini ve bu bilgilerin nasil elde edildigi-
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ni 6zetlemek (kim, ne, nerede, ne zaman, neden vb. sorular); baslangictaki, arka
plandaki bilgilerini kesfetmek; kiitiiphaneyi kullanmak (¢evrimici veritabanlari,
basili kaynaklar, indeksler vb.); internette (Web degerlendirme becerilerini kulla-
narak) istenen bilgiyi bulmak; diger formatlardaki bilgileri aramak (CD ROM’lar,
DVD’ler, videokasetler ve benzerleri); ne bulundugunu ve nerede bulundugunu
belirtmek; genelden 6zele dogru ¢alismak ve temel referans kaynaklarini da mut-
laka dikkate almak (sozliikler, tesaruslar ve insanlar) (Riedling, 2004, s. 66).

Egitim genelinde, 6grencilerin 6grenmesinin ¢ogunun resmi gergevedeki sinif
disinda gergeklestigi yaygin olarak kabul edilmektedir. Ters yiiz edilmis siniflar
(flipped classrooms) gibi yeni uygulamalarda dahi 6grenci 6grenilecek materyal-
lerle aktif olarak mesgul oldugunda, sorumluluk “ev” 6devi olsun ya da olmasin,
ogrenme gerceklesmektedir. Uygulamada, 6grencilerin ¢aliyma konusu etrafinda
birbirleriyle aktif olarak etkilesime girmesiyle, 6grencilerin ¢ogunlugu i¢in 68-
renmenin 6nemli bir kismi, isbirligine dayali bir sekilde gerceklesmektedir. Kii-
tiiphane, sinifin resmiyetinden ya da evin gayri resmi ve goreceli tenhaligindan
ziyade “G¢iincii bir yerdir” (third place); 6ziinde tarafsizdir ve herkese esit erisim
degerlerine adanmistir. Ogrenenlerin bir araya geldigi, paylasimda bulundugu bir
yerdir (Oldenburg, 1991; Colegrove, 2016). Egitim uygulamalar1 sanayi sonrast
¢aga daha uygun yapiya dogru evirilirken, kiitiiphaneciler ve iliskili paydaslari,
destekledikleri topluluklarin 6grenme ve 6gretme yasamlarinin daha da ayrilmaz
bir pargas1 durumuna gelmistir. Geleneksel igerik saglama rollerini, aktif ve igbir-
lik¢i 6grenmeyi destekleme ile harmanlayan kiitiiphanelerdeki “makerspace”ler,
egitimde inovasyonu, érgiin ve yaygin 6grenmenin entegrasyonunu saglayan, Bi-
lim, Teknoloji, Mithendislik ve Matematik (STEM) egitimine zemin sunan, sosyal
yardim ve katilimin disipliner sinirlarini asan dogal alanlar olarak, gorece yeni
bir olgu olup, bu baglamda dikkate alinmalidir. Sanat (STEAM) ile birlestiginde,
ortaya ¢ikan Ortiisen ilgi alani, desteklenen topluluklar genelinde inovasyonu ve
girisimciligi tesvik edebilmektedir (Colegrove, 2016).

Kanada Kiitiiphane Dernegi (CLA= The Canadian Library Association), Kana-
dadaki okul kiitiiphanesi 6grenme ortak alanlari i¢in bes temel uygulama standardi-
n1 tesvik etmektedir. Bu standartlarin amaci “gelecege yonelik 6grenme, inovasyon
ve bilgi yaratma merkezleri olusturmak igin okul kiitiiphanelerinin doniisiimiine
kilavuzluk etmek” tizere 6neriler sunmaktir. Bu 6neriler asagidaki gibidir (Canadi-
an Library Association, 2014, s. 4; akt. Newfoundland Labrador, 2018, s. 2):

o Okul hedeflerine ulagmak i¢in 6grenme toplulugunu ilerletmek,
«  Ogrenmeyi birlikte planlamak, 6gretmek ve degerlendirmek igin etkili 6gre-

tim tasarimi gelistirmek,
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« Katilimc1 6grenmeyi desteklemek i¢in 6grenme ortamlari tasarlamak,

o Bir 6grenci toplulugunu gelistirmek ve giiglendirmek i¢in isbirligine dayal:
katilimi kolaylastirmak,

o Yasam boyu 6grenenleri giiglendirmek i¢in okuryazarliklar: tesvik etmek.

Giinimiiziin gengleri giderek daha kiiresel ve rekabetci hale gelen bir toplu-
mun pargast olmaktadir. Bu ortamda basari, geleneksel akademik becerilerin 6te-
sine gegmistir. Ogrenme ve inovasyon becerileri (yaraticilik ve inovasyon, elesti-
rel diistinme ve problem ¢6zme, iletisim ve isbirligi) ve bilgi, medya ve teknoloji
becerileri (bilgi okuryazarligi, medya okuryazarhigs, dijital okuryazarlik ve BIT
okuryazarlig1) gibi yetkinlikleri iceren genisletilmis bir beceri setinin (The Young
Adult Library Services Association, 2014, s. 3) edinilmesinde okul kiitiiphaneleri-
nin iligkili topluluklarla beraber uygun stratejiler gelistirmesi kaginilmaz duruma
gelmistir.

Dijital Okuryazarlik Becerileri Baglaminda Okul Kiitiiphaneleri

21. ytuzyilin gereksinimleri dogrultusunda bicimlenen egitim anlayisinda; olay ve
olgulari farkli bakis a¢ilariyla degerlendirebilen, bilgileri sorgulayarak elestirel dii-
stinebilen, 6zerk 6grenebilen, esneklik ve yaraticilik becerilerine yeterli diizeyde
sahip ve kendini gerceklestirmis bireyler yetistirmek olduk¢a énemlidir. Ozellik-
le teknolojik gelismelere ve Z kusaginin ozelliklerine gore bilgiye ulasma yollar:
da degismekte/giincellenmektedir. En temel bilgiye ulasma yollarindan biri olan
okuryazarlik kavraminin da bu degisimden etkilenmesi dogal bir sonugtur. Farkli
perspektiflerden tanimlanan ve kapsami her gegen giin daha da genisleyen okur-
yazarlik, farkli alan ve disiplinlere yonelik gesitli bilgi ve becerileri de biinyesine
katmakta ve alt tiirlerini zenginlestirmektedir (Ates ve Asci, 2021, s. 457). Giinii-
miizde, teknolojik gelismeler dogrultusunda, geleneksel okuryazarligin yani sira,
gorsel okuryazarlik, medya okuryazarligi, bilgi okuryazarligi, e-okuryazarlik ve
bilgisayar okuryazarlig1 gibi gesitli okuryazarlik tiirleri dogmustur. 21. yiizyilda,
ogrencilerin yalniz basili (geleneksel) metinleri okuma becerileri degil ayni za-
manda gorsel ve elektronik okuryazarlik temelli diger okuryazarlik becerilerinin
de gelistirilmesi 6nem kazanmistir (Kurudayioglu ve Tiizel, 2010, s. 283, 287).
Okuryazarlik genel olarak ¢esitli baglamlarda etkili bir sekilde okuma ve yazma
anlamina gelirken, 21. yilizyilda okuryazarligin tanimi, bilgi toplamak ve iletmek
i¢in teknolojiyi kullanma becerisini giderek daha fazla yansitir olmustur. Coklu
okuryazarliklar (multiliteracies/multiple literacies), yeni (new) okuryazarlik, di-
jital okuryazarlik ve web okuryazarlig: gibi okuryazarlik kavramlar1 sadece de-
gismekle kalmamakta, ayn1 zamanda birbiriyle 6rtiismektedir de. Bu kavramlarin
hepsi esasen 21. yiizyll 6grenimi igin gerekli birbirine benzer becerileri tanim-
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lamak igin kullanilmaktadir. Coklu okuryazarliklar (multiple literacies) ve yeni
okuryazarliklar (new literacies) terimleri, okuryazarliklarin siirekli degisen sosyal
ve kiiltiirel baglamlarina vurgu yaparken ayni1 zamanda okuryazarlik {izerine genis
bir perspektif yelpazesini ifade etmektedir. Bununla birlikte, yeni okuryazarliklar
tartismasi yeni teknolojileri ve okuryazarlik egitimini icerme egilimindedir. Birgok
terim yeni okuryazarliklarla iliskilendirilmektedir. Dijital okuryazarlik, 21. yiizyil
okuryazarliklari, internet okuryazarligi, medya okuryazarliklari, bilgi okuryazar-
lig1, BIT okuryazarliklari ve bilgisayar okuryazarligi, internet ve yeni teknolojileri
kullanarak bilgi toplama ve iletme yollariyla iliskili okuryazarliklar: tanimlamak
i¢in gelisen terimleri ifade etmektedir (Pilgrim ve Martinez, 2013, s. 60-63).

American Library Association Digital Literacy Task Force (2013, s. 2) [Ame-
rikan Kitiiphane Dernegi Dijital Okuryazarlik Gorev Giicii], dijital okuryazarlig
“djjital bilgiyi bulmak, anlamak, degerlendirmek, olusturmak ve iletmek i¢in bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanma becerisi” olarak tanimlamakta ve bu becerinin
hem biligsel hem de teknik becerileri gerektirdigini bildirmektedir. Dijital okur-
yazar bir kisi:

« Dijital bilgiyi ¢ok ¢esitli formatlarda bulmak, anlamak, degerlendirmek, olus-
turmak ve iletmek i¢in gereken ¢esitli becerilere (biligsel ve teknik) sahiptir.

« Bilgiyi aramak ve elde etmek, arama sonuglarini yorumlamak ve alinan bilgi-
nin niteligini degerlendirmek igin gesitli teknolojileri uygun ve etkili bir se-
kilde kullanabilir.

o Teknoloji, yasam boyu 6grenme, kisisel gizlilik ve bilginin uygun sekilde yo-
netilmesi arasindaki iliskileri anlar.

o Bu becerileri ve uygun teknolojileri akranlari, meslektaslari, ailesi ve zaman
zaman da genel halkla iletisim kurmak ve isbirligi yapmak i¢in kullanir.

o Bubecerileri sivil topluma aktif olarak katilmak ve dinamik, bilgili ve ilgili bir
topluma katkida bulunmak i¢in kullanir.

Dijital okuryazarlik, bir kisinin dijital ortamda gorevleri etkili bir sekilde yeri-
ne getirme becerisini temsil etmektedir. Dijital terimi, sayisal formda ve 6ncelikle
bir bilgisayar tarafindan kullanilmak {izere temsil edilen bilgi (enformasyon) an-
lamina gelir. Bu baglamda okuryazarlik terimi ise medyay1 (metin, ses, goriintii
vb.) okuma ve yorumlama, dijital manipiilasyon yoluyla veri ve goriintiileri ye-
niden tiretme ve dijital ortamlardan elde edilen yeni bilgileri degerlendirme ve
uygulama becerisini igerir (Jones-Kavalier ve Flannigan, 2006, s. 2).

Kiitiiphanelerin dijital okuryazarlik becerilerini etkili bir sekilde saglamasi i¢in
yeterli maddi, finansal, teknik (BIT ekipman, kiitiiphane baglantisi vb.) ve insan
kaynaklarina sahip olmasi gerekmektedir (IFLA, 2020, s. 7). Okul kiitiiphanecileri
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i¢in gocuklarin ve geng yetiskinlerin bilgileri ve bilgi arayisin1 anlamlandirmalari-
na yardimeci olmak uzun zamandir 6zel bir gorev ve basari 6l¢titidiir. Okul kiitiip-
hanecilerinin, gelisen bilgi ortam ve igerikleriyle ilgili sorumluluk alanina giren
konular arasinda, ders programi hedeflerinin yeniden diizenlenmesi, veritabani
ve internet arama tekniklerinin iyilestirilmesi, 6grencilerin Web 2.0 teknolojile-
rine olan ilgisinden yararlanarak hem motive edilmesi hem de teknolojik yeter-
liliklerinin gelistirilmesi ve fikri miilkiyet, arastirma etigi ve ¢evrimici giivenlik
konularinda bilinglendirilmesi yer almaktadir (Thomas, Crow ve Franklin, 2011,
s. xv). Nitelikli kiitiiphaneciler tarafindan yonetilen okul kiitiiphaneleri, bilgiyi
bulabilen, degerlendirebilen ve etkili bir sekilde kullanabilen bireyler yetistirebi-
lir. Nitelikli bir kiitiiphanecinin, sosyo-ekonomik durumundan bagimsiz olarak
ogrencilerin 6grenme ¢iktilarini iyilestirdigini dogrulayan uluslararas: ve yerel
veriler mevcuttur. Ogretme ve 6grenme dijital devrime kosut bicimde déniigiime
ugrarken, kiitiiphaneciler kullanicilarinin dijital ve bilgi okuryazarligini gelistir-
mekte, ders programlarina kaynak saglamakta ve 6grencilerin elestirel, yaratici ve
isbirlik¢i diistintirler olmalarina yardimci olabilmektedir (The ACT Government,
2019, 5. 2).

Bilgi okuryazarlig1 ile dijital okuryazarlik arasinda yakin bir iligki oldugu kii-
tiiphaneciler tarafindan sezgisel olarak bilinmektedir. Bir kiitiiphaneci, bir kulla-
nicinin bir veritabaninda makale aramasina yardimer oldugunda, bilgi okurya-
zarlig1 ve dijital okuryazarlik arasinda gelisen etkilesimli bir stire¢ dogmaktadir.
Hangi veritabaninda arama yapilacagi, hangi terimlerin kullanilacagi, hangi s1-
nirlayicilarin kullanilacagl, makalelerin nasil degerlendirilecegi, bulunan bilgile-
rin etkili ve etik bir sekilde nasil kullanilacagi vb. beceriler bilgi okuryazarligim
nitelerken; kiitiiphane web sitesinde nasil gezinilecegi, bir arama sayfasina nasil
ulagilacag: veya gelismis arama sayfasinin nasil bulunacagi, yardim dosyalarinin
nasil bulunacagi, alintilarin ve tam metnin nasil kaydedilecegi veya disa aktari-
lacagy, bir sosyal medya sitesinde nasil hesap olusturulacag, bu siteye nasil dos-
ya yiiklenecegi, bagkalarinin goénderilerine nasil yorum yapilacagi vb. beceriler
dijital okuryazarliga isaret etmektedir. Bilgi okuryazarlig1 ve dijital okuryazarlik
arasindaki kesin ayrim belirlenmemistir ancak ¢ok fazla iliskili olduklar: bilin-
mektedir (Cordell, 2013, s. 178).

Okul kiitiiphanelerinin, dijital okuryazarligin gelistirilmesine yardimec1 olmasi
icin kiittiphaneyi bir bilgi (enformasyon) ekosistemi olarak konumlandirmasi ve
kiitiphanenin dijital olarak kapsayiciligini saglamasi 6nemlidir (National Library
of New Zealand, t.y; Nardi ve O’Day, 1999). Nardi ve O’Day (1999, s. 49), bir
bilgi ekosistemini “belirli bir yerel ortamdaki insanlar, uygulamalar, degerler ve
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teknolojilerden olugan bir sistemdir” biciminde agiklamaktadir. Kiitiiphane, bir
bilgi (enformasyon) ekoloji sistemidir. Kitaplarin, dergilerin, kasetlerin, filmlerin
ve bunlar1 bulmaya, kullanmaya yardimci olabilecek kiitiiphanecilerin bulundugu
bir yerdir. Bir kiitiiphane, bilgisayarlar, iki yagindaki ¢ocuklar i¢in masal saati uy-
gulamasi ve gengler i¢in okul sonrasi ¢calisma salonlar1 gibi pek ¢ok ortam ve hiz-
meti blinyesinde toplayabilmektedir. Kiitiiphanede, kiitiiphanenin tiim kullanici-
lar1 i¢cin bilgiye erisim temel bir degerdir. Bu deger, teknoloji ile ilgili olanlar da
dahil olmak tizere kiitiiphanenin politikalarini bi¢imlendirir. Kiitiiphane, insan ve
teknolojinin, kiitiiphanenin degerleri ¢ercevesinde bi¢imlenen etkilesimli iliskiler
icinde bir araya geldigi bir yerdir. Nardi ve O’Daye (1999, s. 49) gore, unutulma-
mast gereken 6nemli bir durum da, bilgi ekolojilerinde odak noktasinin teknoloji
degil, teknolojinin hizmet ettigi insan faaliyetleri olmasidir. Bir okul kiitiiphanesi
agagidakileri bir araya getirdiginde bilgi ekosistemini olusturur (National Library
of New Zealand, t.y.; Nardi ve O’Day, 1999):

o Insanlar- Ogrenciler, 6gretmenler, kiitiiphane personeli ve daha genis okul
toplulugu,

o Uygulamalar- Dijital icerigin toplanmasi, kiiratorliigii, erisimi ve kullanimi,

o Degerler- Esit erisim ve diisiince 6zgiirligiiniin desteklenmesi,

« Teknolojiler - Dijital bir koleksiyon, kiitiiphanenin ¢evrimici varlig ve kiitiip-
hane alanindaki tiim teknolojiler.

Internetin herkes tarafindan ulagilabilirligi ve gittikce yayginlasan kullanimy,
kiittiphanelerin hala gerekli ve yararli olup olmadigin: sorgulatabilmektedir. An-
cak giiniimiizde kiitiiphanelerin islevleri, derme/kaynaklarini segmek, saglamak
ve/ya da verimli bir gekilde diizenlemek, katalog olusturmak vb. islemlerle sinirl
degildir. Artik kiitiiphanelerin kullanici-6grenenlerine, onlarin gereksinimlerini
analiz etmeye, onlar i¢in egitim programlar1 gelistirmeye ve okul ders programla-
rindaki her konu i¢in ¢evrimici (giivenilir, kamusal, demokratik) kaynaklar ara-
maya odaklanmas1 gerekmektedir. Kiitiiphaneci, 6grenci ve 6gretmenlerin artan
ve gesitlenen gereksinimleri ile internetteki mevcut kaynaklar evreni arasinda bir
‘arabulucu’ haline gelmektedir (Cassany, 2013).

Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme ile Yaratici Diisiinme Becerileri
Baglaminda Okul Kiitiiphaneleri

Bilgi okuryazarligina katkida bulunan beceriler ayn1 zamanda elestirel diisiinmeyi
de temellendirmektedir. Bilgi okuryazarlig1 becerilerinin énemli sonuglarindan
biri de 6grencilerde elestirel diisiinme yeteneginin gelismesidir (Taylor, 2006, s.
112; Wilson, 2015, s. 11-12). Elestirel diistinme ve bilgi okuryazarliginin her ikisi
de varsayim ve gercek arasinda ayrim yapmayi, nesnellik lehine kisisel goriis ve
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onyargilar1 askiya almay1 ve konular1 ¢oklu perspektiflerden ve yeterli derinlik-
te ele almay gerektirir (Wilson, 2015, s. 11-12). Akademisyenler ve egitimciler
tarafindan elestirel diisiinmenin boyutlar1 olarak tanimlanan beceriler arasinda,
hedef belirleme, stratejileri ayarlama, gorevleri yerine getirme, gercegi goriisten
ayirt etme, kaynaklarin otoritesini belirleme, bilginin dogrulugunu ve uygunlugu-
nu degerlendirme ve bilgi kaynaklarinda ve ¢evrimigci olarak bulunan verilerdeki
onyargilar ve arka planda bulunan varsayimlari saptama yer almaktadir. Gergek
anlamda bunlar, bilgi okuryazarligini ve bilgi okuryazarlig1 egitimini destekleyen
beceri turleridir (Thomas, Crow ve Franklin, 2011, s. 168).

Bilgi okuryazar1 olmak, problemleri basarili bir sekilde ¢ozmek i¢in bilgiyi
nasil analiz edecegini ve uygulayacagini bilmeyi gerektirir. Problem ¢6zme, bir
soruya veya soruna ¢oziim bulmak i¢in sistematik bir siire¢ gerektirir. Problem
¢ozme stirecindeki adimlar sunlardan olusur: (1) problemin tanimlanmasi, (2)
problemin olas1 nedenlerinin arastirilmasi, (3) probleme olasi ¢oziimler gelistiril-
mesi, (4) en iyisini belirlemek i¢in her bir olas1 ¢6ztimiin degerlendirilmesi, (5) en
iyi ¢6ziimiin uygulanmasi ve (6) sonuglarin degerlendirilmesidir (Wilson, 2015,
s. 14).

Elestirel diistinme becerilerinin kazandirilmasinda, bir¢ok arastirmaci (Hunt,
Carper, Lasley ve Raisch, 2010; Chu, Reynolds, Tavares, Notari ve Lee, 2017; Wal-
lace ve Husid, 2017; Gholam, 2019), arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenme
(inquiry-based learning) yaklasiminin oldukea etkili oldugu goriisiindedir.

Aragtirma ve sorgulamaya dayali 6grenme, yanitlanabilir sorularin tiretilmesi
yoluyla 6grenenleri aktif bir sekilde bilgi olusturma siirecine dahil eden pedagojik
bir yaklagimdir. Bu yaklasim, 6grencilerin epistemik/bilgiye iliskin konular: ele
alirken veya gorece agik uglu bir dizi yanit igeren projeler gelistirirken sorgulay1-
c1 bir zihniyet benimsedikleri bir problem ve proje tabanl 6grenme ile ilgilidir.
Bu tiir galigmalar kisa vadeli (6rnegin tek oturumluk) katilim veya daha uzun
vadeli (6rnegin donemlik) 6devler baglaminda gergeklestirilebilir. Ayrica, bu ve
benzeri 6grenme senaryolar1 resmi ya da gayri resmi olarak yapilandirilabilir ve
sayisiz sekil alabilir (Chu ve digerleri, 2017, s. 9). Arastirma ve sorgulamaya da-
yali 6grenmenin temel amaci, 6grencinin pasif, degerlendirme ve “mezun olma”
(getting a degree) odakli modelden, bir sicrama tahtasi gorevi goren, 6grenciyi
yeni elestirel diisiinme becerileri ve parlak yeni fikirleriyle yasama katan aktif
bir katilim modeline ge¢is yapmasina yardimci olmaktir. Bu model ile 6grencile-
rin yeni fikirleri nasil kesfedeceklerini ve bu yeni fikirlere iliskin kendilerinin ve
bagkalarinin bakis agilar1 hakkinda nasil elestirel diisiineceklerini 6grenmelerine
yardimci olmak hedeflenmektedir. Bu modelin, ezber odakli 6grenmenin tersi bir
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yaklagimi bulunmasi dikkat ¢ekicidir. Ezbere dayali 6grenmenin “dezavantaji’, en
basarili oldugu durumlarda dahi, 6grencinin elinde, hentiz anlamlandirilmamis
birgok ezberlenmis olgu bulunmasi ve gergek diinyada ise yarayacaksa dahi ic-
sellestirilememesidir (Whitehead, 2015, s. 338). Arastirma ve sorgulamaya dayali
ogrenme, sorgulama, elestirel diisiinme ve problem ¢6zmeye odaklanan, 6grenci
merkezli, aktif bir 6grenme yaklasimidir. S6z konusu yaklasim dogrultusundaki
ogrenme faaliyetleri bir soru sormakla baslar, ardindan ¢oztimler aragtirilir, bilgi
toplandik¢a ve anlasildik¢a 6nemli bilgiler olusturulur, kesifler ve deneyimler tar-
tisilir ve yeni bulunan bilgiler tizerinde diistiniiliir. Bu 6grenme bi¢imi, 6grencile-
rin 6zgiin problemler ve/ya da sorular tizerinde bilimsel yontemler kullandiklar:
uygulamali bir yaklagimi tegvik etmektedir (Hunt, Carper, Lasley ve Raisch, 2010,
s. 726).

21. ytizy1l becerilerinin edinilmesi, 6grencilerin 6grenme siirecine dahil olma-
larin1 gerektirir. Ogrencilerin, kendi sorularini formiile etmeleri, 6grenmelerini
yonlendirmeleri, bu baglamda sorumluluk ve aidiyet hissetmeleri saglanmalidir.
Bunun gergeklesebilmesi icin egitimcilerin gelisime agik bir zihniyete sahip olma-
s1 ve gliniimiizde tim 6grencilerin 6grenme yolculuklarinda sorumluluk alabile-
ceklerine inanmalar1 6nemlidir. Arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenme mo-
deli, 6gretmeye, yeniden 6gretmeye ve diisitnme 6rneklerini modellemeye istekli
olan yetenekli bir egitimci tarafindan etkili bir sekilde uygulanirsa, 6grenciler
isbirligini, problem ¢ozmeyi, yansitmayi, farklilastirmayi, motivasyonu ve hep-
sinden 6nemlisi bilgi ve becerilerin sinif icinde ve disinda yeni durumlara aktaril-
masini giiglendiren bir sinif kiiltiiriine dahil olacaktir (Gholam, 2019, s. 129-130).
Giiniimiiz egitim ortaminda, okul kiitiiphanecileri ve sinif 6gretmenleri, 6grenme
gelisimine yonelik 6zellikleri ve stratejileri tesvik etmek i¢in ortaklik yapmaktadir.
Déonistiirticli deneyimler, 6grencilere, yiliksek performans seviyelerine ulagmalar:
i¢cin daha fazla sans tanimaktadir. Bu egilimin arka planinda, 6grencileri bilgi,
elestirel diisiinme ve dijital okuryazarligin talep edildigi 21. ylizyil is ve meslek-
lerine, isbirlik¢i ¢alisma ortamlarina hazirlamak, yaraticilik ve etkili teknoloji ile
Web kullanimi becerilerini kazandirmak yer almaktadir.

Yeterli ve nitelikli bir pedagojik gelisimin saglanmasi durumunda, 6gretmen
merkezli egitimden 6grenci merkezli egitime doniisiim gergeklesir. Ogrenme do-
nistimi, sinif 6gretmenleri ve okul kiitiiphanecilerinin de dontigiimii ile saglanir.
Aragstirma ve sorgulamaya dayali 6grenme, bilgi okuryazarligina iliskin becerileri
kapsamaktadir. Ogrenciler, temel sorulara yanit ararken karmasik bilgileri analiz
ederler. Elestirel analiz, gesitli bakis acilarina kargt hosgoriiyii gelistirir. Ogren-
ciler siire¢ boyunca yeni 6grenmelere iliskin 6zgiin degerlendirmeler yaparken
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bilgiyi kullanirlar. Sinif 6gretmenleri ve okul kiitiiphanecileri, 6grenciler problem
¢ozme ve karar verme i¢in gerekli becerileri sorunsuz bir sekilde kullandiklarinda
ogrencilerinin bilgi okuryazari olduklarindan ve aragtirma ve sorgulamaya dayali
olarak 6grendiklerinden emin olmaktadirlar (Wallace ve Husid, 2017, s. 2). Kii-
tiiphane medya uzmanlari ya da kiitiiphaneciler, bilgi okuryazarliginin her alanda
entegrasyonu i¢in 6gretmenlerle isbirligi i¢cinde ¢alismalidirlar (Eisenberg, Lowe
ve Spitzer, 2004, s. 83).

Elestirel diisiinme becerilerinin 6gretimi zor degildir. Herhangi bir igerigi
ogretmek icin kullanilan stratejiler, diistinme becerilerini 6gretmek i¢in de kul-
lanilabilmektedir. Kullanilabilecek yaygin stratejiler arasinda, “giinlitk tutmak”
(keeping journals); “sorular sormak ve orijinal sorulari rafine duruma getirmek/
iyilestirmek [gereksiz ayrintilardan arindirmak ve gercekte gereksinim duyulani
kesfetmek]; “halihazirda bilinenleri goz 6ntinde bulundurmak”; “grafik diizenle-
yicileri kullanmak”; “kaynaklar1 bilgi gereksinimleri agisindan degerlendirmek”;
“gruplar halinde ¢alismak” ve “6grenilenlerin sunulmasi” yer almaktadir. Bir
arastirma siirecinin 0gretilmesi, elestirel diisiinme becerilerinin 6gretilmesinin
onemli bir yoludur. Arastirma ile baglantili bicimde dogal olarak sorulan sorular
vardir. Orijinal bilgi probleminden baslayarak, 6grenci tam olarak hangi bilgiye
gereksinim duyuldugunu belirlemek i¢in problemi analiz etmelidir. Kaynaklar,
bilgi gereksinimini karsilayip karsilamadiklari, belirli bir bakis agisin1 temsil edip
etmedikleri veya dogru olup olmadiklar1 baglaminda degerlendirilmelidir. Grafik
ve tablolardaki veriler yorumlanmalidir. Gorsellerden veya referans gortismele-
rinde yiiz ifadelerinden ve ses tonundan ¢ikarimlar yapilabilir. Her zaman bir 6z
diizenleme (self-regulation) unsurunun olacag: dikkate alinmalidir. Yeterli bilgiye
sahip miyim? Sunum dinleyiciler i¢in uygun mu? Bilgiyi sunmanin en iyi yolu
nedir? vb. (Taylor, 2006, s. 112-113).

Bir diger beceri olan yaratici diisiinme, olasiliklar: aktif olarak kesfetme, alter-
natifler tiretme, degisime kars1 agik fikirli olma ve yeni bir sey yaratmak veya eski
kavramlar1 yeni bigimlerde yorumlamak igin fikirleri birlestirme siirecidir. Yaygin
bir ifade olan “kaliplarin disinda diigtinmek” (think outside the box) yaratici dii-
stinmeyi ifade eder. Etkin bir yaratic1 diisitnme yenilik¢i olmakla birlikte gercek-
leri ve gercekgi kisitlamalar1 da dikkate alir. Yaratici diigiiniirler hayal giiglerini
kullanir, ifade giigleri yiiksektir ve mevcut fikirler veya engellerle kisitlanmazlar.
Farkli bakis agilar1 kazanmak i¢in bagkalarindan destek arar ve bu destegi benim-
serler (Wilson, 2015, s. 13-14).

Aragtirma ve bilgi saglamaya destek olan ve bu baglamda gesitli etkinlikleri
yiiriiten bir okul kiitiiphanesi, merkezi bir agik arastirma laboratuvari olustura-
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rak, burada ortaya cikabilecek yaratici diistince, etkilesim ve paylasimlar: tegvik
edebilir (Knodt, 2010, s. 439). Bunun yanisira, kiitiiphanelerin kiiltiirel alanlar
ve makerspace’ler (yaratici alanlar) haline gelmesi, tohum ve ekipman gibi ali-
silmadik materyalleri 6diing veren yerler olmas: ve kiitiiphanecilerin kiitiiphane
kaynaklar: ve hizmetleri hakkinda kullanicilara farkindalik kazandirmak igin is
ve pazarlama uygulamalarini entegre etmesi, yaratict diistinmeyi tetikleme baki-
mindan 6nemli 6rnek uygulamalardir (Ibsen ve Tran, 2014, s. 4). Kiitiiphanelerin
kaynak sinirlilig dikkate alindiginda, 6rnegin makerspace’lerde, bir anda tim
hizmetleri sunmak yerine, kullanici ilgi alanlari ve talepleri dogrultusunda yalniz
bir hizmete odaklanilmasi alternatif ¢6ztim olabilir. Bu baglamda kullanici aras-
tirmalar1 yolu ile istek ve taleplerin belirlenmesi ve hizmet tasarimi yapilmasi ola-
sidir. Bu gergevede is saglig1 ve giivenligi konusunda uzmanlardan destek alinarak
politika ve prosediirler de belirlenmelidir (Giines, 2021, s. 175).

Etkili iletisim ve Ortaklik ile isbirligi Becerileri Baglaminda Okul
Kiitiiphaneleri

Duygu ve diistincelerin kaynak tarafindan belirli kodlamalar yapilarak aliciya bir
oluk araciligiyla iletilmesi ve alicinin s6z konusu mesaji agarak kaynaga geribildi-
rim yapmasiyla gerceklesen iletisim siirecinde, bilindigi gibi, kaynak, alic1 ve me-
saj temel ogelerdir. Mesaj ya da igerigin dogru kodlanmamasi durumunda, alict
tarafindan agimlanamamakta ve dolayisiyla geribildirim yani iletisim gerceklese-
memektedir. Iletisim becerisi bu noktada én plana ¢ikmakta, aliciya uygun kod-
lama yapilmas iletisimin etkinligini ve iletisim beceri diizeyini belirlemektedir
(Sungur, 2018, s. 127). Iletisim ayn1 zamanda bireyin kendini dogru ifade etmesini
saglayan bir kaynaktir. Bu kaynak, bireyin gelecek yasamina, meslegine olumlu
ya da olumsuz etkilerde bulunabilmektedir (Arici, 2018, s. 689). Ogrencilerin ba-
sarisinda, edindikleri bilgileri bir¢cok farkl: izleyici tiiriine ve degisen durumlara
gore uyarlayarak etkili bir sekilde iletebilmeleri olduk¢a 6nemli rol oynar. Etkili
iletisim kurabilmek i¢in, mesaj1 gonderen kisinin temel iletisim siirecini anlamasi
gerekir. Bir iletisimin ger¢eklestigi baglam, bilgi ve mesajlarin kullanilma, ifade
edilme ve alinma geklini etkiler. Ornegin, bir 8grencinin bir arkadas grubundaki
iletisim tarzi, ayn1 6grencinin bir grup profesorle olan iletisim tarzindan farkl
olacaktir. Bu cergevede, sdylem topluluklar: (discourse communities) kavrami,
farkli gruplar: ve iletisim i¢in her grubun kendine 6zgii kural ve standartlarim
(resmi ve gayri resmi) ifade eder. Etkili iletisim, belirli bir sdylem toplulugunun
standartlar1 dikkate alindiginda ve bilgi bu standartlara gore iletildiginde ger¢ek-
lesir. Standartlar; resmiyet diizeyi, dil ve tislup gibi iletisim 6gelerini icerir (Wil-
son, 2015, s. 19).

-49 -



Sosyal Bilimlerde Giincel Arastirma ve Incelemeler IV

21. yiizyihin gerektirdigi farkli beceriler arasinda iletisim ve isbirligi becerileri,
genellikle ders programlarinin tasarimi ve gelistirilmesinde geride birakilmakta-
dir. Ogrenciler diisiincelerini, verilerini ve bulgularini organize edebildiklerinde
ve bunlari farkli ortamlarda, 6zellikle de konusma ve yazma yoluyla etkili bir sekil-
de paylagabildiklerinde iletisim becerilerine sahip olurlar. Ote yandan, 6grenciler
sorular1 yanitlama ya da ¢ozme, ortak bir hedefe ulagma ve bir gorevi tamamlama
anlaminda ortak sorumluluk iistlenerek birlikte ¢alisabildiklerinde isbirligi bece-
rileri sergilerler (Saldo ve Walag, 2020, s. 232). Isbirligi, iki veya daha fazla kisi
ortak bir hedefe ulagsmak i¢in birlikte galistiginda gerceklesmektedir. Bu nedenle,
isbirligi becerileri, baskalariyla iyi ¢aligmak ve bir ekip olarak sonug almak i¢in
gereken her seyi kapsar. Isbirligi yapmak sadece bir projeyi tamamlamak igin di-
gerleriyle birlikte calismak anlamina gelmemektedir. Iyi bir igbirligi yapmak igin,
ekip tiyeleri ile iyi iliskiler kurmak, olasi ¢atismalarin nasil ¢oziilebilecegini bil-
mek, kapsayici, saygin bir galisma ortami yaratmak gerekmektedir (Kaplan, 2022).

Glintimiizde ¢ok disiplinli 6grenmeye iligkin yaygin egilim, 6grencilerin ekip
galismalar1 ve iletisimi yoluyla isbirligi becerilerini gelistirmesinin 6nemine odak-
lanmaktadir. Ote yandan, bir ekibin performansi, énemli bir bilesen olarak ekip
bilgisini (knowledge) iceren ekip bilisine de (team cognition) baglidir. Ekip bilgisi,
tipik olarak, gorev prosediirlerine yonelik ortak bir anlayis1 temsil eden paylasilan
zihinsel modeller, potansiyel kisitlamalar ve gorev stratejileri gibi yapilar: icerir.
Bir¢ok arastirmaci, disiplinlerarasi bir konuda bagarili bir isbirliginin 6grenciler
arasinda ortak bir anlayis olusturulmasina bagli oldugu goriisiindedir. Boyle bir
anlayisin gelistirilmesi de bir 6grenme siirecidir. Dolayisiyla, bazi egitim ve 6gre-
tim faaliyetlerinden sonra 6grencilerin bilgi yapilarinin birbirine benzeyip ben-
zemedigini belirleyebilecek bir 6lgiiye sahip olmak 6nemlidir (Seel, 2012, s. 733).

Okul kiitiiphanesi, genglerin 6zgiivenlerini gelistirdikleri, azimli olmay1 6g-
rendikleri ve bir ekibin pargasi olarak baskalarinin bakis agilarina saygi gosterme
gibi sosyal becerileri edindikleri giivenli bir kesif ve isbirligi alani olmalidir (Fou-
rie ve Loe, 2016, s. 69). Glintimiizde, eskinin statik kiitiiphane hizmetlerinin, sabit
raflarin, bir 6rnek koleksiyonlarin, standart bagvuru hizmetlerinin yerini, sirasiy-
la, esnek, sanal bilgi mekanlari, yerel gereksinimlere gore koleksiyonlar, kisilere
0zgii danisma hizmetleri almistir. Kiitiiphaneler, kitaplar i¢in bir depolama yerin-
den daha fazlas1 durumuna gelmistir. Kiitiiphaneler artik 6grencilerin yalniz ki-
tap ya da diger materyalleri secip sessizce okumak tizere geldikleri pasif 6grenme
alanlar1 degildir (Durukan, 2015, s. 108; Graves, Graves ve Rendina, 2017, s. 31;
Mahwasane, 2019, s. 14). 21.ylizyilda artik pasif 6grenme tarzindan, daha aktif,
isbirligine dayali bir 6grenme ortamina dogru bir gecis yasanmis ve yasanmak-
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tadir. Ogrenciler dersleri icin sunumlar hazirlamak, bilgisayarlarda dijital eserler
yaratmak ve grup projeleri tizerinde isbirligi yapmak gibi ¢ok cesitli amaglarla
kiitiiphaneleri kullanmaktadir. Kiitiiphanenin, sinif egitimini, kiigiik gruplar: ve
bireysel 6grenme stilleri ve benzeri tiim kullanimlar1 destekleyebilmesi igin ¢esitli
aktif 6grenme alanlarina gereksinimi vardir (Graves, Graves ve Rendina, 2017, s.
31). Ayrica, okul ya da isyeri, hangi ortamda gerceklesirse gerceklessin, 6grenme
temelde sosyal bir faaliyettir. Iletisim ve isbirligi becerileri, bireylerin sozlii, yazili
ve s0zlii olmayan dilleri kullanarak net bir sekilde iletisim kurma ve farkli niifus-
larla etkili ve sorumlu bir sekilde igbirligi yapma becerilerini ifade eder (Pacific
Policy Research Center, 2010, s. 6).

Dijital ¢agin en kritik becerileri arasinda siklikla tanimlanan igbirligi ve or-
taklik, ayn1 zamanda aktif 6grenme icin de temeldir. Sinifta isbirligi iki 6nemli
ogretim hedefini karsilayabilir. Birincisi, bagl bagina 6nemli bir 6grenme hede-
fi olan isbirligi becerilerinin gelistirilmesi; ikincisi ise iyi tasarlanmus isbirligine
dayali etkinliklerin okul basarisinin artmasina katkida bulunmasidir. Geleneksel
bir sinif ortaminda igbirligini gerceklestirmek beraberinde bir¢ok zorlugu getirir.
Ogrencilerin birbirleriyle bulusabilecekleri alanlara gereksinimi vardir. Ogrenci-
lerin, tek baslarina veya 6gretmenle ¢alisan diger 6grenciler ile ayni anda, 6gren-
me siireglerinde diistinme tiirlerini destekleyen araglara erigmeleri gerekir. Dijital
¢agin o6grenme ortamlarinin ayni zamanda yetigkinler, danismanlar ve akranlar
(6grenciler) arasindaki igbirligini sinif disinda da desteklemesi gerekir. Bir 6gren-
me alaninin 6zgiivenli 6grenciler yetistiren tiirden bir isbirligini nasil destekleye-
bilecegini dikkatlice diisiinmek, etkili 6grenme ortamlari tasarlamanin 6nemli bir
adimidir (Basye, Grant, Hausman ve Johnston, 2015, s. 36-37). Kiitiiphane alan-
larinin bu tiir ortamlar icerecek sekilde tasarlanmasi, 6grenme stilleri ne olursa
olsun, tiim 6grencilerin gereksinimlerini karsilayabilir (Graves, Graves ve Rendi-
na, 2017, s. 31). Dijital cagda 6grenme, projeler ve diger kiigiik grup etkinlikleri
tizerinde kapsamli igbirligi anlamina gelir. Basye ve digerleri (2015, s. 35, 53), bu
alanlar arasina medya merkezleri/kiitiiphaneler ve makerspace’leri dahil etmistir.
Makerspaceler 6grencilerin hem teknolojiye hem de uygulamali egitime erisebil-
digi malzemeleri igermektedir. Bu ortak ¢alisma alanlar1 beyaz tahtalari, teknolo-
jiyi ve s0z konusu proje veya faaliyet i¢in gerekli olan diger materyallere erisimi
saglayabilir. Medya merkezi/kiitiiphane ve/veya makerspace gibi alanlar isbirligi
ve paylasim i¢in idealdir.

[k kez Make dergisinin kurucusu Dale Dougherty tarafindan kullanildig bi-
linen “makerspace” terimi, insanlarin bagka tiirlii erigemeyecekleri malzeme ve
araglar1 kullanarak sorunlar1 ¢6zmek i¢in bir araya geldikleri bir topluluk ¢aligma
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alanini tanimlamaktadir. Birgok kisi makerspace’leri Fab Lab modeline ve Fab-
Lab@Schools projesine dayanan 3D yazicilar, lazer kesiciler ve CNC router’larla
ozdeslestirirken ve Make dergisinin asil amaci teknolojiyle tiretim yapanlara hitap
etmek olsa da, maker hareketi bir¢cok bicimde iiretim yapmayi icerecek sekilde
biiytimiistiir. Bir makerspace, elektrik devreleri ve robotlar olusturmak i¢in mal-
zemeler sunabildigi gibi yeni 6geler olusturmak i¢in yeniden kullanilabilecek el
isi malzemeleri, karton ve eski makineler de saglayabilir. Makerspace’ler kulla-
nicilarini yaratma ve inovasyon siiregleri ile STEM kesiflerine dahil etmenin bir
yolu olarak olusturulmaktadir. Bu alanlar, biligsel (bilgi) kazanimlara, duyugsal
(tutum ve inanglar) degisikliklere ve kaba ve ince psiko-motor (beceriler) uzman-
ligin gelisimine de yol agmaktadir (Mersand, 2019, s. 2). Okul kiitiiphanelerinin
temel ilkelerinden biri, ister iistiin yeteneKkli ister sinif tekrar1 yapiyor olsunlar, is-
ter varliklr ailelerden ister daha diisiik sosyo-ekonomik statiiden geliyor olsunlar,
kaynak ve araglar1 tiim 6grenciler icin esit olarak erisilebilir duruma getirmektir.
Kiitiiphaneler, 6grencilerin hem sinif projeleri hem de kisisel kesifleri i¢in kul-
lanabilecekleri kaynaklar ve araglar saglayan makerspace’ler igin ideal yerlerdir
(Graves, Graves ve Rendina, 2017, s. 2).

Okul kiitiiphanesi hem isbirlik¢i ¢alismay1 hem de s6z konusu ortamda isbirli-
gine dayal1 6grenmeyi tesvik etmektedir. Bu ortamda, 6grenciler birbirleriyle na-
sl ¢aligacaklarini, birbirlerini nasil destekleyeceklerini, nasil soru soracaklarini,
gereksinim duyduklar1 yardimi nasil alacaklarini ve nasil paylasacaklarini 6gre-
nirler. Isbirligine dayali ekip ¢aligmasi, ayn1 zamanda, 6grencilerin birbirlerinden
ogrenmeyi 6grenmelerine de yardimci olur (Todd, Gordon & Lu, 2011, s. 83, 121;
akt. Gordon, 2019).

Egitim baglaminda, genellikle 6grencilerin eylem ve gruplara katilim1 konu-
sunda motivasyon eksikligi ve/ya da karsilastiklar1 pek ¢ok konuya kars: ilgisiz
olmas gibi sorunlarin giderilmesinde oyunlagtirma da ideal bir yéntemdir. Ozel-
likle bilgi ve iletisim teknolojisi araglarini kullanarak, 6grencilerin bos zamanla-
rinda katildig1 ve aninda geri bildirime izin veren etkinlikler sunulabilir. Ilging
bir etkinlik, onlar1 ilgilenmedikleri bir konuya gekebilecek ve duyussal yaklagim
olumlu sonuglara ve beceri 6grenimine yardimei olacaktir. Cocuklarin dijital tek-
nolojilere olan baglilik ve bagimliliklarini géz 6niinde bulundurmak ve etkinlikle-
rin sadece bir saat boyunca ekrana bakmalart ile sinirli olmadigindan emin olmak
da ¢ok onemlidir. Bilgisayardaki faaliyetler kanaliyla ve 6zellikle referans mater-
yaller, dergiler ve kitaplar gibi kaynaklar1 kullanmay: gerektiren bilgi okuryazar-
lig1 6gretilirken, elde edilen sonuglarin siniftaki faaliyetlerle kolayca biitiinlesim
saglamasi gerceklestirilebilir. Boylece, ders sirasinda 6grenciler aktif olacak ve
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birkag farkli bilgi kaynagini kullanacak, hem bilgi ve bilgisayar okuryazarliklarini
hem de grup calismasi sirasinda sosyal becerilerini gelistireceklerdir (Siptar, 2019,
s. 5-6; Elkins ve Hollister, 2020, s. 231). Ote yandan, oyunlastirmanin olas1 en iyi
ve en onemli ozelligi, yalnizca dijital araglarin kullanimi ile sinirli olmamasidir
(Miltenoft, Martinova ve Todorova, 2015, s. 157; Siptar, 2019, s. 5-6; Flkins ve
Hollister, 2020, s. 231). Yaratici ve gayretli bir kiitiiphaneci veya 6gretmen, ¢esitli
oyun unsurlarini iceren oyunlastirilmis bir etkinligi tek bir dijital bilesen olmadan
da olusturabilir. Oyunlastirma, 6grencilerle daha iyi baglant1 kurmak ve 6grenme
stirecini daha eglenceli ve daha etkili hale getirmek i¢in kolayca kullanabilecek bir
yontemdir (Siptar, 2019, s. 5-6). Miltenoff, Martinova ve Todorova (2015, s. 157),
kiitiphanelerde oynanacak oyunlari iki genis kategoride ele almistir. Bunlardan
biri fiziksel (tahta kullanarak veya yiiz yiize de olabilir) ve digeri de elektronik/
dijital/gevrimici oyunlardir. Her iki kategorinin de kiitiiphanenin egitim ¢abala-
rinda dikkate alinmasi gerekse de Y ve Z kusaklarinin egilimleri goz 6niinde bu-
lunduruldugunda ikinci kategorinin tercih edilmesi 6nerilmektedir.

Elde edilen bulgulardan anlagildig: gibi, okul kiitiiphanelerinde yapilandiri-
lacak cesitli dijital 6grenme alanlari, makerspace’ler, oyunlastirma uygulamalar:
ve benzerleri, 6grencilere pek ¢ok anlamda katki saglayabilmektedir. Bu katkilar,
bilgi okuryazarlig1 ¢ercevesinde teknoloji ve dijital okuryazarlik gibi bir¢ok bece-
ri; biligsel beceriler; duyarlilik, inang, tutum ve gesitli degerleri kapsayan duyussal
beceriler gibi kazanimlardir. Ayrica bu alanlar iletisim, paylasim, isbirligi ve ekip
calismasi baglamlarinda da onlari gelistirecek, sosyallesmelerini saglayacaktir.

Yasam ve Kariyer Becerileri Baglaminda Okul Kiitiiphaneleri

Giiniimiiz bilim ve teknolojisindeki degisim ve gelismelere kosut olarak, egitimin
girdi ve giktilarina bakildiginda, su anki egitim programlarinin ge¢misteki egitim
programlariyla ¢ok farkli oldugu sonucuna varilmaktadir. Hizla ilerleyen bilim
ve teknoloji yagsamin her bir alanini etkilerken bu siireclerden en fazla etkilenen
alanlardan biri de egitim olmustur. Bu kosullarda egitim programlarinin degis-
mesi veya revize edilmesi de kaginilmaz duruma gelmistir (Alkog, 2020, s. 1). Gii-
niimiizde 6grencilerin karsilastig1 zorluklar, 6nceki nesillerin karsilagtiklarindan
oldukga farklidir. Insan emeginin yerini alan robotlarin veya diger endiistriyel
teknolojilerin ortaya ¢cikmasiyla beraber meslek ve isler 6nemli diizeyde doniisii-
me ugramistir (Woolls ve Williams, 2019, s. 2). Bunun en 6nemli kanit1 yok olan
ya da yok olmaya yiiz tutmus mesleklerin yerini yeni meslekler, meslek alanlar1
(yapay zeka mithendisligi, yazilim miithendisligi, nanoteknoloji uzmanlig1, fonk-
siyonel malzeme miihendisligi, veri tabani yoneticiligi, bilgisayarli CNS makine
operatorliigi, iklim analistligi, yesil enerji mithendisligi ve atik yoneticiligi gibi

-53-



Sosyal Bilimlerde Giincel Arastirma ve Incelemeler IV

meslekler; nesnelerin interneti, yatay ve dikey entegrasyon, siber fiziksel sistem-
ler, biiyiik veri analizi, robotik, eklemeli tiretim, sanal gergeklik, 3D ¢izim-lazer
kesim, biyomedikal cihaz teknikleri, giines enerji sistemi, dijital tarim, dijital mu-
hasebe vb. alanlar) (Yiiksekogretim Kurulu, 2019, s. 7-8, 37) ve meslek katego-
rilerinin almasidir (altin, gri, pembe, yesil vb. yeni renk yakalar ya da kavram-
larla anilan gruplar gibi) (Eris, Timurcanday-Ozmen ve Yanar-Bayam, 2020). Iyi
bir ise gereksinim duyacaklarini bilen 6grencilerin, giiniimiiziin stirekli degisen
diinyasinda “iyi’nin ne anlama geldigini yeniden tanimlamalar1 gerekmektedir.
Bu 6grencilerin, 6zellikle de okula kars: ilgisizlerse ve okulda kalmak i¢in onlar1
ikna edecek bir neden bulamiyorlarsa, yararlanabilecekleri olanaklar konusunda
gercekei bir resme gereksinimleri bulunmaktadir (Woolls ve Williams, 2019, s.
2). Soz konusu gergekgi resim, 6grencilerin yasadiklari ¢agin kosullarini ve ken-
dilerinden beklenen sorumluluklar: net bir bi¢gimde gozler 6niine sermelidir. Bu
baglamda, genis ve derin kapsamu ile yagam becerileri 6n plana ¢ikmaktadir ki bu
beceriler ayn1 zamanda 6grencinin kariyer beklenti ve tercihlerini de bigimlendi-
rebilen potansiyele sahiptir.

Yasam becerileri, 21. yiizyil becerilerinin 6énemli bir par¢asini olusturmakta-
dir. Ogrenme ancak bir 6grenci ailesine, topluma ve ulusuna kargt gérev ve so-
rumluluklarinin yani sira kendini gelistirme taahhiitlerini yerine getirdiginde ta-
mamlanir. Gelisim asamalarinda edinilen yasam becerileri, 6grencinin gelecekte
gergek diinyanin zorluklariyla yiizlesmesine yardimci olmaktadir. Yagam becerile-
ri, elestirel diistinme, yaraticilik, isbirligi, iletisim, esneklik, liderlik, inisiyatif kul-
lanma ya da girisimcilik gibi becerileri kapsamina alir (Patel ve B., 2022). Yasam
becerileri, bireyin toplumda basarili olmasini saglayan, tutum, bilgi, davranis ve
becerilerdir. Bu beceriler, bireyin evde, okulda ya da yasamin farkli alanlarinda (is
ve 0zel yasam) kullandig1 ve karsilastigi karmagik durumlarin iistesinden gelme-
sini ve amaglarina ulagmasini saglayan becerilerdir (Kilig, 2015, s. ii).

Trilling ve Fadel (2009, s. 73-86), yasam ve kariyer becerilerini, “esneklik ve
uyarlanabilirlik”; “inisiyatif ve 6z-yonelim”; “sosyal ve kiiltiirleraras: etkilesim”;
“tiretkenlik ve hesap verebilirlik” ile “liderlik ve sorumluluk” bigiminde 5 katego-
ride irdelemektedir. Esneklik ve uyarlanabilirlik, teknolojik degisimin hizli tem-
posu dikkate alindiginda olduk¢a 6nemlidir. Bu hizli tempo, hepimizi yeni ileti-
sim, 6grenme, galisma ve yagam bigimlerine hizla uyum saglamaya zorlamaktadir.
Bireyler, daha sik is ve kariyer degistirmekte ve bir¢ok alandaki yeniliklerden
tamamen yeni is tiirleri ortaya ¢ikmaktadir. Yeni kosullara uyum saglamak igin
stratejileri ayarlamak ve uyarlamak, hiz ve degisimin hakim oldugu siireclerde
herkesin gelistirmesi gereken temel bir “esnekliktir”. Inisiyatif ve 6z-yonelim, 6zel-
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likle is diinyasinda gereksinim duyulan beceriler arasindadur. Is diinyasinda yéne-
ticilerin ¢alisanlarina mentor ve kilavuz olmak igin sahip olduklar1 zaman hizla
azalmaktadir. Zaman, hedefler, proje planlari, is yiikii ve “tam zamaninda” 6gren-
menin tiimil, giiniimiiz is diinyasinda kendi kendini yonetme ve yonlendirmeyi
gerektirmektedir. Ogrencilerin is diinyasina hazirlanirken, motive olmus, inisiya-
tif kullanabilen ve 6zerk olmaya iliskin beceriler gelistirmis olmalar1 6nemlidir.
Sosyal ve kiiltiirleraras: etkilesim, kiireselesen diinyada one ¢ikan diger bir konu-
dur. Diinyanin dort bir yanina dagilmis ve teknolojiyle birbirine baglanmig farkl
calisma ekipleri, 21. yiizyil ¢aligmalarinin normu haline gelmistir. Farkli okullar
ve topluluklar da diinya ¢apinda daha yaygin hale gelmektedir. Kiiltiir ve tarz fark-
liliklarindan bagimsiz olarak ekip iiyeleri ve sinif arkadaslariyla etkili ve yaratici
bir sekilde calisabilme becerisi, 21. yiizyilin temel yasam becerilerinden biridir.
Kiiltiirel ve sosyal farkliliklar1 anlamak, bunlara uyum saglamak ve bu farkliliklar
sorunlara daha yaratic1 ¢oztimler tiretmek i¢in kullanmak, ytizyilimiz boyunca
giderek daha énemli hale gelecektir. Uretkenlik ve hesap verebilirlik, anilan ko-
sullarda dikkate alinmasi gereken bir diger beceri tiiriidiir. Uretken ¢alisanlar ve
ogrenenler yiizyillar boyunca hem is diinyasinda hem de egitimde talep gormiis-
tiir. Hedefleri belirleme ve karsilama, ise oncelik verme ve zamani iyi kullanma,
calismay1 ve 6grenmeyi esit derecede destekleyen becerilerdir. Kisisel ve grup
tiretkenligini artirmak i¢in tasarlanmuis bilgi calismasi araglarinin genisleyen arag
setiyle, 6grenme ve ¢alismada hem verimlilik hem de etkinlik 6nemli 6l¢iide art-
maktadir. Teknoloji ayn1 zamanda yapilan islerin ve alinan derslerin izlenmesi ve
paylasimi ya da bir diger deyisle hesap verebilirlik yiikiinii de hafifletmektedir. 21.
ylizyilin yagam ve kariyer becerileri kapsaminda 6nemi hizla artan bir diger beceri
ise liderlik ve sorumluluktur. Ekip ¢aligmalarinda, her bir ekip tiyesinin yapilmasi
gereken isin bir kismindan sorumlu olmasi ve ayni zamanda her birinin yaptig1
islerin diger ekip tiyeleri tarafindan yapilan diger islerle nasil entegre olabilecegini
diisiinmesi 6nemlidir. “Bireysel liderlik’, “ekip tiyeleri arasinda koordinasyon” ve
“ortak bir vizyon dogrultusunda genel ekip isbirligi” olmak tizere ti¢ sorumluluk
ve ekip caligmasi diizeyi, basar1 icin gereken 6l¢iit durumuna gelmistir (Trilling
ve Fadel, 2009, s. 73-86).

Bu kadar genis bir yelpazeye ve derinlige sahip olan bu becerilerin temelinde yer
alanlar ise sozlii ve yazili beceriler ile diistinme becerileridir. Bu beceriler pekistiril-
diklerinde, 6grencilerin s6z konusu becerilerini gelecekteki uygulamalara aktarma
yeteneginin bir par¢asi durumuna gelirler. Liseden okuryazarlik becerileri olmadan
mezun olan égrenciler sorunu, son yillarda diizenli olarak medyada yer almaktadir.
Okul kiitiiphanesi, sagladig1 cesitli basili ve dijital materyal ve hizmetlerle, islevsel
okuryazarlik sorunu olan 6grencilere destek verebilir (Trotta, 1997, s. 3).
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Kitiiphane 6grencilere ders saatleri disinda, 6gle aralarinda, okul oncesi ve
sonrasinda da hizmet verdiginde, ilgi ¢ekecek insanlarin davet edilmesi ve/ya
da ilging etkinliklerin diizenlenmesi, 6grencilerin gelisimine katki sunabilecek-
tir. Cesitli konusmacilarin davet edilmesi, yazar ziyaretleri, maker etkinlikleri ve
benzerleri, s6z konusu faaliyetlere 6rnek gosterilebilir. Ogrencileri hem kendi ilgi
alanlarina yonelme, eglenme hem de bilgi edinmek igin okumaya tesvik etmek de
onlar i¢in ufuk agic1, 5nemli katkilardir. Ogrencilerin yagam boyu okuyucu olma-
larini saglamak, yasam boyu demokrasiye katilimci olmak i¢in gereken baglilik ve
giivenlerini de desteklemektedir. Her okul kiitiiphanecisinin, 6grencilerin liseyi
tamamladiktan sonra yetiskin yasamlarina hazirlanmalarina yardimci olmak igin
onemli bir konumu bulunmaktadir (Woolls ve Williams, 2019, s. 3).

Hikaye anlatimi etkinlikleri, yasam ve kariyer becerilerinin gelistirilmesinde
katkis1 olan diger uygulamalardir (Casas ve Gagatiga, 2011, s. xxviii; Cigerci, 2020,
s. 167-169). Cigerci (2020, s. 167-169) tarafindan yapilmis ve dijital hikaye anlati-
minin 21. yiizyil becerileri baglamindaki etkilerini arastiran bir ¢aligmada, dijital
hikaye anlatiminin yasam ve kariyer becerilerine etkileri, “esneklik ve uyumlu-
luk”, “inisiyatif ve 6zyonelim”, “sosyal ve kiiltiirler arasi beceriler” ile “liretkenlik
ve hesap verebilirlik” kategorileri ¢ercevesinde irdelenmistir. Caligmanin ortaya
koydugu bulgular, anilan tiim kategorilerde 6nemli kazanimlara isaret etmektedir.
Dijital hik4ye anlatiminin gelistirdigi beceriler, sorumluluk duygusu, programh
olma, saygi ve hosgorii, empati, isbirligi iginde ¢aligmak, fikir aligverisi, hedefleri
ve zamani yonetme, bagimsiz ¢aligma ve kendi kendini yonetme, sosyal ve kiiltii-
rel farkliliklara saygi duyma, tiretkenlik ve hesap verebilirlik, hem bagimsiz olarak
hem de farkli gruplarla ¢alisma, yaraticilik, digerlerine yardim etme, yol gosterme
ve kilavuzluk etme sorumlulugu ve benzerleridir.

Hikéye anlatiminda, sanatsal imgeler yaratmak igin diis giicii ve dinleme ile
konusma giiciiniin 6tesinde 6zel bir donanima gereksinim duyulmaz. Bir 6gren-
me arac1 olarak hikaye anlatimi, 6grencileri ifade giiglerini kesfetmeye tesvik et-
mekte ve bir 6grencinin diisiince ve duygularini agik ve anlagilir bir sekilde iletme
becerisini artirabilmektedir. Bu etkinlikler 6grencilere sadece sanat deneyimi ka-
zandirmakla kalmayip, ayni zamanda, onlarin giinliik yasam becerilerini de des-
teklemektedir (Mokhtar, Halim ve Kamarulzaman, 2011, s. 164). Kitiiphaneciler,
ornegin telefonla erisilebilen ve 6grencileri kendi hikayelerini dinlemeye veya ses
kayd1 almaya tesvik edebilen “Dial-A-Story” hizmeti gibi uygulamalar1 da kulla-
nabilmektedir. Hikaye saatinin sonunda 6grencilere boya kalemleri ve kegeli ka-
lemler vermek de onlar1 okuryazarlik anlayislariyla ilgili ¢izim yapmaya ya da yazi
yazmaya tesvik edebilmektedir (Mahwasane, 2019, s. 14). Kiitiiphaneciler, resmi
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olmayan egitim baglamlarinda veya smnif 6gretmenleriyle isbirligi olustururak,
ogrenciler arasinda kiigiik gruplar igerisinde dijital hikaye anlatimini gergeklesti-
rebilirler (Morris, 2017, s. 62). Hikaye anlatiminin etkileri, keyifli bir grup deneyi-
mi saglamak, edebiyata kars: bir takdir ve okuma sevgisi asilamak, karakterler i¢in
empati gelistirmek, dinleme becerilerini gelistirmek, yaraticihig1 ve diis giictinii
tesvik etmek, sozciik dagarcigini artirmak, bir olay orgiisiindeki olaylarin sira-
lanmasini 6grenmek ve dolayli olarak yazma becerilerini gelistirmek (Cullinan
ve Person, 2001, s. 758) bigiminde siralanabilir ki anilan tiim bu kazanimlar ayn1
zamanda yasam becerilerinin kendisidir.

Birgok ¢alismada, sosyal aglarin dogru kullanilmas1 durumunda yasam bece-
rilerini gelistirdigine iliskin (Collin, Rahilly, Richardson ve Third, 2011; Schwer-
tel, Kammerer, Oloff, Gerjets ve Schmidt, 2014; Derakhshan ve Hasanabbasi,
2015; Grabowski, 2016; Thakur, 2016; Al-Shihri, 2018) uzlagsma s6z konusudur.
Y kusagy, bir iletisim ve bilgi merkezi araci olarak mutlaka bir sosyal medya he-
sab1 edinmektedir. Birgok geng, artik yaygin olarak kullanilan cesitli platformlar
araciligryla kisa mesajlasma veya siber uzayda sohbet yoluyla etkilesime girmek-
te ve iletisimi stirdiirmektedir. Sosyal aglar1 kullanarak 6grenme, 6grenciler de
dahil olmak tizere Y kusag: tarafindan yogun talep gormektedir. Sosyal aglarda
durum yazmak, sohbet etmek, yorum yapmak, fotograf ve video goriintiilemek,
alan bilgisi olugturmak icin atilan ilk adimdir. Internetin esnek kullanimi, sosyal
ag kullanicilarini interneti gereksinim duyduklarinda bir 6grenme ortami olarak
kullanmaya tegvik etmektedir. Ogrenci ve 6gretmenler arasinda gesitli sosyal aglar
(Facebook, Twitter gibi) tizerinden ders amagli vb. tartisma gruplar: olusturmak
gibi eylemler de gerceklestirilebilmektedir (Fuadi, Suwandi, Prayitno, Sutama, Jo-
hansyah ve Janudin, 2019, s. 641-642). Teknoloji, 6grencilerden talep edilen bil-
gi ve becerileri 6nemli 6lgiide bi¢imlendirdiginden, sosyal medya teknolojisinin
ana akim egitime entegre edilmesi artik daha yaygin hale gelmistir. Egitimciler
sosyal medyay1 iceren yeni pedagojik yaklasimlari gelistirirken, egitim arastirma-
cilar1 da sosyal medya 6zelliklerinin ve yeniliklerinin (hem mevcut hem de yeni
tasarlanan) 6gretme ve 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in en iyi sekilde nasil kulla-
nilabilecegini aragtirmaktadir. Sosyal medyay1 sinif 6gretimine entegre etmenin
bir diger olumlu sonucu da teknolojinin isbirligini tesvik etmesi ve dolayisiyla
grup caligmasinin niteliklerini ve sosyal becerilerin gelisimini artirmasidir (Chu
ve digerleri, 2017, s. 10-11). Sosyal medyanin yetkin ve yansitic1 bir sekilde kul-
lanilmasi sadece teknik becerileri (bir wikipage’in nasil kurulacagini bilmek gibi)
degil, 6grenme ve bilgi aligverisi i¢in bir dizi biligsel ve sosyal beceriyi de gerek-
tirmektedir. Genel BIT okuryazarlig: ile ilgili mevcut modellerin yani sira egitim
psikolojisi baglaminda internette bilgi problemi ¢6zme ve isbirlik¢i problem ¢6z-
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me ile ilgili modeller temelinde, sosyal medyanin egitim veya is baglamlarinda
yeterli bir iiretkenlikle kullanimu i¢in temel olusturan dort beceri yoniinden daha
soz edilmektedir. Bunlar, “bilgiyi se¢gme ve yonetme”; “bilgiyi anlama ve deger-
lendirme”; “bilgi hakkinda iletisim kurma ve yorum yapma” ve “bilgi olusturma
ve diizenleme’dir (Schwertel, Kammerer, Oloff, Gerjets ve Schmidt, 2014, s. 588).
Ote yandan, ogrencilerin, bilgiyi arama, edinme, organize etme, analiz etme ve
kullanma becerilerini gelistirmesine zemin sunan sosyal aglar ve web 2.0 araglari,
onlarin ayni zamanda, yeni, yaratici fikirler olusturabilmesine de olanak sagla-
maktadir. Bu anlamda okul kiitiiphanecilerinin 6grencilere kilavuz olmasi olduk-
¢a onemlidir. Bu gergevede, okul kiitiiphanesi egitiminin, 6grencilerde diisiince
ozglrliiginiin yani sira miilkiyet haklarini destekleyen etik davranislari da gelis-
tirir nitelikte olmasi gerekmektedir (Mahwasane, 2017, s. 49).

Glintimiizde okul kiitiiphanesinin ulastigi durumu niteleyen bir kavramla
anilmas: gerekirse; “okul kiitiiphanesi 2.0”, hizmetlerini etkinlestirmek i¢in sosyal
ag siteleri, bloglar, wiki vb. gibi etkilesimli web 2.0 teknolojilerini benimseyen ve
uygulayan bir kiitiiphanedir. Web 2.0 teknolojilerini kullanan (sosyal ag siteleri,
bloglar, wiki, Google classroom, Edmodo vb. sosyal 6grenme platformlar: gibi)
bir okul kiitiiphanesi, gerekli teknolojik cihazlar, beceriler ve digerleri araciligry-
la 6grencilerin bilgi gereksinimlerini farkli ortamlarda (ev vb.) gidermelerine de
yardimci olmaktadir. Ayrica, 6rnegin, gogu zaman video oyunlar1 oynamak, film
izlemek, miizik dinlemek, sosyal medya sitelerinde sohbet etmek vb. i¢in kulla-
nilan akilli telefonlar, okul kiitiiphanelerinin dikkate almas: gereken araglardir.
Okul kiitiiphanecisi, okul kiitiiphanesi bilgi kaynaklarinin ve hizmetlerinin 6g-
rencilere ulastirildig1 bir sosyal medya hesab1 veya sayfasi olusturdugunda, bu
akilli telefonlar egitimsel olarak daha verimli bir sekilde kullanilabilmektedir
(Obim, Eneasato ve Wagwu, 2022, s. 39). Cesitli diger sosyal medya araglar1 da
dahil olmak tizere Scooplt, Storify, Pinterest gibi siteler ve bir dizi diger segenek,
¢oklu girdilerden bilgi toplamay1 kolaylastirmakta, bu bilgileri baglamsallagtirma
ve yorumlama olanaklarini sunmakta, igerigi diizenleme ve 6ne ¢ikarmaya izin
vermekte, coklu paylasim segenekleri sunmakta ve ortak ilgi topluluklar i¢in yeni
firsatlar yaratmaktadir (Kirkland, 2013, s. 20).

SONUC VE ONERILER

Sanayilesmenin giiniimiizde ulastig1 boyutta, bilginin sermaye olarak kabul edil-
mesi ve bilgi ile isgiicii arasinda daha 6nce goriilmeyen yogunluk ve bigimlerde
bir iligkilendirme yapilmasi s6z konusudur. Bunun gostergelerinden biri de mes-
leklerin doniistimii, yeni meslek ve meslek alanlarinin dogusudur. Egitsel, sosyal,
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kiiltiirel ve ekonomik anlamda gelecege yatirim yapmay1 dnemseyen toplumlar,
oncelikle insan kaynagina yatirim yapmaya yonelmistir. Insana, insanin geligimi-
ne yapilan yatirim olmaksizin bilgi ve iletisim teknolojilerine yapilacak yatirim
hi¢bir bigimde anlamli olmayacaktir ¢iinkii teknolojilerin kullanim ve denetimi-
nin odaginda insanin kendisi yer almaktadir. Bilgi kaynak, ortam ve araglarinin
¢1g gibi ¢ogaldigy, sahte, yanlis ya da saptirilmis bilgi ve haberlerin yayildig ve
bilgi patlamasinin yasandig1 bir atmosferde, bilginin insani ve etik degerler cer-
cevesinde bilingli kullanimy, igsellestirilmesi, paylasimi, dolayisiyla kisisel kaza-
nim ve toplumsal katma degere dontstiiriilmesi icin ¢esitli bilgi ve becerilerin
edinilmesi gerekmektedir. Bu noktada bilgi okuryazarliginin temellendirdigi ve
kullanildig1 ortam ile gereksinimlere gore degisen cesitli yelpazedeki okurya-
zarliklar (dijital okuryazarlik, medya okuryazarligs, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarligi, teknolojik okuryazarlik, gérsel okuryazarlik vb.) ¢ok biiyiik 6nem
kazanmigtir. Bunun yaninda, 6grenme ve inovasyon becerileri, elestirel, sorgu-
layic1 ve yaratici diigiinme, problem ¢6zme, etkili iletisim, ortaklik ile isbirligi ve
yasam ve kariyer becerileri gibi pek ¢ok beceri aranan nitelikler haline gelmistir.
Bu niteliklere sahip insanlarin yetistirilmesine yonelik hedefler egitimi de bu yon-
de dontisiime sevk etmistir. Gegmisin 6gretmen ve igerik odakli, ezberci egitim
sistemi, 6grenciyi odaga alan ve egitimin yasam boyu siirekliligi bulunan bir olgu
olduguna iligkin anlayisin hakim oldugu bir sisteme déniigmiistiir. Ogrencilerin
farkliliklari ile benzersiz birer birey olarak kabul edildigi, aktif konuma getirildigi
egitim sisteminde, ele alinan pek ¢ok konunun ¢ok boyut ve perspektiften irde-
lenmesi gerektigine yonelik inan¢ dogrultusunda disiplinlerin bulugsmasi da s6z
konusudur. STEM, STEAM gibi modeller, bu inancin iirtintdiir.

Nitelikli bir okulda, ¢ocuk ve geng yetiskinlerin egitimindeki yaygin egilim,
ogrencilerin ¢aga iliskin sorun ve zorluklarla basa ¢ikmak tizere, okuyan, sorgu-
layan, analitik ve elestirel diisiinen, esnek, yeniliklere acik, teknoloji ile barigik
bireyler olmalarina 6zen gosterilmesidir. Okulun 6nemli bir bileseni olan okul
kiittiphanesi, gerek ders programlarini destekleme gerekse 6grencilerin bos zama-
nini degerlendirme ve bireysel, kiiltiirel ve sosyal gelisimini saglama gibi hedeflere
odaklanarak ¢ok ¢esitli kaynak ve hizmetleri saglamakla yiikiimludir. Okul-kii-
tiiphane ve 6gretmen- kiitiiphaneci paydasliginda olusturulabilecek pek ¢ok plan
ve program, 6grencilerin 21. ylizyil becerilerini kazanmalar1 yoniinde 6nemli kat-
kilar saglayabilmektedir. Kiitiiphane hizmetlerinin standart kitap 6diing verme ve
okuma salonlarini saglama ile sinirli statik yapisi artik hem okuma, hem de ho-
bilerini gergeklestirme, sosyallesme, tiretme, projeler yapma ve pek ¢ok etkinlige
katilimin gergeklestirildigi aktif alanlara doniigmstiir.
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Okul kiitiiphanelerinin dijital gagin geregi olan bilgi ve becerileri kazandirma-
da rol ve ytikiimliiliiklerinin sorgulandigi bu ¢alismada varilan sonug, okul kiitiip-
hanelerinin yeterli insan kaynagy, teknoloji ve diger kaynaklarla donatilmas: du-
rumunda, 6grenci ve diger kullanicilarinin s6z konusu tiim bilgi ve becerilerinin
gelistirilmesine 6nemli diizeyde katki sunabilecegi bigimindedir. “Ogrenme ve
inovasyon becerileri’, “dijital okuryazarlik”; “elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
ile yaratic1 ditgiinme”; “etkili iletisim ve ortaklik ile igbirligi” ve “yasam ve kari-
yer becerileri” bagliklar: altinda ele alinan tiim becerilerin bir zincirin halkalar:
gibi birbirine bagli olduklar1 ve birinin eksikliginin digerlerinin de eksikligine yol
agacag1 goriisii, caligmanin bulgulari sonucunda elde edilen diger bir ¢ikarimdir.
Okul kiitiiphanelerinin yonetim ve islevselliginin nitelikli duruma getirilmesinde,
anilan becerilere iliskin farkindaligin kazanilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu baglam-
da iliskili kisi, kurum, kurulug ve mekanizmalarin (okul, kiitiiphane, hitkiimet,
medya, goniilli kuruluslar vb.) paydashg: ile atilacak tiim adimlar, kaynaklar ve
zamandan tasarrufu saglayacag gibi daha profesyonel bir yapilanmay1 saglayacak
ve verim elde edilecektir.
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