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Giriş

İnsanların düşünme, nesnel ve nesnel olmayan gerçekleri ilişkilendirebilme, 
akıl yürütme ve sonuç çıkarma yeteneklerinin ve potansiyellerinin tümü zeka 
olarak adlandırılabilir. Örgün eğitim kurumlarında öğrenen bireylere sadece 
bilgi aktarımı yapmak onların problemler karşısında farklı stratejiler oluşturma 
ve bu stratejileri kullanma becerilerinin, bilişsel kapasitelerinin ve düşünme 
becerilerinin geliştirilmesi için yeterli değildir (MEB, 2013).Bu nedenle günümüzde 
öğretmen merkezli eğitim anlayışından daha çok öğrenci merkezli yaklaşımlar 
temel alınmaktadır. Öğrencilerin etkili bir şekilde derse katılımını sağlamak 
nitelikli bir eğitim ortamı oluşturmakla başlar. Yapılan araştırmalar göstermiştir ki 
fen eğitimi derslerinde ve diğer derslerde soyut konu ve kavramların öğretiminde 
3D animasyonlar ve oyunların kullanılması öğrencilerin akademik başarılarının 
artmasında ve bilişsel becerileri kazanmalarında etkili olmaktadır (Çevik, Keleş 
ve Keleş, 2017).

Yavuzer’e (1997) göre oyun, bize çocuğu tanıtırken, onun hakkında bilgi 
sahibi olmamızı sağlarken aynı zamanda çocuğun da kendi yeteneklerinin farkına 
varmasını sağlayan önemli bir etkinliktir. Oyun çocuğun öğrenmek için kullandığı 
temel yoludur (Türkoğlu ve Uslu, 2016). İnsan oyun oynarken kültürünü 
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dağıtımı yapılabilir. Günümüz eğitim şartlarında hala kalabalık sınıfların olduğu 
yadsınamaz bir gerçektir. Bu sebeple sınıf ortamının kalabalık olduğu sınıflarda, 
okul bünyesinde zeka oyunları sınıfı ya da atölyesi açılabilir ve gerekli araç gereç, 
materyal eksiklikleri karşılanabilir. Ayrıca zeka oyunlarına yönelik araştırmalar her 
ne kadar 2017 yılından itibaren artsa da hala ulusal alan yazında zeka oyunlarıyla 
eğitim araştırmalarının yetersiz olduğu düşünülmüştür. Gerek örnek öğretmen 
çalışmalarının gerekse akademik yönde yapılan çalışmaların teşvik edilmesi ve 
sayısının artırılmasının alana önemli katkılar sağlayacağı düşünülmektedir.
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