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Girig

insanlarin diisinme, nesnel ve nesnel olmayan gercekleri iligkilendirebilme,
akil yuritme ve sonug ¢ikarma yeteneklerinin ve potansiyellerinin timi zeka
olarak adlandirilabilir. Orgiin egitim kurumlarinda 6grenen bireylere sadece
bilgi aktarimi yapmak onlarin problemler karsisinda farkl stratejiler olusturma
ve bu stratejileri kullanma becerilerinin, bilissel kapasitelerinin ve disinme
becerilerinin gelistirilmesiicin yeterlidegildir (MEB, 2013).Bu nedenle giinimizde
o0gretmen merkezli egitim anlayisindan daha ¢ok 6grenci merkezli yaklagimlar
temel alinmaktadir. Ogrencilerin etkili bir sekilde derse katiimini saglamak
nitelikli bir egitim ortami olusturmakla baslar. Yapilan arastirmalar géstermistir ki
fen egitimi derslerinde ve diger derslerde soyut konu ve kavramlarin 6gretiminde
3D animasyonlar ve oyunlarin kullanilmasi 6grencilerin akademik basarilarinin
artmasinda ve bilissel becerileri kazanmalarinda etkili olmaktadir (Cevik, Keles
ve Keles, 2017).

Yavuzer’e (1997) gore oyun, bize ¢ocugu tanitirken, onun hakkinda bilgi
sahibi olmamizi saglarken ayni zamanda ¢ocugun da kendi yeteneklerinin farkina
varmasini saglayan énemli bir etkinliktir. Oyun ¢ocugun 6grenmek icin kullandigi
temel yoludur (Tirkoglu ve Uslu, 2016). insan oyun oynarken kiltiiriini
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dagitimi yapilabilir. Ginim{z egitim sartlarinda hala kalabalik siniflarin oldugu
yadsinamaz bir gergektir. Bu sebeple sinif ortaminin kalabalik oldugu siniflarda,
okul biinyesinde zeka oyunlari sinifi ya da atolyesi acilabilir ve gerekli arag gereg,
materyal eksiklikleri karsilanabilir. Ayrica zeka oyunlarina yonelik arastirmalar her
ne kadar 2017 yilindan itibaren artsa da hala ulusal alan yazinda zeka oyunlariyla
egitim arastirmalarinin yetersiz oldugu distnllmustir. Gerek 6rnek 6gretmen
calismalarinin gerekse akademik yonde yapilan galismalarin tesvik edilmesi ve
sayisinin artirilmasinin alana 6nemli katkilar saglayacagi diisinilmektedir.
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