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Bölüm 7

SPOR TEKNOLOJİLERİ VE YAPAY ZEKA

Ömer Faruk TUTAR1

GİRİŞ

21. yüzyılın en önemli özelliklerinden biri de dünyadaki teknoloji alanında hızlı 
değişimlerdir. Bu hızlı değişimler doğal olarak toplum yapısında ve yaşam koşul-
larında değişimler yaratmaktadır. Teknolojik değişimlerin temelinde teknolojinin 
insan yaşamının her alanına etkisi bulunmaktadır. Her şeyden önce 20. yüzyı-
lın tarihsel sürecinde ciddi gelişme kaydeden teknoloji; kitle iletişim araçlarının 
yaygınlaşmasıyla birlikte dünyadaki gelişmelerin ve yeniliklerin insanlara en kısa 
sürede ulaşması çok önemli hale geldi. Teknolojideki bu gelişmeler, sporun pek 
çok yönüyle etkileşime girerek spor alanında büyük değişimlere neden olmakta-
dır (Nacar, 2019).

Spor ve teknolojinin etkileşimi sadece spor ürünlerini değil, sporun tüm yönle-
rini etkilemektedir. Teknoloji ve sporun etkileşimi sonucunda spor yönetimi, spor 
eğitimi, spor pazarlaması ve spor medyası gibi hizmet alanlarında da bu durum 
görülmekte ve bu etkileşim ile spor organizasyonlarında bilgilendirme ve uygula-
ma açısından önemli bir rol oynamaktadır. Yeni teknolojilerin hizmet alanlarının 
teknolojik gelişimi, spor hizmetlerinin nitelik ve kalitesinde de değişimlere neden 
olmaktadır. Bu teknolojik gelişmeler ile birlikte spor yönetiminde elde edilen veri 
ve analizlerin saklanması veya paylaşılması daha kolay hale gelmektedir. Spor eği-
timinde kullanılan teknolojiler ile beden eğitimi daha da yetkin hale gelmekte, 
kullanılan teknik araç ve gereçler sayesinde birçok bilgi eğitim ve öğretim faaliyet-
lerinde daha doğru bilgilere ulaşılmasına yardımcı olabilmektedir. Teknolojinin 
spor pazarlamasının uygulama alanlarına kazandırılması hem spor ürünlerinin 
pazarlanmasını hem de tüketicilerin spor ürünlerini satın almalarını kolaylaştır-
dığı görülmektedir. Spor medyasının gelişimi, hem spor tüketicisine hem de spor 
izleyicisine televizyonda etkinlikleri izleme kolaylığı, daha net görüntü kalitesi ve 
internet aracılığıyla spor etkinlikleriyle ilgili bilgilere daha hızlı erişim sunmak-
tadır (Nacar, 2019).
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üretmek için şirketin Wordsmith programını kullanmaktadır. Algoritmalar, sanal 
futbol ligi maçlarının sonuçları ile ilgili haber metinlerini yapay zekayı kullanarak 
anında yazar ve kullanıcıların okuruna sunmaktadır (Web5).

SONUÇ

Spor teknolojinin gelişmesiyle birlikte, sporun tüm paydaşlarında bir takım yeni-
likler ve kolaylıklar meydana gelmektedir. Bu yeni gelişmelerin, sporu oluşturan 
tüm unsurların daha iyi anlaşılmasını ve daha iyi analiz edilmesini sağlayacak 
nitelikte olduğu düşünülmektedir. Spor teknolojileri hakkında literatürde çok faz-
la çalışmaya rastlanılmasına rağmen, spor teknolojilerinin yazılımsal kısmında 
bulunan yapay zeka kavramı ile ilgili yeterli sayıda çalışmanın olmaması bu ça-
lışmanın amacının kurgulanmasını sağlamıştır. Bu yönüyle alan yazınına katkı 
sunacağı düşünülmektedir.
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