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GIRIS

21. ylizyilin en 6nemli 6zelliklerinden biri de diinyadaki teknoloji alaninda hizh
degisimlerdir. Bu hizli degisimler dogal olarak toplum yapisinda ve yasam kosul-
larinda degisimler yaratmaktadir. Teknolojik degisimlerin temelinde teknolojinin
insan yasaminin her alanina etkisi bulunmaktadir. Her seyden 6nce 20. ylizy1-
lin tarihsel siirecinde ciddi gelisme kaydeden teknoloji; kitle iletisim araglarinin
yayginlagsmasiyla birlikte diinyadaki gelismelerin ve yeniliklerin insanlara en kisa
stirede ulagsmasi ¢ok 6nemli hale geldi. Teknolojideki bu gelismeler, sporun pek

cok yoniiyle etkilesime girerek spor alaninda biiyiik degisimlere neden olmakta-
dir (Nacar, 2019).

Spor ve teknolojinin etkilesimi sadece spor tiriinlerini degil, sporun tiim yonle-
rini etkilemektedir. Teknoloji ve sporun etkilesimi sonucunda spor yonetimi, spor
egitimi, spor pazarlamasi ve spor medyas: gibi hizmet alanlarinda da bu durum
goriilmekte ve bu etkilesim ile spor organizasyonlarinda bilgilendirme ve uygula-
ma agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir. Yeni teknolojilerin hizmet alanlarinin
teknolojik gelisimi, spor hizmetlerinin nitelik ve kalitesinde de degisimlere neden
olmaktadir. Bu teknolojik gelismeler ile birlikte spor yonetiminde elde edilen veri
ve analizlerin saklanmasi veya paylasilmasi daha kolay hale gelmektedir. Spor egi-
timinde kullanilan teknolojiler ile beden egitimi daha da yetkin hale gelmekte,
kullanilan teknik arag ve geregler sayesinde bir¢ok bilgi egitim ve 6gretim faaliyet-
lerinde daha dogru bilgilere ulasilmasina yardimci olabilmektedir. Teknolojinin
spor pazarlamasinin uygulama alanlarina kazandirilmasi hem spor iriinlerinin
pazarlanmasini hem de tiiketicilerin spor tiriinlerini satin almalarini kolaylastir-
dig1 goriilmektedir. Spor medyasinin gelisimi, hem spor tiiketicisine hem de spor
izleyicisine televizyonda etkinlikleri izleme kolaylig1, daha net goriintii kalitesi ve
internet araciligiyla spor etkinlikleriyle ilgili bilgilere daha hizli erisim sunmak-
tadir (Nacar, 2019).
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tiretmek igin sirketin Wordsmith programini kullanmaktadir. Algoritmalar, sanal
futbol ligi maglarinin sonuglari ile ilgili haber metinlerini yapay zekay1 kullanarak
aninda yazar ve kullanicilarin okuruna sunmaktadir (Web5).

SONUC

Spor teknolojinin gelismesiyle birlikte, sporun tiim paydaslarinda bir takim yeni-
likler ve kolayliklar meydana gelmektedir. Bu yeni gelismelerin, sporu olusturan
tiim unsurlarin daha iyi anlagilmasini ve daha iyi analiz edilmesini saglayacak
nitelikte oldugu diistiniilmektedir. Spor teknolojileri hakkinda literatiirde ¢ok faz-
la calismaya rastlanilmasina ragmen, spor teknolojilerinin yazilimsal kisminda
bulunan yapay zeka kavrami ile ilgili yeterli sayida ¢aliymanin olmamasi bu ¢a-
ligmanin amacinin kurgulanmasini saglamistir. Bu yoniiyle alan yazinina katki
sunacag distiniilmektedir.
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