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OGRETMEN ADAYLARINDA EGITSEL
OYUNLARLA FARKINDALIK ULUSTURULMASI
YONIK BAGLI ANORGANIK BILESIKLER
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GiRiS

Fen bilimleri, dogasi geregi birgok disiplini bir arada inceleme yapisina sahiptir.
Fen bilimlerinin alt dallarindan biri olan kimya, bizi ve etrafimizdaki her seyi iceren
maddenin incelenmesidir. Bunun yaninda diger bilim dallariyla ve insanin ugrasti-
g1 birgok alanla iligkili oldugu igin, bazen “merkez bilim” olarak da adlandirilir (Pet-
rucci, Harwood & Herring, 2010). Fen egitimi igerisinde kimya kavramlari ilkokul-
dan universiteye kadar egitimin her kademesinde yer almaktadir.

Kimya 6gretiminde 6grencilerin zihinlerinde tasarlayarak anlamaya galistiklar
molekdl, bilesik, kimyasal baglar vb. gibi pek ¢cok kavram ve konunun anlasilabil-
mesi igin gesitli materyallerden yararlaniimaktadir (Ayvaz Reis, Kirbaglar & Glnes,
2010). Kimya derslerinde mol ve esdederlik kavramlari, kimyasal tepkimelerde
hesaplamalar, stokiyometri, bilesik formdllerinin belirlenmesi, gaz yasalar, deri-
sim birimleri, kimyasal kinetik, kimyasal denge gibi temel konular vardir (Aytekin
& Aydin, 2017). Kimya dersinin temel konularindan biri olan anorganik bilesikler
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etkisiyle adaylarin blytk bir cogunlugu katyon ve anyonlarin formil ve adlarini
ogrenerek bilesiklerin formdllerini ve adlandirmalarini dogru yazmiglardir.

Arastirmada uygulanan egitsel oyunlarin, 6gretmen adaylarina iyonlarin for-
mul ve adlar ile iyonik bagl anorganik bilesiklerin kimyasal forml ve adlarinin
ogretimindeki farkindaliklarini artirmada etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu
baglamda egitsel oyunlar, soyut kavramlarin yer aldigi konularin 6gretiminin yani
sira konu sonlarinda 6lgme araci olarak ya da kavram yanilgilarini belirlemek ama-
ciyla da kullanilabilir. Ogretmenlere oyunlastirma ve egitsel oyunlar ile ilgili hizmet
ici egitim verilebilir. Ayrica egitim fakdltelerinde egitsel oyunlar ile ilgili segmeli
dersler acilabilir ve 6gretmen adaylarinin mesleki hayatlarinda kullanabilmeleri
icin etkinlikler yaptirilabilir.
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