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GIRIŞ

Fen bilimleri, doğası gereği birçok disiplini bir arada inceleme yapısına sahiptir. 
Fen bilimlerinin alt dallarından biri olan kimya, bizi ve etrafımızdaki her şeyi içeren 
maddenin incelenmesidir. Bunun yanında diğer bilim dallarıyla ve insanın uğraştı-
ğı birçok alanla ilişkili olduğu için, bazen “merkez bilim” olarak da adlandırılır (Pet-
rucci, Harwood & Herring, 2010). Fen eğitimi içerisinde kimya kavramları ilkokul-
dan üniversiteye kadar eğitimin her kademesinde yer almaktadır.

Kimya öğretiminde öğrencilerin zihinlerinde tasarlayarak anlamaya çalıştıkları 
molekül, bileşik, kimyasal bağlar vb. gibi pek çok kavram ve konunun anlaşılabil-
mesi için çeşitli materyallerden yararlanılmaktadır (Ayvaz Reis, Kırbaşlar & Güneş, 
2010). Kimya derslerinde mol ve eşdeğerlik kavramları, kimyasal tepkimelerde 
hesaplamalar, stokiyometri, bileşik formüllerinin belirlenmesi, gaz yasaları, deri-
şim birimleri, kimyasal kinetik, kimyasal denge gibi temel konular vardır (Aytekin 
& Aydın, 2017). Kimya dersinin temel konularından biri olan anorganik bileşikler 
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etkisiyle adayların büyük bir çoğunluğu katyon ve anyonların formül ve adlarını 
öğrenerek bileşiklerin formüllerini ve adlandırmalarını doğru yazmışlardır.

Araştırmada uygulanan eğitsel oyunların, öğretmen adaylarına iyonların for-
mül ve adları ile iyonik bağlı anorganik bileşiklerin kimyasal formül ve adlarının 
öğretimindeki farkındalıklarını artırmada etkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Bu 
bağlamda eğitsel oyunlar, soyut kavramların yer aldığı konuların öğretiminin yanı 
sıra konu sonlarında ölçme aracı olarak ya da kavram yanılgılarını belirlemek ama-
cıyla da kullanılabilir. Öğretmenlere oyunlaştırma ve eğitsel oyunlar ile ilgili hizmet 
içi eğitim verilebilir. Ayrıca eğitim fakültelerinde eğitsel oyunlar ile ilgili seçmeli 
dersler açılabilir ve öğretmen adaylarının mesleki hayatlarında kullanabilmeleri 
için etkinlikler yaptırılabilir.
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