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ONSOZ

Bilgi iletisim teknolojilerinin ivmeli degisim gosterdigi giiniimiizde, karsi-
lagilan problemler de bir o kadar karmagik hale gelmeye baslamustir. 21. Yiizyil
becerilerinin baginda gelen problem ¢6zme becerisi de bu siiregte 6n plana ¢ik-
maktadir. Bilgi islemsel diisiinme bu noktada tiim diinyada ilgileri {izerinde top-
layan programlamanin temeli sayilan algoritmalar: da i¢eren yeni nesil karmagik
problemleri ¢6zme becerisi olarak karsimiza ¢ikmaktadur.

[lkokuldan yiiksekdgrenime kadar 6gretim programlarinda bilgi islemsel dii-
stinme becerisi yer almaktadir. Temelleri eskiye dayanan, glinimiizde ise yeni
yeni fark edilen bu becerinin igerigi, kapsami, uluslararasi kapsamda yeri gibi
teorik bilgileri ilk boliimde sunulmustur. Hedeflenen bu beceriyi kazandirma sii-
recinde egitimcilere katki sunmasi beklenen bu kitabin uygulama siirecinde de
yardimci olmasi beklenmektedir. Giinlitk yasam problemleri basta olmak {izere
teknoloji ve matematik gibi alanlarda bilgi islemsel diistinmenin uygulamali 6r-
neklerini detayli olarak iceren etkinler ikinci boliimde genisce yer almaktadir.
Ugtincii boliimde bilgi islemsel diigiinmenin 6lgme degerlendirmesine iliskin
ornekler yer almaktadir. Son ise boliimde bilgi islemsel diisiinme ¢aligmasina
katilan 6gretmen adaylarinin proje 6rnekleri bulunmaktadir. Hasan Kalyoncu
Universitesi Sinif Ogretmenligi tigiincii sinif 6gretmen adaylarina emekleri icin
tesekkiir ediyoruz. Bu kitap Prof. Dr. Erdal Bay danigmanliginda yazilan Dr. Ogr.
Uyesi Ozlem Uziimciniin doktora tezinden yararlanilarak hazirlanmugtur.

Kiymetli hocam Erdal Bay’a, sevgili esim M. Biinyamin Uziimcii'ye, kizim
Ayse Yagmur’a, oglum Mustafa’ya ve tiim aileme desteklerinden otiirti tesekkiir
ediyorum. Alana kiigiik de olsa katki sunmasi dilegiyle.

Dr. Ozlem Uziimcii
Gaziantep

2021






BU KITABIN ONEMI

Bilgi islemsel diisiinme becerisini en temel diizeyden ele alan bu kitap fark-
I1 agilardan 6nemli ozelliklere sahiptir. Bahsedilen bu ozellikler asagidaki gibi
aciklanmustir.

Bilgi islemsel diistinmeye iliskin icerik ve ornekleri sunmast:

Bilgi islemsel diisiinmenin yeni ve yayginlagmakta olan bir alan olmasi nede-
niyle kesinlesmis bir iceriginden ya da boyutlarindan bahsetmek oldukg¢a giic-
tiir. Dolayisiyla igerigini gelistirme, 6gretim siirecini gesitli yonleriyle planlamay1
zorlastirmaktadir. Bu ¢alisma, alanyazinda en sik kullanilan ortak boyutlari tespit
edip, icerik olusturma yoniiyle 6nem tagimaktadir.

Bilgi islemsel diisiinmenin bilisim teknolojileri dersi disindaki branglara entegre
edilerek kazandirilmast:

Bilgi islemsel diisiinme becerisini kazandirmaya yonelik literatiirdeki ¢alis-
malara bakildiginda ¢ogunlukla blok tabanli bilgisayar uygulamalarinin kullanil-
dig1 goriilmektedir (Kalelioglu vd., 2016). Dolayistyla bu becerinin sadece bilisgim
teknolojileri ile iliskili oldugu izlenimi vermektedir. Oysaki “her bireyin sahip
olmasi gereken bir beceri” olarak tanimlanmaktadir (Wing, 2006). Bu nedenle
yapilan bu ¢alisma farkli branglardaki derslerde ve giinlitk yasamda kullanimina
iliskin uyarlamalar1 igermesi yoniiyle oneminden bahsedilebilir.

Calismadaki ogretim programinda bilgisayarsiz etkinliklerin ¢ogunlukta olma-
siyla beraber bilgisayar destekli ve robotik etkinliklerle zenginlestirilmesi:

Hazirlanan program tasarimindaki etkinliklerin ¢ogu bilgisayarsiz etkinlik-
lerden olusmaktadir. Blok tabanli ve robotik uygulamalar program tasarimini
farkli yonleriyle daha gok zenginlestirmek amaciyla kullanilmistir. Bu baglamda
etkinliklerin alana 6zgii, glinliik yasamla iligkili bilgisayarsiz etkinliklerin ¢ogun-
lukta olmasi yoniiyle 6nem arz etmektedir.

Bilgisayar programlama ile bilgi islemsel diisiinmenin iliskisini ortaya koymas:

Bilgi islemsel diisiinme ile kodlama/programlama egitimi hemen hemen ayni
zamanlarda popiilerlesmistir; ancak bu iki 6nemli konunun iliskisine deginen
galisma yeterli miktarda oldugu sdylenemez. Cogunlukla bu kavramlarla ilgili ta-
nim diizeyinde agiklamalara, iliskilere yer verilmistir. Bu ¢alisma ile bilgi islemsel
diistinmenin boyutlarinin adim adim nasil kullanilabilecegi ile ilgili ¢esitli etkin-
likler bulunmaktadr.
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Karsilayacagi ihtiyag:

Bilgi islemsel diigiinmenin 6gretim programlarinda tiim diinyada ve iilke-
mizde yer almaya basladig bilinmektedir. Ancak ilgili konunun yeni, karmasik
yapisindan 6tiirii dncelikle bu egitimi verecek 6gretmenlerin bu beceriyi tanima-
lar1, kazanmalar1 ve alanlarina uygulayabilmeleri gerekmektedir. Bu nedenle bu
calismada planlandig gibi, bilgi islemsel diisinme becerisini 6gretmenlere teori,
uygulama ve uyarlama yonleriyle kazandirmak 6nem arz etmektedir.

Birgok yoniiyle alandaki ilk 6rneklerden biri olmasi:

Bilgi islemsel diisiinmenin kazandirilmasina yonelik gesitli ders alanlarini
icermesi, biitiin boyutlarinin bir arada kullanimlarini vermesi, bilgisayarsiz et-
kinliklerin yer almasi, programlama ile iliskisinin tartisilmasi, 6gretmen adayla-
rina yonelik hazirlanmasi yonleriyle alandaki ilk 6rneklerden olmasi nedeniyle
¢alisgmanin 6nemli oldugunu sdylemek miimkiindiir.
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