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Bölüm 1

Giriş

Bu kitapta C programlama dili giriş seviyesinde anlatılmaktadır. C yazılım
veya donanım geliştirme projelerinde çalışan herkesin bir noktada başvur-
mak zorunda kalacağı dildir. Bu programlama dili Dennis Ritchie tarafından
1972 yılında Bell Laboratuvarlarında icat edildi. O sıralarda üzerinde çalış-
tığı UNIX işletim sistemini geliştirebileceği yazımı basit ama donanımın en
alt tabakalarına erişebilecek etkinlikte bir programlama diline ihtiyacı vardı.
C’yi icat edip kullanmaya başlayınca Unix işletim sistemini ve içindeki tüm
uygulamaları başarılı bir şekilde tamamlamıştır. C’nin kamunun kullanımına
açılması 1978 yılında Brian Kernighan ile birlikte hazırladığı B&K standardı
olarak anılan dökümanın yayınlanması ile olmuştur. C’nin geçirdiği en önemli
güncelleme 1988 yılında yapılan ANSI C standardına aktarılmasıdır. Diğer
güncellemeler bu değişiklik kadar kapsamlı olmamıştır.

Elli yaşını doldurmuş bir programlama dilinin hala kullanılıyor olması 21.
yüzyılda doğanlar için hayli şaşırtıcı olmalı ki bunda da haklılar. Zira son
yirmi yılda neredeyse her yıl yeni bir programlama dili piyasaya çıkıyor ve
bunların çoğu bir kaç yıl sonra ortadan kayboluyor. Bazılarıysa kısıtlı bir
kullanıcı kitlesi tarafından yaşatılıyor. Hiçbir programlama dili C’nin yaşam
çizgisini yakalayamamıştır. C’nin uzun ömrünün sebebini anlamak için bazı
özelliklerini sıralayalım.

C dilinin basit bir yazımı vardır. Komut cümleleri konuşma diline yakındır.
Temel matematik eğitimi almış birisine C’deki değişken ve operatörlerle ya-
zılan eşitlik ve denklem ifadeleri doğal gelir. Bu nitelikleri dilin öğrenilmesi
ve kullanılmasını oldukça kolaylaştırır. C’nin yazım biçimini ve anahtar keli-
melerini kendinden sonra gelen C#, D, Go, Java, JavaScript, Limbo, LPC,
Perl, PHP, Python programlama dilleri de çok az değiştirerek kullanmış-
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