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Eğitim, bireyin içerisinde doğup büyüdüğü ve toplumun kültürünü oluşturan 
tüm manevi değerler ile birlikte, yetenek, beceri ve tutum gibi davranışlarında 
istendik kazanımlar oluşturulan bir süreçtir (MEB, 2018). Fen bilimleri der-
sinde çocuklar bilimsel açıdan, doğadaki olayları ve varlıkları gözlemleme, an-
lama ve inceleme olanağına sahiptirler (A. Maskan, Maskan & Atabay, 2007). 
Ülkelerin gereksinimleri doğrultusunda çağın gerektirdiği insan gücünü kar-
şılamak için, ilköğretim düzeyinden başlayarak okullarda etkili bir fen öğreti-
minin yapılması gereklidir (Korkmaz, 2000).

J. Newson & Newson (1979)’a göre çocuklar oyun esnasında kendi ey-
lemlerini gerçekleştirdikleri için küçük alışkanlıklar edinebilmekte ve kendi 
davranış kalıplarını oluşturabilmektedirler. Ayrıca alışkanlıklarını kendileri 
edindikleri için bu alışkanlıklarını herhangi bir anda ortaya koyabilmekte, is-
teklerine bağlı olarak yeni yönlere hareket edebilmektedirler. Oyunun yaratıcı 
düşünme ve hayal gücünü kullanmalarına olanak vermesi, oyunun esneklik 
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