soLom 13

OYUN TEMELLI OGRENMENIN ALTINCI SINIF
OGRENCILERININ FEN AKADEMIK BASARILARI
VE BILGI KALICILIGI UZERINE ETKISI'
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GIRIS

Egitim, bireyin icerisinde dogup biiyiidiigii ve toplumun kiiltiiriini olusturan
tiim manevi degerler ile birlikte, yetenek, beceri ve tutum gibi davraniglarinda
istendik kazanimlar olusturulan bir siirectir (MEB, 2018). Fen bilimleri der-
sinde ¢ocuklar bilimsel agidan, dogadaki olaylar1 ve varliklar1 gozlemleme, an-
lama ve inceleme olanagina sahiptirler (A. Maskan, Maskan & Atabay, 2007).
Ulkelerin gereksinimleri dogrultusunda ¢agin gerektirdigi insan giiciinii kar-
silamak igin, ilkogretim diizeyinden baglayarak okullarda etkili bir fen 6greti-
minin yapilmasi gereklidir (Korkmaz, 2000).

J. Newson & Newson (1979)’a gore ¢ocuklar oyun esnasinda kendi ey-
lemlerini gergeklestirdikleri i¢in kii¢iik aligkanliklar edinebilmekte ve kendi
davranig kaliplarini olusturabilmektedirler. Ayrica aligkanliklarini kendileri
edindikleri i¢in bu aligkanliklarini herhangi bir anda ortaya koyabilmekte, is-
teklerine bagli olarak yeni yonlere hareket edebilmektedirler. Oyunun yaratic
diistinme ve hayal giictinii kullanmalarina olanak vermesi, oyunun esneklik
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