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EDITORDEN
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[letisim; kisiler, toplumlar ve kiimeler arasinda ¢izim, resim, soz, yaz1 el
kol hareketleri vb. simgeler vasitasiyla diisiince dilek ve duygularin karsilikli
iletilmesini saglayan bir etkilesim asamasidir. Sanat s6zctigii; genelde gorsel
sanatlar anlaminda kullanilarak en genel anlamiyla yaraticiligin ve hayal gii-
cliniin ifadesi olarak tanimlanmaktadir. Sanat; “Insanlarin gegirdigi evrimleri,
yasama bi¢imlerini, yasama bakiglarini, sanat bigimlerini ve sanata bakislarini
her zaman etkileyerek insanlara olumlu katk: saglamistir. Sanati insan aklinin
trtini olarak goren Hegel, sanattaki giizelligi dogadaki giizellikten tstiin tu-
tarak sanatin doganin taklidi olmadigini, savunmustur.! Sanat ve tasarimda
mesajin anlagilirligi ve anlam bulmasi iletisim temsilleri aracilig ile miimkiin
olmaktadir. Temsil; bir olgunun, bir seyin ya da nesnenin digsal bir gercekligin
bir diizlemde, dil ya da diisiincede, aynen hicbir anlam ve igerik kaybi olma-
dan yansitilmas: ya da betimlenerek anlatilmasi yani aktarilmasidir. Graviir,
Resim, Fotograf, Heykel, Sinema, Televizyon ve daha sanatin bir¢ok alaninda
mesaj ve anlatim temsiller tizerinden gostergebilim yoluyla ¢éziimlenmekte-
dir. Gostergebilim en genel tanimiyla gostergeleri inceleyen bilim dalidir. Fer-
dinandde Saussure ve Amerikali Charles Sanders Peirce ile temeli atilan daha
sonra Fransiz Roland Barthes, Umberto Eco, Christian Metz, Peter Wollen gibi
diisiiniirlerinde katkida bulundugu ¢agdas anlamdaki gostergebilim, yalnizca
sozsel degil, sanat dillerinin ¢6ziimlenmesinede 6nemli bir katk: saglamistir.
Boylece, Gorsel tasarimda sanat, iletisim ve temsil iliskisi gegmisten gliniimii-
ze insanlarin ilgi alanina girmistir.

Bu bilgilerden hareketle 7 farkli calismadan olusan “Goérsel Tasarimda Ta-
sarimda Sanat, Temsil ve Iletisim” kitab1 3 farkli kategoride bulunan bilimsel

calismalar1 kapsamaktadir. Bu kategoriler sunlardir: “Tasarim ve Iletigim”, “Ta-

sarim ve Temsil”, “Tasarim ve Sanat” tir.

' Cigek, Erkan.2017. “Gorsel ve Kavramsal Sanatlarda Yasamboyu Ogrenme Acisindan Fotograf ve Medya
Okuryazarlig1”, Uluslararasi Sosyal Arastirmalar Dergisi. Say1 51: 364. www.sosyalarastirmalar.com,
pdf. 11.04.2021.



Gorsel Tasarimda Sanat, Temsil ve lletisim

“Sanat ve Iletisim” kategorisi altinda iki farkli ¢alisma yer almaktadir. Bu
kategorinin ilk ¢alismasini Dr. Ogr. Uyesi Erkan CigeK'in kaleme aldig1, “Tek-
noloji ve Iletisim Baglaminda Sanat Eseri Fotografik Poster Coziimlemesi”
olusturmaktadir. Kategorinin bir diger béliimiinii ise Dog. Dr. Tarik Emre Yil-
dirim’in yazdig1 “Video Oyunlarinda Ben Mitolojisinin Yeniden Uretimi”
konulu ¢alismas: olusturmaktadir.

Kitabin bir diger kategorisi olan “Tasarim ve Temsil” baslig1 altinda ise iig
calisma bulunmaktadir. Dog. Dr. Dogan Arslan ve Ogr. Gor. Serra Kiziltag
Ogunlade’nin ortaklaga kaleme aldiklari, “Hareketli Tipografi Kimlikleri:
Melbourne ve New York Sehri Ornek Uygulama Analizleri” adli ¢alisma bu
alanin ilk ¢aligmasini olusturmaktadir. Kategorinin diger ¢alismalari sirast ile;
Dr. Ogr. Uyesi Gonca Tiirk “Cocuklar I¢in Kitap illiistrasyon Stillerinin Or-
neklem Piri Reis Hayat Hikayesi Illiistrasyonlar1 Uzerinde inceleme”; Dog.
Dr. M. Taragay Ayge ve Sena Durdagrnin ortaklasa kaleme aldiklar1 “2000 -
2022 Yillar1 Arasinda Tiirkiyede [lkégretim Ders Kitaplarindaki flliistras-
yonlarin Ogrenmeye Etkisi”seklinde yapilandiriimstir.

Son kategori ise “Tasarim ve Sanat”tir. Bu kategori altinda ise iki galis-
ma mevcuttur. Bu kategorinin ilk ¢alismasinda Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Aytac,
“Cumhurbaskanligi Osmanli Arsivi'nde Bulunan Hali Sergileri ile Alakali
Bazi1 Belgeler” konusunu ele almistir. Bu boliimiin son yazisi ise Aras. Gor. Dr.
Kerim Emre Ozerden ve Dr. Ogr. Uyesi Neslihan Ugar Kartoglu ‘nun ortaklasa
kaleme aldiklar1 “Otobiyografik Sanat Uretiminde Sanatginin Déniisiimii:
Jodorowsky ve Gergegin Dansi adl1 caligmadir.

Son olarak bu kitabin yayina hazirlanmas: stirecinde maddi ve manevi kat-
kilarini bizden esirgemeyen ailemiz, arkadaglarimiz, hocalarimiz ve yayinevi
calisanlarina tesekkiirlerimizi sunariz. Bagka ¢aligmalarda birlikte olmak di-
legiyle...

Dr. Ogr. Uyesi Erkan CICEK
Dr. Ogr. Uyesi Gonca TURK
Istanbul, 2022
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Teknoloji, lletisim ve Sanat Baglaminda
Fologralik Poster Cozumlemesi

.......................................................................

Giris

Teknoloji ve medyanin giin gegtik¢e hayatimizda daha fazla yer almast ile geli-
nen siirecte; birey ve toplumun medyanin trettigi kiiltiir karsisinda bilinglen-
mesi i¢in sanat ve iletisim araglarinin toplumun bilin¢glenmesi yolunda gorii-
niir kilmak bir zorunluluktur. Bununla birlikte yazili galigmalar kadar fotograf,
resim ve sanatsal egitimlerin de yayginlastirilmasi gerekmektedir. Poster ¢a-
lismasinda genel agidan sanat; 6zel de ise Fotograf ve letisim kavramlarinin
Sanat fotografcilig1 yirminci yiizyila kadar bir sanat dali olarak kabul edilmedi.
Alfred Stieglitz, Edward Steichen, John Szarkowski, EHolland Day ve Edwart
Weston gibi fotografcilar fotografin giizel sanatlarin bir kolu oldugunun 6nde
gelen savunuculartydi. Fotograf, giizel sanatlarin bir dali olarak ilk kez kabul
edildiginde, sanat fotografcilari, genellikle romantik ve sosyolojik bir goriintii-
yii elde etmek i¢in resimselcilik yontemine basvurmuslardir. Fotograf kelimesi
“151k” anlamina gelen Yunanca photos sozctigii ile “resim” anlamina gelen yine
Yunanca graphos sozciigiinden tiiremistir. Fotograf 15181 ya da diger elektro-
manyetik 1s1may1 kimyasal ya da elektronik olarak kaydetmek suretiyle kalic
goriintiiler yaratma sanat, bilimi ve pratigidir. Insanoglu yeryiiziinde var ol-
dugu giinden bu yana merak duygusunun da etkisi ile bilinir olmak istemistir.
Yani insanlar duygu ve diisiincelerini fotograf ve benzeri bir sanat kullanarak
disa yansitirken aslinda dogrudan ya da dolayli olarak iletisim kurma yolu-

* Dr. Ogr. Uyesi, Yildiz Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, yildiz.edu.tr, ercicek@yildiz.edu.tr
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Video Oyunlarinda Ben Mitolojisinin

Yeniden Uretimi

larik Emire YILDIRIM

Girig: Video Oyunlart ve Bilingdigsimiz

Popiiler kiiltiir insan ruhuna kitlesel boyutta bakis atma firsat1 verdigi i¢in
arastirmacilarin siklikla gozden gecirdigi bereketli bir alandir. Popiiler kiiltii-
riin 6zellikle pandemi doéneminde yiikselen bir iriinii de video oyunlar1 ol-
mustur. “Video oyunlarinin tarihi ge¢tigimiz 12 aydan ¢ok daha gerisine uzar
..., ancak pandemi bu sektor igin olagan iistii bir gelisim firsat1 verdi. (Orne-
gin), hem Microsoft hem de Sony, oyun alaninda rekor seviyede kar rakamlar1
acikladi. Hepsi bu kadar da degil, konsol sektorii 2020de tek basina 45 milyar
Dolar tizerinde gelir elde etti” (Skwarczek, 2021). Oyuncu sayisi olarak da ra-
kamlar milyonlarla ifade ediliyor. 2021’in en ¢ok oynanan oyunlar: listelendi-
ginde One ¢ikan ilk ti¢ oyun ve oyuncu Kitlesi su sekilde goziikiiyor; Smilegate
Entertainment’im gelistirdigi Crossfire 8 milyon kisi, Roblox Corporationin
gelistirdigi Roblox yaklasik 4 milyon kisi ve Mojang Studios'un gelistirdigi Mi-
necraft ise 1,4 milyon kisi tarafindan oynanmis (Twinfinite, 2021)". Bu kadar
insan1 ekranlar1 basinda, acayiplikler panayir1 olarak nitelendirebilecegimiz,
tirld tirlii oyunun igine geken seyin salt can sikintist veya iyi vakit gegirme
istegi gibi nedenler olmadigini, insanlarin video oyunu aktivitesinde aslinda

Dog. Dr, Wenzhou-Kean University, College of Liberal Arts, Media Journalsim Department,
tyildiri@kean.edu — tyildiri@wku.edu.cn

En ¢ok oynanan video oyunu siralamasi ve y1l boyunca kag kisinin oynadigi kaynaklar arasinda farklilik
goriilmektedir. Farkliligin degisik 6l¢tim metotlarinin kullanilmasindan ortaya ¢iktigini diisiinmekteyiz.
Bununla beraber paylastigimiz rakamlar, sektoriin biiyikliigiini ifade etme ve ne kadar kitlesel
oldugunu gosterme agisindan anlamlidir.
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Dogan ARSI AN
Seria KIZILAS OGUNIADE ™

Girig

Alicryla dogrudan iletisime gegerek gergeklestirdigimiz mesaj iletimi gor-
sel iletisim tasariminin en 6ne ¢itkan unsurudur. Gérme duyusu ile saglanan
bu iletisim modelinde, gorsel bilginin aktarimi eski ¢aglardan beri insanlara
rehberlik etmektedir. Nesnelerin ve hayal giiciine dayali soyut imgelerin yo-
rumlanarak somutlastirilmasi, yani gorsellestirilmesi pek ¢ok yeni diisiince
bi¢iminin sekillenmesine yardimci olmaktadir. Bu baglamda tasarim; giig-
1t bir iletisim bi¢imi olarak, sorun ile ¢6ziimiin toplamina esittir. Bir sorun
olusmadan veya yaratilmadan ¢oztime ulasilamayacag: gibi, tasarimcinin da
yola ¢ikarken “sorun” olarak adlandirdig: ¢ikis noktas: olmadan yarattig: yapat,
tasarim degil yalnizca sanat olarak adlandirilabilir. Tasarim; giincel bir bilgi-
nin, ¢agdas bir begeni anlayis1 icinde ve yine ¢agdas arag ve malzemelerle su-
nulmasi ve bir ihtiyaca gore hareket etmesidir. Uygulamali tasarim dallarinin
herhangi bir disiplininde (Endiistri Tasarimi, Cevre Tasarimi, Grafik Tasarim)
gelisen ve burada dogan bir ihtiya¢ sonucunda ortaya ¢ikan tasarimin gorevi;
tarihten, ¢evreden ve daha pek ¢ok alandan edinilen bilgi ve birikimin har-
manlanarak gelistirilerek, farkli agilardan ele alinmasiyla izleyiciyle dogrudan
iletisime ge¢mektir. Tasarim, ayni zamanda verilmek istenen mesajin ne olaca-

Dog. Dr., Istanbul Medeniyet Universitesi, Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Gorsel iletisim
Tasarimi Boliimii, dogan.arslan@medeniyet.edu.tr

* Ogr. Gor. Istanbul Medeniyet Universitesi Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Gérsel Iletisim
Tasarimi1 Béliimii; Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Sanat ve Tasarim AD.
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Gonca TURK

Girig

Son yillarda ¢ocuk kitabr resimleme sanati, kuskusuz yaratici ve segkin ¢alis-
malarin yapildig: bir alan oldugu i¢in giderek daha 6nemli hale geldi. Cocuklar
i¢in resimli kitaplar genellikle heniiz tam olarak anlamadiklar1 ve deneyimle-
medikleri bir dilnyada anlami anlamanin ilk yoludur. Bu yiizden o goriintii-
lerin yaraticisina biiyiik bir sorumluluk diistiyor. Cocuk kitabr illiistrasyonu,
birgok farkli diizeyde iletisim kurabilen ve ¢ocugun bilinci tizerinde derin bir
etkisi olan hassas, kesin ve karmagik bir sanattir.

[listrasyon genellikle eklektik bir sanat olarak kabul edilir - bagka bir de-
yisle, genellikle basaris: veya kelimeleri goriintii bi¢ciminde terciime etme ve
yorumlama yetenegi agisindan 6l¢iiliir. Cocuklar, hikayeler ve bilgi diinyasina
girmek i¢in bu zengin ve ¢ok degisken goriintii yelpazesine sahiptir. Cocuk il-
listrasyon sanat1 nispeten yeni olmasina ragmen, akademisyenler ve tarihgiler
konunun tarihinde 6nemli asamalar1 kaydettiler. Yazarlar, 6grenme siirecinin
gocuklar i¢in daha ¢ekici hale getirilmesi gerektigine inanarak, ¢izimin anla-
manin ve 6grenmenin en kolay bi¢imi oldugunu ve kitap okumanin monoton-
lugunu azalttigini belirtmislerdir.

Stirekli genisleyen iletisim araglar yelpazesi, ¢ocuklarin artik her zaman-
kinden daha gesitli goriintiilere maruz kaldigini gostermektedir. Masallarin
yorumlanmasinda ve anlamlandirilmasinda giizel ve 6zgiin imgeler yaratmak
6nemli bir rol oynar.

* Dr. Ogr. Uyesi, Istanbul Arel Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Cizgi Film ve Animasyon Béliimii
goncaturk@arel.edu.tr
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Giris

[liistrasyon; bir mesaji iletmeye, var olan bir problemin ¢6ziime kavusmasina
ve bir konu ya da olay1 anlatmaya fayda saglayan resimlemelerdir. Illiistras-
yonlar, zaman zaman kelimelerden daha ¢ok anlam ifade etmektedir. Illiist-
rasyonlara yasamin her alaninda denk gelinmesi miimkiindiir. Illiistrasyonun,
gegmisten giiniimiize gelen tarihsel siireci incelendiginde ilk ¢ag insanina da-
yandig1 goriilmekte ve magara duvarina kazinan resimlerin, illiistrasyon sa-
natinin ilk érnekleri oldugu bilinmektedir (Elbir, 2020). lliistrasyonun Tiirk
tarihindeki gelisimine bakildiginda ise Uygurlar donemi tapinak ressamligina
uzandig1 gorillmektedir (Giirses, 2014).

“Uliistrasyon artik canli ve siirekli gelismekte olan giiclii bir uygulamal sanat
bicimidir. Zengin bir tarihe sahip bu antik mecra, ayni zamanda her alanda
carpici imge ve mesajlar yaratabilen yasamsal, dinamik, ¢agdas bir ifade, yorum
ve iletisim aracidir (Wigan & Uslu, 2019, 5. 9).”

[llistrasyonlarin kullanim alanlar1 incelendiginde gesitli ve ¢ok sayida
alanda kullanildig1 gozlemlenmektedir. Ayni zamanda illiistrasyonun birden
¢ok taniminin olmasi da ¢okga alanda kullanildiginin bir gostergesidir. Illiist-
rasyonun kullanim alanlarindan birisi de ders kitaplaridir. Ozellikle ilkdgretim

* Ogr. Gor. senaadurdagi@gmail.com
* Dog. Dr., Istanbul Arel Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, mehmetayce@arel.edu.tr
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mesajlari, inang rittielleri ve giinliik yasam rutinleri giinimiize kadar bu yolla
gelerek tarihi bir periyodun olugsmasina da yardimei olmustur. Bu resimler pek
cok arkeolojik ¢aligmada egitici bir rol oynamislardir. Bu perspektiften bakil-
diginda illistratif galigmalar her toplumun atalarindan gelecek nesillere 6nem-
li bir mesaj olma niteligi tagimaktadur.

[kogretim ve ilerleyen egitim dénemleri boyunca en énemli ders materyal-
lerinden biri ders kitaplaridir. Dolayisiyla egitim hayatinda 6nemli yere sahip
olan bu kitaplarin; konu metinleri, illiistrasyonlar: ve tasarimlari; 6grencinin
yasina, gelisimine, psikolojisine uygun olacak sekilde alaninda uzman kisiler
tarafindan hazirlanmalidir. Bu kitaplarda yer alan illiistrasyonlar 6grencinin
ilgi ve ihtiyacina gore 6zenle hazirlandiginda, 6grencinin 6grenme siirecini
olumlu yonde etkilemekte ve edindigi bilgilerinin zihninde kalici olmasina
katki saglamaktadir. Ayni zamanda bu illiistrasyonlarin, dogru bir sekilde uy-
gulanmasi sonucu 6grencinin derse olan ilgisi ve 6grenmeye olan merak: da
olumlu yonde etkilenmektedir.

Giiniimiizde ¢izgi roman, ¢izgi film ve animasyonlarda hemen her zaman
Ogretici veya ahlaki degerler islenmemektedir. Yeni nesiller bazen bu tiir kot
icerigi olan ¢izgi roman ve animasyonlarinda etkisinde kalmaktadirlar. An-
cak illiistrasyon, tarihi siireci incelendiginde toplumlarin diger topluluklara
haber vermek, egitmek ve varligini devam ettirdigini bildirmek ettirmek i¢in
kullanilmigtir. Modern egitim anlayisinda da illiistrasyonlar ¢ocuk ve yetiskin
egitiminde bu baglamda kullanilmaya devam etmektedir. Bu nedenle illiistra-
tif alismalarin ilkogretim donemindeki faydalar1 mevcut egitim sisteminde
kullanilmali ve uygulanmaya devam edilmelidir.
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Cumhurbagkanligr Osmanlt Argivi'nde Bulunan
Hali Sergileri lle Alakali Bazi Belgeler

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ahmel AY 1A

Giris

Milletlerin tarihi ge¢mislerinden gelen maddi ve manevi miraslar1 vardir. Ya-
zil1 arsiv belgeleri iste bu kiiltiirel mirasin 6nemli bir 6gesini olusturur. Devlet-
lere ait arsiv belgeleri devlet ile orada yasayan milletin hak ve hukuku ile ilgili

onemli evraklardan ibarettir. Ulkemiz arsiv bakimindan zengin ve koklii bir
mirasa sahiptir.

Tirklerde, arsivlemenin tarihi Orta Asya’ya kadar uzanir. Anadolu Selguk-
lular1 ile Osmanlrda diger Tiirk Devletlerinden gelenek olarak gelen, daha ilk
devirlerden itibaren arsiv fikrinin mevcut oldugu ve 6nem verildigi giintimiize
intikal eden milyonlarca belgeden anlagilmaktadir’.

Osmanli Arsivi denilince, Istanbulda Cumhurbagkanligi Devlet Arsivleri
Genel Mudirligi Osmanli Arsivi Daire Bagkanligi, Ankarada Vakiflar Genel
Miudiirlagi, Tapu ve Kadastro Genel Midiirliigi Kuyud-1 Kadime arsivleri ve
tasrada kurulmus ¢ok sayida vilayet, kaza, nahiye arsivi de vardir’>. Cumhur-
baskanligi Osmanli Arsivinde donemle alakali her tiirlii resmi yazigsma evrak-
lar1 vardir. Tiirklerin Tiirkistan cografyasindan Anadolu’ya getirdikleri mad-
di kialtiir driinlerinin basinda gelen ve giiniimiizde gorsel sanat baglaminda
degerlendirilen hali ve kilimleri hakkinda da Osmanli Arsivinde ¢ok sayida
belge vardir.

* Dr. Ogr. Uyesi., Aydin Adnan Menderes Universitesi, aaytac@adu.edu.tr
' http://www.egm.gov.tr/arsiv/arsivcilikhakkinda.htm, 12.09.2008.
2 KUQUKDAG, Yusuf, Konya Sehri’nin Fiziki ve Sosyo-Ekonomik Yapisi, Makaleler I, Konya, 2004.
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Turkistan kokenli dokumacilik geleneginin de Osmanli doneminde biitiin
ihtigamu ile siirdiigii de bilinmektedir. Ozellikle devletin son dénemlerinde
hali dokumaciliginin tanitilmasi ve yeni Pazar arayislari ile tiretimi de tegvik
i¢in ulusal sergiler diizenlendigi hatta uluslararasi sergilere katinildig1 anlagil-
maktadir.

Londrada, Krismas Olympiada, Konyada, Filibe yakinlarindaki Panaku-
riste Kasabasi'nda ve Bigada hali sergileri acildig1 ve bunlara istirak edildigi
belgelerle ispat bulmaktadir.
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Otobiyogralik Sanat Ureliminde Sanatginin
Donusuma: Jodorowsky ve Gergedin Dansi

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kerim Emre O/FERDEN’
Neslihan UCAR KARTOGLU™

Sanaitgt ve Otobiyografi

Her sanatg1 iiretimiyle ve birikimiyle kendi gorsel veya yazinsal otobiyografi-
sini olusturmaktadir. Otobiyografi, kisinin hatirlama araciligiyla kendi haya-
tindan anlatmak istediklerini bir baglam iginde sunmasidir. Birey yer aldig1
toplumun bir parcasi olmasi sebebiyle o topluma 6zgii normlar tarafindan
yonlendirilmektedir, bu normlarin kabul ve igsellestirilmesi ise kisiden kisiye
farkliliklar gosterebilir. Oyle ki bir kisinin deneyimledigi tiim bu siireci geriye
bakarak gesitli araglarla kendi diliyle ifade etmesi de bir otobiyografik anlatiy:
bicimlendirmektedir (Zengin, 2017: 33). Burada sanat¢inin modeli ve konusu
kendisi olmaktadir.

“Otobiyografi” agirlikla yazinsal alanla iligkili olarak anilsa da sahne sanat-
larindan plastik sanatlara dek pek ¢ok alanda ¢esitli 6rneklere sahip bir olgu
olarak var olmaktadir. Birey kendini yalnizca kalemiyle degil, deseniyle, beste-
leriyle, bedeniyle ve hatta farkli malzemeleri yorumlama bi¢imiyle de anlata-
bilmektedir. Bu nedenle, 6rnegin, herhangi bir retrospektif sergi sanatgisinin
uzun soluklu iiretim siirecinin verilerini sunarken o sanat¢inin hikayesini ve
gelisimini de aktararak bir otobiyografik belgesele dontismektedir.

* Dr., Nisantas1 Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, emreozerden@hotmail.com
** Dr., Istanbul Kiiltiir Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, ucarneslihan@gmail.com,
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gidermektedir. Jodorowsky, Nardone ile yaptig1 roportajda Gergekligin Dansi
tilmiyle ilgili; “orada nasil yasayabilecegimi gormek icin, o istirabin koklerine
geri donmek istedim” der (Nardone, 2014).

Filmde Jodorowsky’nin babasi roliinii oglu Brontis Jodorowsky tistlenmek-
tedir. Mucidi oldugu psiko-biiyii teknigiyle tasarladigi; mistik ve otobiyografik
filmde babasina da kendini bulabilmesi i¢in bir alan agmaktadir. Babasinin,
Sili devlet bagkan: Carlos Ibaiez del Campo’yu dldiirme arzusunu gergekles-
tirme firsat1 sunmaktadir. Senaryodaki bu hikaye, Alejandronun babas igin
dilegini yerine getirmesinin bir ifadesi, kendi genclik fantezilerinin bir yansi-
masi olarak tanimlanabilir. Sonunun nasil bittigi 6nemli degildir; bu hikaye,
asla olmamus bir kurtulusu temsil eder ve kisisel arzuya ulagmak i¢in gercekiis-
ti bir geziye ¢ikar (Melnyk, 2017).

Jodorowsky igin filmler bir aydinlanma araci olarak, éncelikle oyuncula-
r1 ve sonra da izleyicileri degistirmeli, doniistiirmelidir (Mamati, 2018:164).
Bugiin doksan ii¢ yasinda olan ve yasaminin biiytik bir boliimiinii sanatsal
tretimlere atfeden Jodorowsky, multidisipliner ve modern tislubuyla diinya
sanatina yeni formlar kazandirmigtir.

Sanaty, ezoterik bir arastirma alani, arinma ve iyilesme araci olarak ele alan
Jodorowsky; simyanin, tarotun, psikolojinin tekniklerini sinematografi ile bir-
lestirmektedir. Psiko-biiyii teknigiyle bilincin boyutlarini siirrealist ve ikonog-
rafik bir @islupla sinema sanatina yansitmaktadir. Bu vesileyle sanat iiretimini;
kendisi, ailesi ve izleyicisi i¢in bir aydinlanma ritiieline doniistiirmekte ve oto-
biyografik evrimini bu baglamda bi¢imlendirmektedir.
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