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EDITÖRDEN
.

İletişim; kişiler, toplumlar ve kümeler arasında çizim, resim, söz, yazı el 
kol hareketleri vb. simgeler vasıtasıyla düşünce dilek ve duyguların karşılıklı 
iletilmesini sağlayan bir etkileşim aşamasıdır. Sanat sözcüğü; genelde görsel 
sanatlar anlamında kullanılarak en genel anlamıyla yaratıcılığın ve hayal gü-
cünün ifadesi olarak tanımlanmaktadır. Sanat; “İnsanların geçirdiği evrimleri, 
yaşama biçimlerini, yaşama bakışlarını, sanat biçimlerini ve sanata bakışlarını 
her zaman etkileyerek insanlara olumlu katkı sağlamıştır. Sanatı insan aklının 
ürünü olarak gören Hegel, sanattaki güzelliği doğadaki güzellikten üstün tu-
tarak sanatın doğanın taklidi olmadığını, savunmuştur.1 Sanat ve tasarımda 
mesajın anlaşılırlığı ve anlam bulması iletişim temsilleri aracılığı ile mümkün 
olmaktadır. Temsil; bir olgunun, bir şeyin ya da nesnenin dışsal bir gerçekliğin 
bir düzlemde, dil ya da düşüncede, aynen hiçbir anlam ve içerik kaybı olma-
dan yansıtılması ya da betimlenerek anlatılması yani aktarılmasıdır. Gravür, 
Resim, Fotoğraf, Heykel, Sinema, Televizyon ve daha sanatın birçok alanında 
mesaj ve anlatım temsiller üzerinden göstergebilim yoluyla çözümlenmekte-
dir. Göstergebilim en genel tanımıyla göstergeleri inceleyen bilim dalıdır. Fer-
dinandde Saussure ve Amerikalı Charles Sanders Peirce ile temeli atılan daha 
sonra Fransız Roland Barthes, Umberto Eco, Christian Metz, Peter Wollen gibi 
düşünürlerinde katkıda bulunduğu çağdaş anlamdaki göstergebilim, yalnızca 
sözsel değil, sanat dillerinin çözümlenmesinede önemli bir katkı sağlamıştır. 
Böylece, Görsel tasarımda sanat, iletişim ve temsil ilişkisi geçmişten günümü-
ze insanların ilgi alanına girmiştir.

Bu bilgilerden hareketle 7 farklı çalışmadan oluşan “Görsel Tasarımda Ta-
sarımda Sanat, Temsil ve İletişim” kitabı 3 farklı kategoride bulunan bilimsel 
çalışmaları kapsamaktadır. Bu kategoriler şunlardır: “Tasarım ve İletişim”, “Ta-
sarım ve Temsil”, “Tasarım ve Sanat” tır.

1	 Çiçek,	Erkan.	2017.	“Görsel	ve	Kavramsal	Sanatlarda	Yaşamboyu	Öğrenme	Açısından	Fotoğraf	ve	Medya	
Okuryazarlığı”,	Uluslararası	Sosyal	Araştırmalar	Dergisi.	Sayı	51:	364.	www.sosyalarastirmalar.com, 
pdf.	11.04.2021.
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“Sanat ve İletişim” kategorisi altında iki farklı çalışma yer almaktadır. Bu 
kategorinin ilk çalışmasını Dr. Öğr. Üyesi Erkan Çiçek’in kaleme aldığı, “Tek-
noloji ve İletişim Bağlamında Sanat Eseri Fotoğrafik Poster Çözümlemesi” 
oluşturmaktadır. Kategorinin bir diğer bölümünü ise Doç. Dr. Tarık Emre Yıl-
dırım’ın yazdığı “Video Oyunlarında Ben Mitolojisinin Yeniden Üretimi” 
konulu çalışması oluşturmaktadır.

Kitabın bir diğer kategorisi olan “Tasarım ve Temsil” başlığı altında ise üç 
çalışma bulunmaktadır. Doç. Dr. Doğan Arslan ve Öğr. Gör. Serra Kızıltaş 
Ogunlade’nin ortaklaşa kaleme aldıkları, “Hareketli Tipografi Kimlikleri: 
Melbourne ve New York Şehri Örnek Uygulama Analizleri” adlı çalışma bu 
alanın ilk çalışmasını oluşturmaktadır. Kategorinin diğer çalışmaları sırası ile; 
Dr. Öğr. Üyesi Gonca Türk “Çocuklar İçin Kitap İllüstrasyon Stillerinin Ör-
neklem Piri Reis Hayat Hikayesi İllüstrasyonları Üzerinde İnceleme”; Doç. 
Dr. M. Taragay Ayçe ve Sena Durdağı’nın ortaklaşa kaleme aldıkları “2000 – 
2022 Yılları Arasında Türkiye’de İlköğretim Ders Kitaplarındaki İllüstras-
yonların Öğrenmeye Etkisi”şeklinde yapılandırılmıştır.

Son kategori ise “Tasarım ve Sanat”tır. Bu kategori altında ise iki çalış-
ma mevcuttur. Bu kategorinin ilk çalışmasında Dr. Öğr. Üyesi Ahmet Aytaç, 
“Cumhurbaşkanlığı Osmanlı Arşivi’nde Bulunan Halı Sergileri ile Alakalı 
Bazı Belgeler” konusunu ele almıştır. Bu bölümün son yazısı ise Araş. Gör. Dr. 
Kerim Emre Özerden ve Dr. Öğr. Üyesi Neslihan Uçar Kartoğlu ’nun ortaklaşa 
kaleme aldıkları “Otobiyografik Sanat Üretiminde Sanatçının Dönüşümü: 
Jodorowsky ve Gerçeğin Dansı adlı çalışmadır.

Son olarak bu kitabın yayına hazırlanması sürecinde maddi ve manevi kat-
kılarını bizden esirgemeyen ailemiz, arkadaşlarımız, hocalarımız ve yayınevi 
çalışanlarına teşekkürlerimizi sunarız. Başka çalışmalarda birlikte olmak di-
leğiyle…

Dr. Öğr. Üyesi Erkan ÇİÇEK
Dr. Öğr. Üyesi Gonca TÜRK

İstanbul, 2022
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BÖLÜM 1

Teknoloji, İ letişim ve Sanat Bağlamında 

Fotoğrafik Poster Çözümlemesi

Giriş

Teknoloji ve medyanın gün geçtikçe hayatımızda daha fazla yer alması ile geli-
nen süreçte; birey ve toplumun medyanın ürettiği kültür karşısında bilinçlen-
mesi için sanat ve iletişim araçlarının toplumun bilinçlenmesi yolunda görü-
nür kılmak bir zorunluluktur. Bununla birlikte yazılı çalışmalar kadar fotoğraf, 
resim ve sanatsal eğitimlerin de yaygınlaştırılması gerekmektedir. Poster ça-
lışmasında genel açıdan sanat; özel de ise Fotoğraf ve İletişim kavramlarının 
Sanat fotoğrafçılığı yirminci yüzyıla kadar bir sanat dalı olarak kabul edilmedi. 
Alfred Stieglitz, Edward Steichen, John Szarkowski, F.Holland Day ve Edwart 
Weston gibi fotoğrafçılar fotoğrafın güzel sanatların bir kolu olduğunun önde 
gelen savunucularıydı. Fotoğraf, güzel sanatların bir dalı olarak ilk kez kabul 
edildiğinde, sanat fotoğrafçıları, genellikle romantik ve sosyolojik bir görüntü-
yü elde etmek için resimselcilik yöntemine başvurmuşlardır. Fotoğraf kelimesi 
“ışık” anlamına gelen Yunanca photos sözcüğü ile “resim” anlamına gelen yine 
Yunanca graphos sözcüğünden türemiştir. Fotoğraf ışığı ya da diğer elektro-
manyetik ışımayı kimyasal ya da elektronik olarak kaydetmek suretiyle kalıcı 
görüntüler yaratma sanatı, bilimi ve pratiğidir. İnsanoğlu yeryüzünde var ol-
duğu günden bu yana merak duygusunun da etkisi ile bilinir olmak istemiştir. 
Yani insanlar duygu ve düşüncelerini fotoğraf ve benzeri bir sanat kullanarak 
dışa yansıtırken aslında doğrudan ya da dolaylı olarak iletişim kurma yolu-
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Video Oyunlarında Ben Mitolojisinin 

Yeniden Üretimi

BÖLÜM 2

Tarık Emre YILDIRIM*

Giriş: Video Oyunları ve Bilinçdışımız

Popüler kültür insan ruhuna kitlesel boyutta bakış atma fırsatı verdiği için 
araştırmacıların sıklıkla gözden geçirdiği bereketli bir alandır. Popüler kültü-
rün özellikle pandemi döneminde yükselen bir ürünü de video oyunları ol-
muştur. “Video oyunlarının tarihi geçtiğimiz 12 aydan çok daha gerisine uzar 
..., ancak pandemi bu sektör için olağan üstü bir gelişim fırsatı verdi. (Örne-
ğin), hem Microsoft hem de Sony, oyun alanında rekor seviyede kâr rakamları 
açıkladı. Hepsi bu kadar da değil, konsol sektörü 2020’de tek başına 45 milyar 
Dolar üzerinde gelir elde etti” (Skwarczek, 2021). Oyuncu sayısı olarak da ra-
kamlar milyonlarla ifade ediliyor. 2021’in en çok oynanan oyunları listelendi-
ğinde öne çıkan ilk üç oyun ve oyuncu kitlesi şu şekilde gözüküyor; Smilegate 
Entertainment’im geliştirdiği Crossfire 8 milyon kişi, Roblox Corporation’ın 
geliştirdiği Roblox yaklaşık 4 milyon kişi ve Mojang Studios’un geliştirdiği Mi-
necraft ise 1,4 milyon kişi tarafından oynanmış (Twinfinite, 2021)1. Bu kadar 
insanı ekranları başında, acayiplikler panayırı olarak nitelendirebileceğimiz, 
türlü türlü oyunun içine çeken şeyin salt can sıkıntısı veya iyi vakit geçirme 
isteği gibi nedenler olmadığını, insanların video oyunu aktivitesinde aslında 

*	 Doç.	Dr,	Wenzhou-Kean	University,	College	of	Liberal	Arts,	Media	Journalsim	Department, 
tyildiri@kean.edu	–	tyildiri@wku.edu.cn

1 En	çok	oynanan	video	oyunu	sıralaması	ve	yıl	boyunca	kaç	kişinin	oynadığı	kaynaklar	arasında	farklılık	
görülmektedir.	Farklılığın	değişik	ölçüm	metotlarının	kullanılmasından	ortaya	çıktığını	düşünmekteyiz.	
Bununla	 beraber	 paylaştığımız	 rakamlar,	 sektörün	 büyüklüğünü	 ifade	 etme	 ve	 ne	 kadar	 kitlesel	
olduğunu	gösterme	açısından	anlamlıdır.
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Resim 6 ve 7. Müslüman Katlimı oyunu Stalin’le Seks oyunu
Açılış sloganı “Liberal bir ödlek olma 

da oyunu yükle!” şeklindedir.
Sado-mazoşist seks oyunları ulusal sembollerle 

dekore edilmiş tarihi ortamlarda geçer.
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Giriş

Alıcıyla doğrudan iletişime geçerek gerçekleştirdiğimiz mesaj iletimi gör-
sel iletişim tasarımının en öne çıkan unsurudur. Görme duyusu ile sağlanan 
bu iletişim modelinde, görsel bilginin aktarımı eski çağlardan beri insanlara 
rehberlik etmektedir. Nesnelerin ve hayal gücüne dayalı soyut imgelerin yo-
rumlanarak somutlaştırılması, yani görselleştirilmesi pek çok yeni düşünce 
biçiminin şekillenmesine yardımcı olmaktadır. Bu bağlamda tasarım; güç-
lü bir iletişim biçimi olarak, sorun ile çözümün toplamına eşittir. Bir sorun 
oluşmadan veya yaratılmadan çözüme ulaşılamayacağı gibi, tasarımcının da 
yola çıkarken “sorun” olarak adlandırdığı çıkış noktası olmadan yarattığı yapıt, 
tasarım değil yalnızca sanat olarak adlandırılabilir. Tasarım; güncel bir bilgi-
nin, çağdaş bir beğeni anlayışı içinde ve yine çağdaş araç ve malzemelerle su-
nulması ve bir ihtiyaca göre hareket etmesidir. Uygulamalı tasarım dallarının 
herhangi bir disiplininde (Endüstri Tasarımı, Çevre Tasarımı, Grafik Tasarım) 
gelişen ve burada doğan bir ihtiyaç sonucunda ortaya çıkan tasarımın görevi; 
tarihten, çevreden ve daha pek çok alandan edinilen bilgi ve birikimin har-
manlanarak geliştirilerek, farklı açılardan ele alınmasıyla izleyiciyle doğrudan 
iletişime geçmektir. Tasarım, aynı zamanda verilmek istenen mesajın ne olaca-
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Çocuklar İçin Kitap İllüstrasyon Stillerinin 
Örneklem Piri Reis Hayat Hikayesi 

İllüstrasyonları Üzerinde İncelenmesi

BÖLÜM 4

Giriş

Son yıllarda çocuk kitabı resimleme sanatı, kuşkusuz yaratıcı ve seçkin çalış-
maların yapıldığı bir alan olduğu için giderek daha önemli hale geldi. Çocuklar 
için resimli kitaplar genellikle henüz tam olarak anlamadıkları ve deneyimle-
medikleri bir dünyada anlamı anlamanın ilk yoludur. Bu yüzden o görüntü-
lerin yaratıcısına büyük bir sorumluluk düşüyor. Çocuk kitabı illüstrasyonu, 
birçok farklı düzeyde iletişim kurabilen ve çocuğun bilinci üzerinde derin bir 
etkisi olan hassas, kesin ve karmaşık bir sanattır.

İllüstrasyon genellikle eklektik bir sanat olarak kabul edilir - başka bir de-
yişle, genellikle başarısı veya kelimeleri görüntü biçiminde tercüme etme ve 
yorumlama yeteneği açısından ölçülür. Çocuklar, hikayeler ve bilgi dünyasına 
girmek için bu zengin ve çok değişken görüntü yelpazesine sahiptir. Çocuk il-
lüstrasyon sanatı nispeten yeni olmasına rağmen, akademisyenler ve tarihçiler 
konunun tarihinde önemli aşamaları kaydettiler. Yazarlar, öğrenme sürecinin 
çocuklar için daha çekici hale getirilmesi gerektiğine inanarak, çizimin anla-
manın ve öğrenmenin en kolay biçimi olduğunu ve kitap okumanın monoton-
luğunu azalttığını belirtmişlerdir.

Sürekli genişleyen iletişim araçları yelpazesi, çocukların artık her zaman-
kinden daha çeşitli görüntülere maruz kaldığını göstermektedir. Masalların 
yorumlanmasında ve anlamlandırılmasında güzel ve özgün imgeler yaratmak 
önemli bir rol oynar.
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Giriş

İllüstrasyon; bir mesajı iletmeye, var olan bir problemin çözüme kavuşmasına 
ve bir konu ya da olayı anlatmaya fayda sağlayan resimlemelerdir. İllüstras-
yonlar, zaman zaman kelimelerden daha çok anlam ifade etmektedir. İllüst-
rasyonlara yaşamın her alanında denk gelinmesi mümkündür. İllüstrasyonun, 
geçmişten günümüze gelen tarihsel süreci incelendiğinde ilk çağ insanına da-
yandığı görülmekte ve mağara duvarına kazınan resimlerin, illüstrasyon sa-
natının ilk örnekleri olduğu bilinmektedir (Elbir, 2020). İllüstrasyonun Türk 
tarihindeki gelişimine bakıldığında ise Uygurlar dönemi tapınak ressamlığına 
uzandığı görülmektedir (Gürses, 2014).

“İllüstrasyon artık canlı ve sürekli gelişmekte olan güçlü bir uygulamalı sanat 
biçimidir. Zengin bir tarihe sahip bu antik mecra, aynı zamanda her alanda 
çarpıcı imge ve mesajlar yaratabilen yaşamsal, dinamik, çağdaş bir ifade, yorum 
ve iletişim aracıdır (Wigan & Uslu, 2019, s. 9).”

İllüstrasyonların kullanım alanları incelendiğinde çeşitli ve çok sayıda 
alanda kullanıldığı gözlemlenmektedir. Aynı zamanda illüstrasyonun birden 
çok tanımının olması da çokça alanda kullanıldığının bir göstergesidir. İllüst-
rasyonun kullanım alanlarından birisi de ders kitaplarıdır. Özellikle ilköğretim 
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mesajları, inanç ritüelleri ve günlük yaşam rutinleri günümüze kadar bu yolla 
gelerek tarihi bir periyodun oluşmasına da yardımcı olmuştur. Bu resimler pek 
çok arkeolojik çalışmada eğitici bir rol oynamışlardır. Bu perspektiften bakıl-
dığında illüstratif çalışmalar her toplumun atalarından gelecek nesillere önem-
li bir mesaj olma niteliği taşımaktadır.

İlköğretim ve ilerleyen eğitim dönemleri boyunca en önemli ders materyal-
lerinden biri ders kitaplarıdır. Dolayısıyla eğitim hayatında önemli yere sahip 
olan bu kitapların; konu metinleri, illüstrasyonları ve tasarımları; öğrencinin 
yaşına, gelişimine, psikolojisine uygun olacak şekilde alanında uzman kişiler 
tarafından hazırlanmalıdır. Bu kitaplarda yer alan illüstrasyonlar öğrencinin 
ilgi ve ihtiyacına göre özenle hazırlandığında, öğrencinin öğrenme sürecini 
olumlu yönde etkilemekte ve edindiği bilgilerinin zihninde kalıcı olmasına 
katkı sağlamaktadır. Aynı zamanda bu illüstrasyonların, doğru bir şekilde uy-
gulanması sonucu öğrencinin derse olan ilgisi ve öğrenmeye olan merakı da 
olumlu yönde etkilenmektedir.

Günümüzde çizgi roman, çizgi film ve animasyonlarda hemen her zaman 
öğretici veya ahlaki değerler işlenmemektedir. Yeni nesiller bazen bu tür kötü 
içeriği olan çizgi roman ve animasyonlarında etkisinde kalmaktadırlar. An-
cak illüstrasyon, tarihi süreci incelendiğinde toplumların diğer topluluklara 
haber vermek, eğitmek ve varlığını devam ettirdiğini bildirmek ettirmek için 
kullanılmıştır. Modern eğitim anlayışında da illüstrasyonlar çocuk ve yetişkin 
eğitiminde bu bağlamda kullanılmaya devam etmektedir. Bu nedenle illüstra-
tif çalışmaların ilköğretim dönemindeki faydaları mevcut eğitim sisteminde 
kullanılmalı ve uygulanmaya devam edilmelidir.
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Milletlerin tarihi geçmişlerinden gelen maddi ve manevi mirasları vardır. Ya-
zılı arşiv belgeleri işte bu kültürel mirasın önemli bir ögesini oluşturur. Devlet-
lere ait arşiv belgeleri devlet ile orada yaşayan milletin hak ve hukuku ile ilgili 
önemli evraklardan ibarettir. Ülkemiz arşiv bakımından zengin ve köklü bir 
mirasa sahiptir.

Türklerde, arşivlemenin tarihi Orta Asya’ya kadar uzanır. Anadolu Selçuk-
luları ile Osmanlı’da diğer Türk Devletlerinden gelenek olarak gelen, daha ilk 
devirlerden itibaren arşiv fikrinin mevcut olduğu ve önem verildiği günümüze 
intikal eden milyonlarca belgeden anlaşılmaktadır1.

Osmanlı Arşivi denilince, İstanbul’da Cumhurbaşkanlığı Devlet Arşivleri 
Genel Müdürlüğü Osmanlı Arşivi Daire Başkanlığı, Ankara’da Vakıflar Genel 
Müdürlüğü, Tapu ve Kadastro Genel Müdürlüğü Kuyud-ı Kadime arşivleri ve 
taşrada kurulmuş çok sayıda vilâyet, kaza, nahiye arşivi de vardır2. Cumhur-
başkanlığı Osmanlı Arşivi’nde dönemle alakalı her türlü resmi yazışma evrak-
ları vardır. Türklerin Türkistan coğrafyasından Anadolu’ya getirdikleri mad-
di kültür ürünlerinin başında gelen ve günümüzde görsel sanat bağlamında 
değerlendirilen halı ve kilimleri hakkında da Osmanlı Arşivi’nde çok sayıda 
belge vardır.

*	 Dr.	Öğr.	Üyesi.,	Aydın	Adnan	Menderes	Üniversitesi,	aaytac@adu.edu.tr
1	 http://www.egm.gov.tr/arsiv/arsivcilikhakkinda.htm,	12.09.2008.
2	 KÜÇÜKDAĞ,	Yusuf,	Konya	Şehri’nin	Fiziki	ve	Sosyo-Ekonomik	Yapısı,	Makaleler	I,	Konya,	2004.



Cumhurbaşkanlığı Osmanlı Arşivi’nde Bulunan Halı 
Sergileri İle Alakalı Bazı Belgeler

97

Türkistan kökenli dokumacılık geleneğinin de Osmanlı döneminde bütün 
ihtişamı ile sürdüğü de bilinmektedir. Özellikle devletin son dönemlerinde 
halı dokumacılığının tanıtılması ve yeni Pazar arayışları ile üretimi de teşvik 
için ulusal sergiler düzenlendiği hatta uluslararası sergilere katınıldığı anlaşıl-
maktadır.

Londra’da, Krismas Olympia’da, Konya’da, Filibe yakınlarındaki Panaku-
rişte Kasabası’nda ve Biga’da halı sergileri açıldığı ve bunlara iştirak edildiği 
belgelerle ispat bulmaktadır.
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Sanatçı ve Otobiyografi

Her sanatçı üretimiyle ve birikimiyle kendi görsel veya yazınsal otobiyografi-
sini oluşturmaktadır. Otobiyografi, kişinin hatırlama aracılığıyla kendi haya-
tından anlatmak istediklerini bir bağlam içinde sunmasıdır. Birey yer aldığı 
toplumun bir parçası olması sebebiyle o topluma özgü normlar tarafından 
yönlendirilmektedir, bu normların kabul ve içselleştirilmesi ise kişiden kişiye 
farklılıklar gösterebilir. Öyle ki bir kişinin deneyimlediği tüm bu süreci geriye 
bakarak çeşitli araçlarla kendi diliyle ifade etmesi de bir otobiyografik anlatıyı 
biçimlendirmektedir (Zengin, 2017: 33). Burada sanatçının modeli ve konusu 
kendisi olmaktadır.

“Otobiyografi” ağırlıkla yazınsal alanla ilişkili olarak anılsa da sahne sanat-
larından plastik sanatlara dek pek çok alanda çeşitli örneklere sahip bir olgu 
olarak var olmaktadır. Birey kendini yalnızca kalemiyle değil, deseniyle, beste-
leriyle, bedeniyle ve hatta farklı malzemeleri yorumlama biçimiyle de anlata-
bilmektedir. Bu nedenle, örneğin, herhangi bir retrospektif sergi sanatçısının 
uzun soluklu üretim sürecinin verilerini sunarken o sanatçının hikayesini ve 
gelişimini de aktararak bir otobiyografik belgesele dönüşmektedir.

*	 Dr.,	Nişantaşı	Üniversitesi,	Sanat	ve	Tasarım	Fakültesi,	emreozerden@hotmail.com
**	 Dr.,	İstanbul	Kültür	Üniversitesi,	Sanat	ve	Tasarım	Fakültesi,	ucarneslihan@gmail.com,	
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gidermektedir. Jodorowsky, Nardone ile yaptığı röportajda Gerçekliğin Dansı 
filmiyle ilgili; “orada nasıl yaşayabileceğimi görmek için, o ıstırabın köklerine 
geri dönmek istedim” der (Nardone, 2014).

Filmde Jodorowsky’nin babası rolünü oğlu Brontis Jodorowsky üstlenmek-
tedir. Mucidi olduğu psiko-büyü tekniğiyle tasarladığı; mistik ve otobiyografik 
filmde babasına da kendini bulabilmesi için bir alan açmaktadır. Babasının, 
Şili devlet başkanı Carlos Ibáñez del Campo’yu öldürme arzusunu gerçekleş-
tirme fırsatı sunmaktadır. Senaryodaki bu hikâye, Alejandro’nun babası için 
dileğini yerine getirmesinin bir ifadesi, kendi gençlik fantezilerinin bir yansı-
ması olarak tanımlanabilir. Sonunun nasıl bittiği önemli değildir; bu hikâye, 
asla olmamış bir kurtuluşu temsil eder ve kişisel arzuya ulaşmak için gerçeküs-
tü bir geziye çıkar (Melnyk, 2017).

Jodorowsky için filmler bir aydınlanma aracı olarak, öncelikle oyuncula-
rı ve sonra da izleyicileri değiştirmeli, dönüştürmelidir (Mamati, 2018:164). 
Bugün doksan üç yaşında olan ve yaşamının büyük bir bölümünü sanatsal 
üretimlere atfeden Jodorowsky, multidisipliner ve modern üslubuyla dünya 
sanatına yeni formlar kazandırmıştır.

Sanatı, ezoterik bir araştırma alanı, arınma ve iyileşme aracı olarak ele alan 
Jodorowsky; simyanın, tarotun, psikolojinin tekniklerini sinematografi ile bir-
leştirmektedir. Psiko-büyü tekniğiyle bilincin boyutlarını sürrealist ve ikonog-
rafik bir üslupla sinema sanatına yansıtmaktadır. Bu vesileyle sanat üretimini; 
kendisi, ailesi ve izleyicisi için bir aydınlanma ritüeline dönüştürmekte ve oto-
biyografik evrimini bu bağlamda biçimlendirmektedir.
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