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GİRİŞ

Artırılmış gerçeklik uygulamaları 21.  yüzyılın hızla gelişen teknolojilerinden 
birisi olarak karşımıza çıkmaktadır. Gerçek dünya ile bilgisayar ortamında üre-
tilen ses, video, grafik, GPS konum bilgisi gibi verilerin birleşimini kapsayan 
uygulamalar artırılmış gerçeklik uygulaması olarak adlandırılmaktadır (1). Bu 
tip teknolojik yeniliklerin eğitim alanına entegre edilmesi ile öğrencilere etkin 
bir öğretim ortamının sağlanabileceği açıktır ve bu noktada, birçok farklı alanda 
kendisine yer bulan artırılmış gerçeklik uygulamaları eğitim alanında da ken-
dine hızlı bir yer edinme yolundadır. Farklı eğitim alanları için geliştirilmiş, 
birden fazla duyu organına hitap etme yeteneği olan artırılmış gerçeklik uygula-
maları içerikli eğitim faaliyetlerinin öğrenme verimliliğini arttırdığı gözlemlen-
mektedir (2). Bu bağlamda, özel bir alan olan tarım makineleri ve teknolojileri 
eğitimi alanında da eğitim materyallerini zenginleştirecek, eğitim faaliyetlerine 
adapte edilebilir artırılmış gerçeklik teknolojileri hedeflenen öğrenme amaçla-
rına ulaşmada katkıda bulunabilir.

Örnek olarak, bu tip artırılmış gerçeklik uygulamalarında, elde bulunan 
mobil cihaz kamerasının görüş alanındaki gerçek dünya görüntüleri ekrana 
yansıtılırken, eş zamanlı olarak ilişkili üç boyutlu (3D) bir objenin ekrana ek-
lenmesi mümkün olabilmekte ve bu şekilde yürütülen öğrenme faaliyetleri ile 
öğrencilerin konu özelindeki algısının yükseltilmesi sağlanabilmektedir. Temel-

1 Doç. Dr., Akdeniz Üniversitesi, Ziraat Fakültesi, Tarım Makinaları ve Teknolojileri Mühendisliği Bölü-
mü, Antalya, hkcelik@akdeniz.edu.tr,

2 Yük. Lis. Öğr., Akdeniz Üniversitesi, Fen Bilimleri Enstitüsü, ismailcelik@gmail.com,
3 Doç. Dr., Akdeniz Üniversitesi, Mühendislik Fakültesi, Mekatronik Mühendisliği Bölümü, Antalya, 

nuricaglayan@akdeniz.edu.tr,

- 1 -



Tarımsal Mekanizasyon ve Enerji Üzerine Güncel Araştırmalar II

- 12 -

da herhangi bir akrabalık ilişkisi ve çalışma hakları hususunda bir çıkar çatış-
ması bulunmamaktadır.
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