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E-SPOR: E-SPOR SPOR OLABILIR Mi?
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E-spor bilim ve teknolojinin ortak bir bigimde kullanilmasiyla djjital platform-
larda insanlara zihinsel veya fiziksel bir bicimde yeteneklerini gelistirmelerine
katki saglayan spor aktiviteleri alanidir. E-spor hem de amatdr veya profesyonel
olarak faaliyet gosteren oyuncularin takim halinde veya bireysel bir bigimde bil-
gisayar platformunda miicadelede bulunduklari bir alan seklinde ifade edilebilir
(Bingdl & ark., 2021). Genglik Arastirmalar1 Haber Biilteninin 2018 yilinda ¢1-
kan 5.sayinda e-spor “sporun yeni formu olarak lanse edilen ve Bilgisayar/Kon-
sol/Mobil platformlar tizerinden, ¢evrimici veya ¢evrimdisi, bireysel ve/veya ta-
kim olarak oynanan rekabetci ¢ok oyunculu, dijital oyunlarin gesitli modlariyla
oynanan bir alan” olarak ifade edilmistir (Coknaz, 2019).

Argan ve ark., E-sporu diinyanin farkli noktalarindaki iki bireyin internet
yoluyla ya da biiytik organizasyonlarin sagladigi katkilar sayesinde bir araya ge-
lerek oyun oynayabilecekleri fiziksel ve zihinsel bir bigimde ¢ogu spor dalinin
gerektirdiginden fazlasini biinyesinde bulunduran bir spor olarak ifade etmis-
lerdir (Halisdemir, 2021).

T.C. Aile Calisma ve Sosyal Hizmetler Bak’na gore E-Spor, bireysel veya ta-
kim halinde yapilan, farkli igerik ve alanlarda, el ve goz koordinasyonu, hizl dii-
stinme ve takim yonetimi gibi 6zelliklerin 6n planda oldugu sanal platform sek-
linde tanimlanmistir (Mentes, 2021). Genglik ve Spor Bakanliginin 2018 yilinda
yayinladig1 rapora gore e-sporun tarihsel gelisim siireci tige ayrilmistir. Bunlar:

1. 1972-1989 donemi
2. 1990-1999 donemi
3. 2000 ve sonrasi
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