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Spor Bilimlerine Disiplinlerarası Yaklaşımlar

•	 Hukuki problemler
•	 Regülasyon eksiklikleri
•	 Tanıtım ve bilinçlendirme eksiklikleri
•	 Piyasadaki kötü amaçlı ve zararlı video oyunların varlığı
•	 Güvenlik problemleri.
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