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FEN OGRETIMINDE ARDUINO
DESTEKLI ROBOTIK KODLAMA
UYGULAMALARI: 5E OGRENME
MODELINE UYGUN ELEKTRIKSEL
ILETKENLIK OLCUMU ETKINLIGI
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Go6khan GUVEN?

GIRIS

21. yiizyilda bilimsel bilgide meydana gelen hizli degisim, teknolojinin gelis-
mesini tetiklerken yagamin her alanini ve bireyleri de etkilemistir. Bu etkilesim
toplumdaki bireylerin ihtiya¢ ve beklentilerini degistirmis ve 6gretim prog-
ramlarinin yenilenmesine neden olmustur. Ozellikle bu programlardan biride
fen bilimleri dersi 6gretim programidir. 2018 yilinda iilkemizde fen bilimleri
dersi 6gretim programi bu yeniliklere ayak uydurabilmek igin yeniden yapi-
lanmuistir. Yapilandirilan fen bilimleri dersi 6gretim programinin genel amaci-
nin; yaratici olabilen, yeniliklere ayak uydurabilen, ortada var olan bir problemi
¢ozebilen, sorgulayan ve aragtirma yapabilen, elestirel ve analitik diisiinebilen,
yeni durumlara uyum saglayabilen, isbirligi igcinde galisabilen ve karar verme
becerisine sahip bireyler yetistirmek oldugu goéze ¢arpmaktadir (MEB, 2018).
Bu beceriler 21. yiizyil becerileri olarak programda karsimiza ¢ikmaktadir ve
bu becerilerin gelismesinde 6grenme ortamlarinda teknoloji kullanimi 6nemli
hale gelmistir. Ciinkii teknolojik gelismelerin ¢ok hizli olmasi ve giindelik ha-
yatta kullanim alanlarinin artmas: egitimde teknoloji kullanimini gerekli kil-
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