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FEN BILGISI OGRETMEN ADAYLARININ
GELISTIRDIKLERI EGITSEL OYUNLARIN
CESITLI DEGISKENLER BAKIMINDAN
DEGERLENDIRILMESI

Seda OKUMUS!

GIRIS

Insanoglu var oldugu giinden bu yana oyun her zaman hayatin icinde yer almis-
tir. Clinkii insan diinyaya geldigi andan itibaren ¢evresini anlama gabasi igerisin-
dedir. Oyun kavramu gesitli tanimlarla ifade edilmeye ¢alisiimistir. Oyun kisinin
biligsel, fiziksel veya zihinsel siiregleri kullanmasini gerektiren, kisinin hos vakit
gecirmesini ve eglenmesini saglayan, kuralli veya kuralsiz etkinlikler olarak ifa-
de edilebilir (Bilen, 1999; Dénmez, 1999; Karamustafaoglu & Cosgun, 2021).
Ovyunlarin ¢ocuklarin biligsel, duyussal, psikomotor ve zihinsel gelisimi i¢in ol-
dukga énemli oldugu alanyazinda ifade edilmektedir (Gerald, 1995; Ozer, Giir-
kan & Ramazanoglu, 2006). Oyun ¢ocuklarin zihinlerinde var olan diisiinceleri
disariya aktarmalarina yardimci olur (Sasmaz- Oren & Erduran- Avci, 2004).

Egitsel oyun ise oyunlarin egitim siirecinde kullanilmasini gerektirir. Egitsel
oyunlar, 6grencilerin bilissel, zihinsel, fiziksel ve duygusal becerilerini gelistir-
meye yonelik ders siirecinde yapilan oyun etkinlikleridir. Egitsel oyun, egitim-
6gretim siirecine 6grencinin aktif katilimini gerektirdigi igin 6grenci merkezli
bir yontemdir. Cocugun gelisimsel donemi goz oniine alindiginda, oyunun ¢o-
cuklar i¢in temel bir ihtiya¢ oldugu sdylenebilir. Egitsel oyun, ¢ocuklarin hem
sosyal yonden hem de biligsel yonden gelismesine katk: saglayan, 6grencilerin
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