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İnsanoğlu var olduğu günden bu yana oyun her zaman hayatın içinde yer almış-
tır. Çünkü insan dünyaya geldiği andan itibaren çevresini anlama çabası içerisin-
dedir. Oyun kavramı çeşitli tanımlarla ifade edilmeye çalışılmıştır. Oyun kişinin 
bilişsel, fiziksel veya zihinsel süreçleri kullanmasını gerektiren, kişinin hoş vakit 
geçirmesini ve eğlenmesini sağlayan, kurallı veya kuralsız etkinlikler olarak ifa-
de edilebilir (Bilen, 1999; Dönmez, 1999; Karamustafaoğlu & Coşgun, 2021). 
Oyunların çocukların bilişsel, duyuşsal, psikomotor ve zihinsel gelişimi için ol-
dukça önemli olduğu alanyazında ifade edilmektedir (Gerald, 1995; Özer, Gür-
kan & Ramazanoğlu, 2006). Oyun çocukların zihinlerinde var olan düşünceleri 
dışarıya aktarmalarına yardımcı olur (Şaşmaz- Ören & Erduran- Avcı, 2004). 

Eğitsel oyun ise oyunların eğitim sürecinde kullanılmasını gerektirir. Eğitsel 
oyunlar, öğrencilerin bilişsel, zihinsel, fiziksel ve duygusal becerilerini geliştir-
meye yönelik ders sürecinde yapılan oyun etkinlikleridir. Eğitsel oyun, eğitim- 
öğretim sürecine öğrencinin aktif katılımını gerektirdiği için öğrenci merkezli 
bir yöntemdir. Çocuğun gelişimsel dönemi göz önüne alındığında, oyunun ço-
cuklar için temel bir ihtiyaç olduğu söylenebilir. Eğitsel oyun, çocukların hem 
sosyal yönden hem de bilişsel yönden gelişmesine katkı sağlayan, öğrencilerin 
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