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| 1.ciris

Bilgi ve iletisim alaninda yasanan teknolojik gelismeler ile
birlikte giinliik hayatta kullanilan dijital materyal ve yazilimlarin
sayist oldukga artmakta, bununla birlikte 6grenme deneyimleri-
mizin ve sosyal yasamin ayrilmaz bir parcasi olarak yerini almak-
tadir. Teknolojinin bu denli hizli gelisimi, yeni teknolojik araglar1
ve uygulama bigimlerini ortaya ¢ikarmanin yani sira bilgiye eri-
sim metotlarinda da birtakim degisiklikleri ortaya ¢ikarmaktadir.
Giiniimiizde yagsanan bu degisimler, cevap arayan birtakim soru-
lar1 da beraberinde getirmektedir. Bunlardan birisi de dijital ¢ag-
da yetismis olan “Z” kusagina, ¢agin gerektirdigi sekilde egitim
vermek amaciyla egitim ile teknolojinin birbirine nasil entegre
edilecegidir. Bu baglamda egitim ortamina giren yeni metotlar-
dan biri, sanallig1 ve gercekligi bir araya getirebilme potansiyeli
olan Artirilmis Gergeklik teknolojisidir. Bu konuda yapilan ¢a-
ligmalarin sayisinin artmasiyla birlikte teknolojik gelismelere pa-
ralel olarak bu kavrama yapilan tanimlamalar da degisebilmekte-
dir (Senttrk, 2018). Yarim asirdan fazla bir tarihi olan Artirilmas
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Sonug olarak teknolojik araglarin giiniimiiz diinyasinda her
alana yayilmis olmasi, beden egitimi ve sporda da teknolojinin
kullanimi zorunlu héle getirmistir. Ulkemiz alan yazini ince-
lendiginde Artirilmis Gergeklik teknolojisinin beden egitimi
ve sporda kullanimi oldukga azdir. Bu baglamda 2 ¢alisma goz-
lemlenmistir (Yantag 2011, Bozyer 2015). Amacimiz, yapilan bu
calismalardan ve galigmalarin azhigindan esinlenerek Artirilmig
Gergeklik uygulamalarinin {ilkemizde beden egitimi ve spor ala-
ninda yayginlagsmasina katkida bulunabilmek ve yapilacak ¢alis-
malara ilham kaynagi olabilmektir.
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