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GiRIS

GuUnumuzde yasanilan teknolojik ilerlemeler ile tim dinyada rekabet, yenilik ve
ekonomik agidan ciddi bir ylkselis gorilmektedir (1). Teknolojinin, dijitallesme
gaginda hizla gelismesiyle birlikte Sanayi Devrimi 4.0 veya diger adi ile endust-
riyel devrim 4.0, bilgi toplumunun glinimuzde gelmis oldugu ¢ag olarak adlan-
dinlmaktadir (1,2). Sanayi Devrimi 4.0, son yillarda kullanilmaya baslayan Gretim
teknolojilerini, otomasyon sistemini ve veri aligverislerini kapsayan kollektif bir
kavramdir. Esas olarak bu siregte, Siber-Fiziksel Sistemler (CPS) olarak adlandiri-
lan, fiziksel ve sanal diinyay! bir araya getiren sistemler kullaniimaya baslanmistir.
Sanayi Devrimi 4.0, nesneler paradigmasi cergevesinde cep telefonlari, sensorler
ve aktUatorler gibi birbirine bagl gesitli nesnelerin yaygin varligi ile karakterize
edilen yeni dretim bicimidir. Sanayi Devrimi 4.0 ile birlikte insanin yasamda ihtiyag
duydugu birgok nesne akilli cihazlara dontismektedir. Sanayi Devrimi 4.0 bilesen-
leri; Nesnelerin interneti, Arttirilmis Gergeklik, Akilll Robotlar, Similasyon, Katman-
Il Gretim (3D), Siber Glvenlik, Sistem Entegrasyonu, Biylk veri ve Bulut Bilesim
olarak kabul edilmektedir (1,3).
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Teknolojinin hizla gelismesi ile bilgisayar, cep telefonu, giyilebilir cihazlarin kulla-
nimi artmistir. Bu cihazlarin kullanimina bagli olarak ginimuzde, internet, sosyal
medya, dijital oyun, kumar, aligveris gibi durumlarin arttigi gordlmektedir. Avru-
pali ergen nifusun giinliik %96 oraninda internet kullandigi gorilmektedir (67).
Tudrkiye'de ise 2021 yili itibari ile hanelerin %82.6'sinda internet baglantisi vardir.
Dlnya genelinde oldugu gibi Ulkemizde de akilli telefon kullanimi ile internet ve
sosyal medya platformlarina erisim giderek artis gosterdigi gorilmekte olup (67),
bu durum onemlilik arz etmektedir. Kitabin bu bolimunde, teknoloji gelisiminin
tarihi, teknoloji bagimhliginin gtinimuze kadar uzanan tarihsel stireci degerlendi-
rildi. Iginde yasadigimiz toplumda, bu strecin insanlari ve gelecek nesilleri nasil
etkileyecegdini daha iyi anlamaya yonelik galismalari hep birlikte takip edecegiz.
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