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TEKNOLOJİ BAĞIMLILIĞININ  
TARİHSEL GELİSİM SÜRECİ,

GIRIŞ

Günümüzde yaşanılan teknolojik ilerlemeler ile tüm dünyada rekabet, yenilik ve 
ekonomik açıdan ciddi bir yükseliş görülmektedir (1). Teknolojinin, dijitalleşme 
çağında hızla gelişmesiyle birlikte Sanayi Devrimi 4.0 veya diğer adı ile endüst-
riyel devrim 4.0, bilgi toplumunun günümüzde gelmiş olduğu çağ olarak adlan-
dırılmaktadır (1,2). Sanayi Devrimi 4.0, son yıllarda kullanılmaya başlayan üretim 
teknolojilerini, otomasyon sistemini ve veri alışverişlerini kapsayan kollektif bir 
kavramdır. Esas olarak bu süreçte, Siber-Fiziksel Sistemler (CPS) olarak adlandırı-
lan, fiziksel ve sanal dünyayı bir araya getiren sistemler kullanılmaya başlanmıştır. 
Sanayi Devrimi 4.0, nesneler paradigması çerçevesinde cep telefonları, sensörler 
ve aktüatörler gibi birbirine bağlı çeşitli nesnelerin yaygın varlığı ile karakterize 
edilen yeni üretim biçimidir. Sanayi Devrimi 4.0 ile birlikte insanın yaşamda ihtiyaç 
duyduğu birçok nesne akıllı cihazlara dönüşmektedir. Sanayi Devrimi 4.0 bileşen-
leri; Nesnelerin İnterneti, Arttırılmış Gerçeklik, Akıllı Robotlar, Simülasyon, Katman-
lı üretim (3D), Siber Güvenlik, Sistem Entegrasyonu, Büyük veri ve Bulut Bileşim 
olarak kabul edilmektedir (1,3).
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SONUÇ

Teknolojinin hızla gelişmesi ile bilgisayar, cep telefonu, giyilebilir cihazların kulla-
nımı artmıştır. Bu cihazların kullanımına bağlı olarak günümüzde, internet, sosyal 
medya, dijital oyun, kumar, alışveriş gibi durumların arttığı görülmektedir. Avru-
palı ergen nüfusun günlük %96 oranında internet kullandığı görülmektedir (67). 
Türkiye’de ise 2021 yılı itibari ile hanelerin %82.6’sında internet bağlantısı vardır. 
Dünya genelinde olduğu gibi ülkemizde de akıllı telefon kullanımı ile internet ve 
sosyal medya platformlarına erişim giderek artış gösterdiği görülmekte olup (67), 
bu durum önemlilik arz etmektedir. Kitabın bu bölümünde, teknoloji gelişiminin 
tarihi, teknoloji bağımlılığının günümüze kadar uzanan tarihsel süreci değerlendi-
rildi. İçinde yaşadığımız toplumda, bu sürecin insanları ve gelecek nesilleri nasıl 
etkileyeceğini daha iyi anlamaya yönelik çalışmaları hep birlikte takip edeceğiz.
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