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Internetin Sorunlu
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internetin Sorunlu Kullanimi

Tarih boyunca higbir icat; internet kadar hizli yayginlamamis ve
yasantimizda bu denli etkili olmamustir. Internetin kolay ulagila-
bilir, kolay karsilanabilir ve kisilere anonimlik saglayan yonleri
bu hizli bityiimeden sorumlu gibi gériinmektedir. We are soci-
al ve Hootsuite’in birlikte yayinladiklar1 “digital in 2019” rapo-
rundaki giincel diinya internet kullanim istatistikleri de bu goz-
lemi dogrulamaktadir (1). Bu istatistik sonuglarina gére diinya
niifusunun %57 ‘si (4,388 milyar kisi)internet kullanicisidir ve
bu sayida yillik %9,1 (+367 milyon) oraninda artis gosterilmis-
tir (1). Yas dagilimina bakildigindaysa kullanicilarin %22’sinin
(1,690 milyar kisi) 0-12 yas araliginda oldugu goriilmektedir.
Kullanicilarin -~ %52’sinin mobil cihazlar1 araciligiyla interne-
te erisim sagladiklar: tespit edilmistir. Yine ayni arasgtirmanin
“digital 2019 in Turkey” basligina baktigimizda tilkemiz i¢in de
sorunun azimsanmayacak boyutlara ulastigini sdylemek miim-
kiindiir. Bu bashiga gore niifusumuzun %72’si (59,36 milyon kisi)
internet kullanicisidir ve bu alanda yillik %9’luk (+5 milyon) bir
bilyiime mevcuttur. Ayrica 52 milyon sosyal medya kullanicimiz
bulunmaktadir ve 44 milyonu mobil cihazlar1 araciligiyla sosyal
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