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BÖLÜM 8

STEAM EĞİTİM MODELİ’NİN MÜZİK EĞİTİMİ 
BAKIMINDAN DEĞERLENDİRİLMESİ

Hacer MOHAN KÖMÜRCÜ1

STEM VE STEAM EĞİTİM MODELİ
21. yüzyılda ortaya çıkan mesleklerde yaşanan değişim ve dönüşüm, eğitim ile 
istihdam arasındaki ilişkiyi gün geçtikçe azaltmış ve geleneksel eğitim modelinin 
güncel mesleki ihtiyaçlara cevap veremediği görülmeye başlanmıştır. Endüstri 
devrimlerinin ardından ortaya çıkan yeni teknoloji çağının meslekleri, farklı di-
siplinler arasında bağlantı kurabilen, yenilikçi ve yaratıcı düşünebilen bireylere 
ihtiyaç duymaya başlamıştır. Geleneksel eğitim modelinin bireye bakış açısı ile 
endüstriyel gelişmelerin ihtiyaç duyduğu insan modeli arasında ortaya çıkan bu 
farklılık eğitimde yenilik arayışlarını da beraberinde getirmiştir. Bu yenilik arayış-
larından biri de STEAM eğitim modelinin temelini teşkil eden STEM’dir. 

STEM modeli 21. yüzyıl eğitim paradigmasındaki değişim ve dönüşümün bir 
temsilcisi niteliğindedir. Uzmanlık alanları yaratmak adına parçalanmış olan eği-
tim modelinin yeniden bütüncül bir yaklaşımla ele alınmasıdır. 

20. yüzyılın sonlarından itibaren Amerika’da faaliyet gösteren Ulusal Bilim 
Vakfı bilim, teknoloji, mühendislik ve matematik alanlarının bir araya geldiği 
kapsamlı bir eğitim modeli üzerinde çalışmışlardır. Bu eğitim modeline STEM 
(Science, Technology, Engineering, Mathematics) adını vermişlerdir. Angier 
(2010) STEM sisteminin bu disiplinlerin ortak noktaları olan problem çözme, 
kanıtlara dayanarak tartışma ve çatışan görüşleri uzlaştırma konularına odaklan-
dığını belirtmektedir.

Bilim, teknoloji, mühendislik ve matematik alanlarını kapsayan bütünleşik 
bir eğitim modeli modern dünyanın ihtiyaç duyduğu eğitimsel yenilikler açısın-
dan etkili bir girişim olmasına karşın modelde eksik olan unsur kolaylıkla göze 
çarpmaktadır. 21. Yüzyıl dünyasının ihtiyaç duyduğu insan modelinde olmazsa 
olmaz olan temel niteliklerden biri yaratıcılık, duyarlılık ve yeniliktir. STEM eği-
timi bilim ve teknik temelli bir eğitim modeli sunarken teknoloji çağının ihtiyaç 
duyduğu yaratıcı ve duyarlı zihinlerin gelişimini model dışı bırakmıştır. STEM 
eğitimcileri olan James W. Bequette ve Marjorie Bullitt Bequette 2012 yılında ka-
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leme aldıkları A Place for Art and Design Education in the STEM Conversation 
adlı makaleleri ile STEM eğitiminin içinde sanat alanın da bulunması gerektiğini, 
bunun öğrencilerin mühendislik becerilerine olumlu katkıları olabileceğini be-
lirtmişler ve STE(A)M modelini önermişlerdir.

Sanat eğitiminin modele eklenmesi ile bilim, teknoloji, mühendislik ve mate-
matik alanlarının yanı sıra sanat alanında yeterli donanıma sahip, dünyayı sanat 
eğitiminin verdiği duyarlılıkla gören, anlamaya çalışan ve teknolojik yeniliklere 
sanatsal bir duyarlılıkla yaklaşan, ayrıntıları sanatsal gözle görüp değerlendirebi-
len bireylerin yetiştirilmesi amaçlanmıştır. 

STEAM modeli bilim, teknoloji, mühendislik, matematik ve sanat alanın-
da entegre bir eğitim modelini öngörmektedir. Böylelikle 21. yüzyıl dünyasının 
çok boyutlu yapısına uygun olarak, gerçek dünya ile güçlü ve özgün bir bağlantı 
yaratma hedeflenmektedir. Entegre eğitim modeli, bu alanlara ilişkin derslerin 
ayrı ayrı değil, iç içe geçmiş bir şekilde bütünleşik olarak verilmesi prensibine 
dayanmaktadır. STEAM derslerinde alanların tümü birleşik bir şekilde birbirle-
ri ile ilişkili olarak ele alınmaktadır. Sanat alanına özellikle eleştiri ve sorgulama 
becerisini geliştirmesi bakımından önem atfedilmektedir. Brouillette ve Graham 
(2016), STEM ve STEAM modeli ile eğitim alan iki farklı grup üzerinde fen bi-
limleri başarısı açısından yaptıkları çalışmada STEAM eğitimi alan öğrencilerin 
STEM eğitimi alanlara göre fen bilimleri alanında daha başarılı oldukları sonu-
cuna ulaşmışlardır. Cunnington ve diğerlerinin (2014) yaptığı çalışmalar STEAM 
sisteminin öğrencilerin matematik ve edebiyat başarılarını artırdığını ortaya koy-
maktadır. Inoa ve diğerleri (2014) de yapmış oldukları araştırmada tiyatro eğiti-
minin öğrencilerin edebiyat ve matematik başarılarını yükselttiği görülmektedir. 
STEAM modeli içerik alanlarını birbirini tamamlayan bir yapbozun parçası gibi 
görmektedir. Herhangi bir içerik alanını çıkarmak yapbozun tamamlanmamasına 
sebep olacak yani modern insanın bir yönünün eksik kalmasına neden olacaktır. 
STEAM modeli gerek içerik olarak gerekse pedagojik olarak geleneksel eğitim 
anlayışından köklü bir şekilde ayrılmaktadır. 

STEAM modelli eğitim süreci içinde farklı derslerle ilgili kazanımlar, yeterli-
likler, öğretim yöntemleri, ders tasarımı gibi konular arasında entegre bir model 
önermektedir. Bu nedenle STEAM öğrenme ortamı, tüm bu unsurların bir bütün 
içinde değerlendirilmesi yoluyla bilinçli ve kasıtlı bir şekilde bağlantılar kurula-
rak tasarlanmalıdır. Bu çalışmada STEAM eğitiminin çeşitli yönleri müzik eğitimi 
açısından ele alınmış ve değerlendirilmeye çalışılmıştır. 

STEAM MÜZİK EĞİTİMİ MODELİNİN PEDAGOJİK YÖNLERİ 

STEAM modeli öğrenci merkezli eğitim modelini temel alarak eğitim sürecinde 
öğrenciye önemli bir sorumluluk alanı tanımaktadır. Öğrenci öğretmenin güvenli 
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sularına yüzmek yerine, gerekirse problem içinde kaybolmalı, çözüm yolları geliş-
tirmeli, yaratıcılığını kullanmalıdır. Geleneksel eğitim ve öğretim modelinin müf-
redatlar ve yöntemlerle kesin ve keskin sınırları yerine bilinmeyen bir alanda ken-
di yeteneklerini kullanmayı keşfetmelidir. Öğrenci merkezli eğitimin bir gereği 
olarak öğretmen sadece bir rehber niteliğindedir. STEAM modelinde öğretmen, 
düşünmeyi ve yaratıcılığı cesaretlendirici, yeni çözüm yolarını aramayı teşvik edi-
ci bir rol oynamalıdır. STEAM eğitiminin odak noktalarından biri öğrencinin öğ-
renme sırasında sürekli aktif ve yapılandırmacı bir tutum içinde olmasıdır.

Müzik eğitiminin STEAM modeli çerçevesinde ele alınması ders içerikleri, öğ-
retme-öğrenme stratejileri ile ilgilidir. Müziğin çeşitli boyutları zaten STEAM’in 
alanlarını içermesi bakımından STEAM eğitimi ile uyumludur. Bunlar arasında 
sesin fiziksel ilkeleri, müzik dizilerinin ve armonin matematiksel temelleri, müzik 
teknolojileri sayılabilir. STEAM modelinin uygulanması noktasında öğretmen tu-
tumu önem kazanmaktadır.

STEAM eğitiminin gerçekleşebilmesi için en az iki STEAM alanının bütünle-
şik bir şekilde ele alınması gereklidir. İkiden daha fazla alan da entegre edilebilir. 
Müzik eğitimi açısından bir değerlendirme yapıldığında müzik dersinin bilim, 
teknoloji, mühendislik ve matematik alanları ile entegre bir şekilde işlenmesi ge-
rekliliği görünmektedir. Bunun için STEAM alanlarının doğal bağlantıları üze-
rinde durup ortak noktalara odaklanmak gereklidir. Müzik eğitimi ile matematik, 
teknoloji gibi STEAM’in diğer alanları arasında müzik teknolojisi, ses fiziği, mü-
zik dizilerinin matematiksel temelleri gibi doğrudan ortak alanlar bulunmaktadır. 
Bununla birlikte müzik eğitimi, STEAM eğitiminin öğrencilere kazandırmayı he-
deflediği sosyal ve kişisel beceriler üzerinden de ele alınabilir. Bu sosyal ve kişisel 
beceriler aşağıdaki başlıklarda ele alınabilir. 

Yaratıcılık: STEM modeline “A” harfi yani sanatın eklenmesinde en önemli 
unsur, 21. yüzyıl insanının mesleki yeterlilik bakımından yaratıcılık ve eleştirel 
düşünme becerileri kazanması zorunluluğudur. STEAM eğitiminin üzerinde dur-
duğu temel unsurlardan biri yaratıcılık ve yeniliktir. STEAM modeli içinde yer 
alan müzik eğitiminde öğrencilerin yaratıcılıklarını geliştirecek ve yeni girişimler 
yapma cesaretlerini teşvik edecek etkinliklere yer verilmesi önem taşımaktadır. 
Bloom’un 2001 yılında yeniden düzenlenmiş olan taksonomisinde de yaratıcılık 
en üst basamaktadır (Schultz, 2005). Yaratıcılık ve eleştirel düşünme birbiri ile iç 
içe geçen becerilerdir. Örneğin, Keating (1980) yaratıcılığı eleştirel analiz yeteneği 
olarak tanımlar. Small’a (1987) göre de eleştirel düşünme yaratıcılıkla doğrudan 
bağlantılıdır. Müzik derslerindeki bazı yaratıcılığa yönelik uygulamalar arasında 
seslerle deneysel çalışmalar yapmak, öğrencilerin içlerinden gelen müzikal his-
seleri özgürce seslendirebilecekleri doğaçlama çalışmaları yapmak, öğrencilerin 
yeni müzik cümleleri keşfetmesini sağlamak ve bunları genişleterek yeni par-
çalar bestelemelerine olanak sağlamak, beden perküsyonu, vurmalı çalgılar vb. 
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yöntemlerle şarkıları eşlikle yeniden düzenlemelerini istemek sayılabilir. Byrne 
(2005) bu tip yaratıcı uygulamaların geleneksel müzik eğitiminde yeterince kulla-
nılmadığını belirtmektedir.

Eleştirel Düşünme: STEAM eğitiminin üzerinde durduğu becerilerden ikincisi 
eleştirel düşünmedir. Eleştirel düşünme, sorgulama, analiz etme, akıl yürütme, 
değerlendirme, çıkarım yapma, etkin düşünme, değer biçme, hüküm verme gibi 
bilişsel süreçlere işaret etmektedir (Kömürcü, 2019). Webster’a (1996) göre müzik 
eğitiminde eleştirel düşünme becerilerinin geliştirilmesi, müzik eserleri üzerinde 
çözümleme teknikleri, karşılaştırma, sınıflandırma, yansıtıcı süreçler ve etkinlik-
lerin değerlendirilmesini içermektedir. Bamberger (1982) de müziği anlamanın 
ve öğrenmenin dinleme yoluyla problem çözme işlevi olduğunu vurgular.

Müziksel İletişim ve İşbirliği: STEAM eğitiminin üzerinde durduğu beceri-
lerden üçüncüsü iletişimdir. İletişim, toplumsal bir paylaşım ve etkileşimi içerir 
(Zıllıoğlu, 2007, s. 22; Güngör, 2011, s. 37). Tutar (2003, s. 34) da iletişimi, duygu, 
düşünce, bilgi gibi kültürel anlamların semboller yardımıyla aktarıldığı bir süreç 
olarak tanımlamaktadır. Genel tanımlardan hareketle iletişimin tek yönlü değil 
karşılıklı bir edim olduğu söylenebilir. Müzik eğitiminde iletişim; duygu, düşün-
ce, bilgi, tutum gibi kültürel anlamların müzik aracılığıyla paylaşımı, değişimi ve 
aktarılması sürecidir. Hartmann’a (2010) göre de müziksel anlatım iletişimin bir 
biçimidir. Şarkı söylemek, dans etmek, çalgı çalmak, ritim tutmak öğrencilerin 
müzik dersinde birbirleri ile iletişime geçmesini sağlayan müzikal unsurlardır. 
Müziksel iletişim öncelikle öğrencilerin kendi potansiyellerini, öz yeterliliklerini 
tanımasına ve farkına varmasına olanak sağlar. Müziksel iletişim içinde olan öğ-
renciler, ortak bir duygu durumunu paylaşabilir, ortak tutumlar geliştirebilir ve 
birlikte iş yapma becerilerine ilişkin olumlu bakış açıları kazanabilirler.

STEAM MÜZİK EĞİTİMİNDE KARİYER VE YAŞAM BECERİLERİNİN 
GELİŞTİRİLMESİ 

STEAM müzik eğitimi kariyer ve yaşam becerileri bakımından ele alındığında 
öğrencilerin iş yaşamında edinmeleri gereken sosyal beceriler ile uyumlu olma-
lıdır. STEAM müzik eğitim programı, disiplinlerarası bir yaklaşımla genel olarak 
kariyer ve yaşam becerileri bakımından öğrenciye kazandırılmak istenen yeterli-
liklerin edinilmesine katkıda bulunacak şekilde planlanmalıdır. Bu nedenle STE-
AM müzik eğitimi programında aşağıdaki hususlara dikkat edilmelidir.

Esneklik ve Uyarlanabilirlik: STEAM eğitiminin önemli bir yönü esneklik ve 
uyarlanabilirliktir. Esneklik ve uyarlanabilirlik eğitim sürecinde öğrenciye ge-
niş bir özgürlük alanı sunmaktadır. Bu yaklaşımın temeli öğrenme sürecini çe-
şitlendirmek, öğrenciye seçenekler sunmak ve her öğrencinin eşit şekilde kendi 
öğrenme sürecini seçebileceği ortamlar yaratmaktır. Bu nedenle STEAM müzik 
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eğitiminde, müzik eğitiminin genel olarak öğrencileri zorlayıcı ve sınırlayıcı un-
surlarını tespit ederek bu unsurlardan arındırmak, öğrencileri sınırlayan ya da 
zorlayan uygulamalara ilişkin alternatifler geliştirmek ve öğrencinin yeteneği 
doğrultusunda bu alternatife yönelmesini sağlamak gerekmektedir. Örneğin, ses 
materyali iyi olmadığı için şarkı söylemek istemeyen bir öğrenci şarkı söylemeye 
zorlanmamalı ya da blok flüt çalmayı sevmeyen bir öğrenci için mutlaka o çal-
gıyı çalması istenmemeli, öğrencinin yeteneği ve ilgisi doğrultusunda öğrenme 
ortamının yelpazesi olabildiğince geniş olmalıdır. Bir sınıfın içinde müzik yete-
neği birbirinden çok farklı olan tüm öğrencileri aynıymış gibi düşünerek belli bir 
programa zorlamak yerine her öğrenci için bireysel çalışma programı tasarlanma-
sı gerekmektedir. Öğrencilerin belli bir konuda başarısız olmaları halinde onları 
müzikle ilgili farklı alanlara yöneltebilecek seçenekleler sunabilmek gereklidir. 

Girişim ve Öz Yönelim: STEAM eğitimi açısından girişim ve öz yönelim kendi 
kendine öğrenmeyi tanımlamaktadır. Bu açıdan STEAM müzik eğitimi, öğren-
cilerin kendi kendine öğrenebilmeleri, hedef belirleyebilmeleri, zamanı yönete-
bilmeleri gibi becerilere odaklanmalıdır. STEAM müzik eğitiminde öğrencilerin 
başarabileceği kısa ve uzun vadeli hedefler belirlenmelidir. Öğrencilerden bu he-
deflere ulaşabilmeleri için kendi zaman ve iş yüklerini planlamaları istenmelidir. 
Örneğin çalgı eğitimi üzerinde somut bir hedef olarak belirli bir parçayı çalabil-
mek için öğrencinin kendi öğrenme sürecini planlaması beklenmelidir. Bu süreç-
ler kısa ve uzun vadeli her hedef bakımından öğrenci tarafından planlanmalıdır. 
Müzik öğretmeni bu hedeflerin ve süreçlerin gerçekçi şekilde planlanmasında 
öğrenciye yardımcı olur. Öğrencinin bu öğrenme planı çerçevesinde gerçekleştir-
diği faaliyetler müzik öğretmeni tarafından gözlenmelidir. Bu yolla öğrenci kendi 
öğrenme yeteneklerini ve potansiyelini keşfedecek, hayat boyu öğrenme yolunda 
önemli bir ilerleme sağlayacaktır. Müzik öğretmeni ve öğrenci öğrenme süreci 
üzerinde değerlendirmeler yapmalı ve kendi kendine öğrenme süreci eleştirel 
gözle incelenerek bir üst seviyeye taşınmalıdır. 

Sosyal ve Kültürlerarası Beceriler: Bennett’e (1998, s. 121) göre kültürlerara-
sı eğitim, farklı bir toplum ve birbirine bağımlı bir dünya bağlamında kültürel 
çoğulculuğu teşvik etmeye çalışan demokratik değerlere ve inançlara dayanan 
öğretme öğrenme sisteminin bir yaklaşımıdır. Küreselleşen dünyada modern bi-
reyin dil, din, ırk, gelenek gibi kültürel unsurlar bakımından farklılıklar gösteren 
toplumlarla etkileşiminde bilişsel, duyuşsal ve davranışsal açıdan zorluklar ortaya 
çıkabilir. Farklı kültürlerle iletişim kurma, faklı kültürlerin değerlerini ve inançla-
rını anlamada en etkili yollardan biri o kültürlerin müziğini tanımaktır. STEAM 
müzik eğitimi, bireyin sosyal ve kültürlerarası becerilerini geliştirmek için müzik 
eğitimine çok yönlü bir bakış açısıyla yaklaşmalı, müzik eğitimi sürecinde farklı 
kültürlerin müzik kültürlerine yer vermeli ve bu yolla bireyin o kültürlerle et-
kileşime geçmesini kolaylaştırıcı bir rol oynamalıdır. Bu nedenle müzik eğitimi 
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repertuarına farklı kültürlerin şarkılarını eklemenin yanı sıra şarkılarda ele alınan 
inanç ve değerlerin de incelenmesi bireyin sosyal becerilerinin gelişimini destek-
lemek açısından önem taşımaktadır. 

Liderlik ve Sorumluluk: STEAM eğitiminin önemli bir boyutu da liderlik ve so-
rumluluktur. Liderlik ve sorumluluğa ilişkin bazı yetenekler kişilikten kaynaklansa 
bile bu yetenekler öğrenilebilir ve geliştirilebilir (Denhart ve Denhart, 2006; Will-
son, 2010). STEAM eğitiminin odaklandığı liderlik modeli otoriter değil demok-
ratik bir liderliktir. Çünkü Burton ve Dimbleby’nin (1995) belirttiği gibi sağlıklı 
sosyal ilişkiler, dostluk ve işbirliği gibi STEAM açısından önemli beceriler ancak 
demokratik bir liderlik anlayışı içinde geliştirilebilir. Öğrencilerin liderlik beceri-
lerini geliştirme esnek bir öğrenme ortamı yaratmak anlamına gelmektedir. Bu es-
nek ortam içinde öğrencileri karar ya da kararlar almaya yönlendirecek aktivitelere 
yer vermek, karar vermeleri için zaman tanımak, karar almaya yönelik yeterlilik-
lerini belirlemek için önceki bilgileri ile bağlantı kurdurmak ve geri bildirim için 
zaman vermek gerekmektedir. STEAM müzik eğitimi, öğrencilerin kendi kararla-
rını ve sorumluluklarını almasına olanak tanıyan aktivitelerle çeşitlendirilmelidir. 
Petre’nin (2020, s. 152) vurguladığı gibi öğrenciler sınıf yönetimlinde görev almalı, 
ders içinde ise gruplar halinde çalışarak grup içinde roller üstlenmelidirler.

STEAM MÜZİK EĞİTİMİNİN YÜRÜTÜLMESİ SÜRECİNDE TEMEL 
YAKLAŞIMLAR

Vasquez (2015) STEAM modelini meta-disipliner bir yöntem olarak tanımla-
maktadır. Bu yeni tanımlama disiplinler arasındaki sınır ve sınırlamaların kal-
dırılmasına ve öğrenme sürecindeki anlamın bütüncül bir şekilde inşasına işaret 
etmektedir. Bu bütüncül yaklaşımın uygulanabilmesi için müzik eğitiminin yü-
rütülmesi sürecinde de STEAM’in bazı temel yöntemlerini kullanma gerekliliği 
bulunmaktadır. 

STEAM yönteminin geleneksel eğitimden en belirgin farklılarından biri bil-
ginin öğrenciye doğrudan aktarılmamasının yanı sıra, öğrencinin öğretmenin 
rehberliğinde kendi öğrenme sürecini yapılandırmasıdır. Nasera (2019) da STE-
AM eğitiminin, kendi kendine öğrenmeye ve yaratıcı kişisel gelişimi sağlayan dü-
şünce sürecine daha fazla önem verdiğini belirtmektedir. Bu yapılandırma süreci 
soru sorma ve problemi anlama ile başlamaktadır. Müzik öğretmeni aktarmak 
isteği bilgiyi doğrudan vermek yerine öğrencileri o bilgiyi içeren bir uygulamaya 
yönlendirmeli ve öğrenciler o bilgiyi uygulama sırasında karşılaştıkları bir sorun 
olarak tanımlamalıdır. Öğrenciler, uygulama sırasında sorunla kendileri yüzleş-
meli ve sorunu çözmek için sorumluluk almalıdır. Bureekhampun ve Mungmee 
(2020, s. 1210) STEAM modelinin uygulama ya da oyun üzerinden gelişeceğini 
belirtmektedir. Bu etkinliklerin grup çalışmaları şeklinde yapılması her öğrenci-
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nin sorumluluk almasını sağlayacak ve aynı zamanda öğrenciler arasındaki etki-
leşim, iletişim, bağlılık, dayanışma gibi işbirlikçi öğrenme tekniklerinin içerdiği 
yeteneklerin gelişmesine olanak tanıyacaktır. Yorumlama, analiz, grup çalışması 
ve değerlendirme oluşturma sürecinin önemli parçalarıdır (MoNE, 2020).

Problemi anlayan ve tanımlayan öğrencilere varsayımda bulunma ve böylece 
olası çözüm yollarını görebilme olanağı sunulmalıdır. Öğrencilerin bu aşamaya 
geçebilmeleri için öğretmenin öğrencilerin önceki bilgilerine ulaşmalarını sağla-
ması gerekmektedir. Jantakun ve diğerleri (2020) STEAM modeli içinde sorunu 
tanımlamaya, sorun parametrelerini belirlemeye ve ardından prototip haline geti-
rilen ve kontrol edilen çözümler bulmaya odaklanan ilk keşif etkinliklerini Design 
Thinking (DT) olarak tanımlamıştır. Öğretmen öğrencilere çözüm yolunu verme-
meli, onların kendi çözüm yolu seçeneklerini oluşturmalarına rehberlik etmedir. 
Bu noktada öğretmen, öğrencilere sahip oldukları bilgiler, kullanabilecekleri araç-
lar, yararlanabilecekleri kaynaklar gibi unsurları hatırlatarak onları teşvik edebilir 
ancak mümkün olduğunca ek müdahalelerden kaçınmalıdır. STEAM yönteminin 
en önemli unsurlarından biri öğrencilere bütün bu süreçler için yeterince zaman 
tanımaktır. Geleneksel yöntemde bilgiyi doğrudan aktarmanın öğretmenin za-
man kullanımı açısından çok daha verimli gibi görünüyor olması, STEAM yön-
teminin uygulanmasını en zorlaştıran unsurlardan biridir. Ancak öğrenciler bu 
noktada hem kendi yetenek ve bilgi birikimlerinin farkına varmakta hem de yeni 
fikirlere, kavramlara veya temalara odaklanmaktadır. 

STEAM yönteminin en önemli yanlarından biri disiplinler arasındaki bağlan-
tılara odaklanmaktır. STEAM sınırsız olarak tamamen birleştirilmiş disiplinleri 
içerir (Quigley vd., 2017). STEAM eğitiminde, tespit edilen problem ve çözüm 
önerisi sadece müzik dersinin problemi olarak düşünülmemeli diğer dört alanla 
ilişkisi içinde bütünleşik olarak ele alınmalıdır. Bu nedenle problemin çözümüne 
ilişkin içerik, bilim, teknoloji, mühendislik ve matematik alanları ile ilişkisi için-
de ortaya konmalıdır. Öğretmen, hem bu alanların ortak noktası olan yaşam ve 
kariyer becerilerine ilişkin davranışlara hem de öğretilmek istenen kavramların 
meta-disipliner yönlerine odaklanmalıdır. Bu odaklanma ancak disiplinler ara-
sındaki bağlantıların tespit edilmesi ile mümkün olabilir. Thuneberg ve diğerleri-
nin (2017) de belirttiği gibi farklı disiplinler ortak temalarda bir araya gelir.

Shatunova ve diğerlerinin (2019) de belirttiği gibi öğrencilerin, problemin çö-
zümünde edinmiş oldukları deneyimi büyük fikirlerle ve kavramlarla ilişkilendi-
rerek bu fikirleri ya da kavramları teknoloji ile bütünleştirme ve gerçek dünyada 
kullanabilme yolunda yenilikçi yaklaşımlar geliştirmeleri beklenmelidir.

Yukarıdaki bilgiler ışığında STEAM sınıflarında dikkat edilmesi gereken bazı 
hususlar aşağıdaki tabloda sunulmuştur (Hong, 2017, s.99).
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Tablo 1. STEAM sınıfı kontrol listesi
Kategori Faktör Detay
STEAM Eğitiminin 
Amacı

Entegrasyon için 
Yetenek Geliştirmek

Ders, entegrasyon için yeteneklerin 
geliştirilmesi amacına uygun mu?

STEAM Eğitimi Kavramı
Gerçek Dünyayla Bağ-
lantı
Entegre Düşünme Yete-
neklerinin Geliştirilmesi

Öğrencilerin İlgisini 
Arttırmak

Ders, öğrencilerin bilimsel tekno-
lojiye olan ilgisini artırmak için 
tasarlanmış mı?

Tema gerçek dünya-
daki bilimsel tekno-
loji ile ilgili mi?
Program, öğren-
cilerin bütünleşik 
düşünme yetenekle-
rini geliştirmek için 
tasarlanmış mı?

STEAM  
Sınıflarının 
Öğrenme 
Standartları 
Çerçevesi

Bağlam 
Sunumu

Gerçek Dünyayla 
Bağlantılar

Ders, öğrencinin çözmesi için ger-
çek dünyaya ilişkin sorunlu durum-
lar sunuyor mu?

İlgi ve Odaklanma
Öğrencilerin ilgisini çekebilecek ve 
seviyelerine uygun özel bir durum 
mudur?

Yaratıcı 
Tasarım

Yaratıcılık

Öğrencilerin problemi nasıl çöze-
ceklerini düşünmeleri için yaratıcı 
tasarım süreci açıkça ortaya konmuş 
mu?

Öğrencilere Odak-
lanma

Ders, oyun ve deneyimlere odak-
lanan etkinliklerden oluşuyor mu? 
Öğrencilerin eldeki konular hak-
kında kişisel olarak tasarlamaları ve 
düşünmeleri için bir süreç var mı?

Sonuçlar (Fikirler)

Ders, yaratıcı tasarımın bir sonu-
cu olarak her öğrenci (veya grup) 
tarafından sunulacak çeşitli sonuçlar 
(veya fikirler) için tasarlandı mı?

Araç Kullanımı
Ders, öğrencilerin gerçek dünyadan 
araç-gereçleri kullanarak problemle-
ri çözmeleri için tasarlandı mı?

Duygusal 
Dokunuş

Sorunları Çözme
Öğrencilerin sorunu çözmede başarı 
sevincini hissetmeleri için içerikler 
sunuldu mu?

İşbirliği Yoluyla 
Öğrenme

Ders, öğrencilerin sonuçlarını ortaya 
çıkarırken işbirliği yoluyla sorunları 
çözmeleri için tasarlanmış mı?

Cesaretlendirme
Ders, öğrencilerin problem çözme 
sürecinde yeni görevlere meydan 
okumaları için yönlendiriliyor mu?
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STEAM Eğitiminin De-
ğerlendirilmesi

Detaylı Bakış Açısı
Öğrencilerin değer-
lendirilmesinde çeşit-
li sonuçlar (fikirler) 
analiz ediliyor mu?
Sadece sonuç odaklı 
bir değerlendirme 
değil, süreç ve adım-
larına odaklanan 
bir değerlendirme 
yapılıyor mu?

Problemi çözen öğrencilerin başarı 
deneyimlerini değerlendirmek için 
mi yapılıyor?

SONUÇ VE ÖNERİLER

Tarihsel süreçte değişen dünya koşulları eğitim modeli üzerinde de yeniden de-
ğerlendirmelerin yapılmasını gerekli kılmıştır. Gelişmekte olan dünya düzenin 
özellikle sanayi devrimleriyle köklü değişim ve dönüşümlere uğradığını görmek 
mümkündür. Endüstri devriminin ardından ortaya çıkan dijital devrimin yeni 
aşaması Endüstri 4.0 olarak tanımlanmakta ve geleceğin yaşam modeli pek çok 
yenilikte kendini göstermektedir. Gelecekte ihtiyaç duyulacak işgücünün kaynağı 
ise bugünün eğitim sistemi ile sağlanacağından eğitim modeli üzerinde gelecek 
projeksiyonu ile yeni yaklaşımların geliştirilmesi gereklidir. OECD (2019) hızla 
gelişen dijitalleşmeyle beraber yapay zekâ, robotlar, siber fiziksel teknoloji gibi 21. 
yüzyıla damgasını vuran gelişmeler ile geleneksel eğitim modeli arasındaki ma-
kasın açıldığını vurgulamaktadır. Geleceğin eğitim vizyonuna yönelik yaklaşım-
lardan biri olan STEAM’in ortaya koyduğu eğitim modeli, Endüstri 4.0’ın yarat-
makta olduğu yeni dünya düzeninde ihtiyaç duyulan ve duyulacak olan işgücünü 
sağlamayı hedeflemektedir.

STEAM eğitim modeli, farklı disiplinleri bütünleştirmesi bakımından çok 
yönlü öğretmenlere ihtiyaç duymaktadır. Farklı disiplinlerin yönelimi, kökeni, 
kazanımları, yeterlilikleri farklı olmasına karşın STEAM bağlamında teşvik ettik-
leri amaçlar, beceriler, tutumlar ve değerler ortaktır. Bu nedenle STEAM müzik 
öğretmeni, müzikle ilgili bilgileri öğrencilere aktarırken bu amaç, beceri, tutum 
ve değerlere odaklanan yöntem ve tekniklere yer vermelidir. Öğretmenlerin do-
nanımları artırılmalı, altyapı ve kaynaklar STEAM eğitimi doğrultusunda düzen-
lenerek geliştirilmelidir. Geleneksel eğitim sistemi ve okul müfredatları Endüstri 
4.0’ın ihtiyaç duyduğu insan modelini yetiştirebilmek için tekrar gözden geçiril-
meli, STEAM modelinin geliştirilebilmesi için yeni fikirlerin tartışılmasına ola-
nak sağlanmalıdır. 
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