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GIRIS

I¢inde bulundugumuz teknoloji ¢aginin akil almaz bir ivme ile ilerlemesi zo-
runlu bir go¢ kavramini da beraberinde getirmektedir. Bu go¢ her ne kadar bir yer
veya yurt degistirme gibi ifade edilmese de aslinda fiziksel bir ortam degisikligi-
nin ta kendisi oldugu soylenebilir. Oyle ki, bu ortam degisikligi teknolojik gelis-
migslik ile birlikte her gecen giin ilerlemekte; yazinin magara duvarlarindan tutun
da kalemin kagit tizerindeki seriiveninden ve sonrasinda da dijital ortamlardaki
ilerleyisine kadar koklii bir yer degistirmesi ile ele alinabilmektedir. S6z konusu
bu gog, teknolojik gelismeler temelinde gerceklesirken bu gelismisligin icerisine
dogan ¢ocuklarin farkl1 psiko-sosyal ve kiiltiirel gelisimsel 6zellikler gosterdigi de
kaginilmaz bir ger¢ek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazinda dijital yerli ola-
rak tanimlanan yeni nesil ¢ocuklarin 6zellikleri; bilgiye aninda erisebilen (Oblin-
ger & Oblinger, 2005), cep telefonu, bilgisayarlar1 ile anlik mesajlasan ve hayatinin
bir pargasi olan (Burhanna, Seeholzer & Salem, 2009), bilgiye ulasmanin kolay
oldugunu diisiinen (Selwyn, 2009), tist diizey teknoloji kullanma 6z-yeterligine
sahip ve teknolojiyi bozmaktan korkmayan (Bennett, Maton & Kervin, 2008) sek-
linde agiklamaktadir. Prensky (2005) yeni nesil gocuklarin fikirlerini ifade etmek
i¢in akranlariyla stirekli iletisimde olmak istediklerini ifade etmektedir. S6z ko-
nusu dijital diinya g¢ocuklarinin sahip olduklar1 bu 6zelliklerin sosyal ag ve mobil
araglari tercih etme sebepleri iizerinde etkili oldugunu ifade eden Teo (2013), bu
araglarin ¢ocuklarin 6grenmeleri ve gelisimleri tizerinde avantaj sagladigini orta-
ya koymaktadir. Her ne kadar giiniimiiz ¢ocuklarinin genetik kodlari ile uyum-
lu oldugu ve gelisimleri tizerinde olduk¢a 6nemli avantajlar sagladig1 diisiiniilse
de dijital ortamlarin bilingsiz bir sekilde kullaniminin dezavantajli durumlar1 da
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kademede dijital okuryazarlik egitimlerinin yayginlastirilmasi gerekmektedir. Bu
noktada her ne kadar tilkemizde de dijital okuryazarlig: arttirma ile ilgili yapilan
projeler s6z konusu olsa da, alanyazinda gelismis tilkeler ile kiyaslandiginda halen
farkliliklar oldugu goriilmektedir. Bu noktada yapilan ¢aligmalarin yayginlastiril-
masi dnerilmektedir. Ayrica Egitim Fakiiltelerinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolo-
jileri Egitimi (BOTE) béliimiinden mezun 6gretmenlerin diger brans 6gretmen-
leri ile isbirlikli ¢aligmalarinin dijital okuryazarlik egitiminin yayginlastirilmasi
ve siireklilik kazanmasi agisindan énemli oldugu diisiiniilmektedir. Oyle ki, alan-
yazin incelendiginde BOTE béliimiinde 6grenim gérmekte olan dgretmen aday-
larinin diger boliimlerde 6grenim gormekte olan 6gretmen adaylarina gore bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanma konusunda daha yetkin oldugu goriilmekte-
dir. Zira, BOTE béliimii 6grencilerinin ders igerikleri bilgi ve iletisim teknoloji-
lerinden olduk¢a fazla yararlanmaya uygun bir sekilde tasarlanmistir. Bununla
birlikte, diger branslarin 6gretim igeriginin de teknoloji ile biitiinlestirilmesi ge-
rekmektedir. Etkili ve verimli bir sekilde gerceklestirilecek teknoloji entegrasyo-
nunun egitim fakiiltelerinden mezun 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini
yetkin bir sekilde kullanabilmesi 6ngoriilmekte olup, hemen her diizeyde verile-
cek dijital okuryazarlik egitimlerinde siirecin aktif bir pargasi olacagi diisiiniil-
mektedir. Gergeklestirilecek etkili ve verimli teknoloji entegrasyonun, teknoloji
entegrasyonu siirecinde yasanan engelleri minimize etmede olduk¢a 6nemli ol-
dugu soylenebilir ki teknoloji engellerinin dijital okuryazarlik acisindan 6nemine
yer veren ¢alismalarin alanyazina kazandirilmasi gerekmektedir.
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