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Bölüm 4

DIJITAL DÜNYANIN TEHLIKELERI VE FIRSATLARI 
KARŞISINDA ÇOCUK OLMAK: DIJITAL 

OKURYAZARLIK

Nazire Burçin HAMUTOĞLU1

Simge SÜLLÜ DURUL2

GIRIŞ

İçinde bulunduğumuz teknoloji çağının akıl almaz bir ivme ile ilerlemesi zo-
runlu bir göç kavramını da beraberinde getirmektedir. Bu göç her ne kadar bir yer 
veya yurt değiştirme gibi ifade edilmese de aslında fiziksel bir ortam değişikliği-
nin ta kendisi olduğu söylenebilir. Öyle ki, bu ortam değişikliği teknolojik geliş-
mişlik ile birlikte her geçen gün ilerlemekte; yazının mağara duvarlarından tutun 
da kalemin kağıt üzerindeki serüveninden ve sonrasında da dijital ortamlardaki 
ilerleyişine kadar köklü bir yer değiştirmesi ile ele alınabilmektedir. Söz konusu 
bu göç, teknolojik gelişmeler temelinde gerçekleşirken bu gelişmişliğin içerisine 
doğan çocukların farklı psiko-sosyal ve kültürel gelişimsel özellikler gösterdiği de 
kaçınılmaz bir gerçek olarak karşımıza çıkmaktadır. Alanyazında dijital yerli ola-
rak tanımlanan yeni nesil çocukların özellikleri; bilgiye anında erişebilen (Oblin-
ger & Oblinger, 2005), cep telefonu, bilgisayarları ile anlık mesajlaşan ve hayatının 
bir parçası olan (Burhanna, Seeholzer & Salem, 2009), bilgiye ulaşmanın kolay 
olduğunu düşünen (Selwyn, 2009), üst düzey teknoloji kullanma öz-yeterliğine 
sahip ve teknolojiyi bozmaktan korkmayan (Bennett, Maton & Kervin, 2008) şek-
linde açıklamaktadır. Prensky (2005) yeni nesil çocukların fikirlerini ifade etmek 
için akranlarıyla sürekli iletişimde olmak istediklerini ifade etmektedir. Söz ko-
nusu dijital dünya çocuklarının sahip oldukları bu özelliklerin sosyal ağ ve mobil 
araçları tercih etme sebepleri üzerinde etkili olduğunu ifade eden Teo (2013), bu 
araçların çocukların öğrenmeleri ve gelişimleri üzerinde avantaj sağladığını orta-
ya koymaktadır. Her ne kadar günümüz çocuklarının genetik kodları ile uyum-
lu olduğu ve gelişimleri üzerinde oldukça önemli avantajlar sağladığı düşünülse 
de dijital ortamların bilinçsiz bir şekilde kullanımının dezavantajlı durumları da 
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kademede dijital okuryazarlık eğitimlerinin yaygınlaştırılması gerekmektedir. Bu 
noktada her ne kadar ülkemizde de dijital okuryazarlığı arttırma ile ilgili yapılan 
projeler söz konusu olsa da, alanyazında gelişmiş ülkeler ile kıyaslandığında halen 
farklılıklar olduğu görülmektedir. Bu noktada yapılan çalışmaların yaygınlaştırıl-
ması önerilmektedir. Ayrıca Eğitim Fakültelerinin Bilgisayar ve Öğretim Teknolo-
jileri Eğitimi (BÖTE) bölümünden mezun öğretmenlerin diğer branş öğretmen-
leri ile işbirlikli çalışmalarının dijital okuryazarlık eğitiminin yaygınlaştırılması 
ve süreklilik kazanması açısından önemli olduğu düşünülmektedir. Öyle ki, alan-
yazın incelendiğinde BÖTE bölümünde öğrenim görmekte olan öğretmen aday-
larının diğer bölümlerde öğrenim görmekte olan öğretmen adaylarına göre bilgi 
ve iletişim teknolojilerini kullanma konusunda daha yetkin olduğu görülmekte-
dir. Zira, BÖTE bölümü öğrencilerinin ders içerikleri bilgi ve iletişim teknoloji-
lerinden oldukça fazla yararlanmaya uygun bir şekilde tasarlanmıştır. Bununla 
birlikte, diğer branşların öğretim içeriğinin de teknoloji ile bütünleştirilmesi ge-
rekmektedir. Etkili ve verimli bir şekilde gerçekleştirilecek teknoloji entegrasyo-
nunun eğitim fakültelerinden mezun öğrencilerin bilgi ve iletişim teknolojilerini 
yetkin bir şekilde kullanabilmesi öngörülmekte olup, hemen her düzeyde verile-
cek dijital okuryazarlık eğitimlerinde sürecin aktif bir parçası olacağı düşünül-
mektedir. Gerçekleştirilecek etkili ve verimli teknoloji entegrasyonun, teknoloji 
entegrasyonu sürecinde yaşanan engelleri minimize etmede oldukça önemli ol-
duğu söylenebilir ki teknoloji engellerinin dijital okuryazarlık açısından önemine 
yer veren çalışmaların alanyazına kazandırılması gerekmektedir.
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