4. BOLUM

SOSYAL MEDYANIN GENCLER"
UZERINDEKI ETKISI

Volkan YUCEL?

“Sosyal uzam bir siiregtir.”

-H. Lefebvre

Giris

Modernizmin sirekli yarattigl ‘bugiinde olmak’ deneyimi; 21. yy.da bir sibe-
ralan olan internette pekisir. Sibernetigin kendi dogasindan kaynaklanan dina-
miklerini atlamamakla beraber, bu incelemenin konusu; 2007’de bir topluluk
girisimi olarak ortaya cikan ve 6zellikle genglerin; icinde, agik kimlikleriyle yer
alarak orada var oluslarina inandiklari sanal ortam Facebook’tur. Siber mekan-
salligin altinda neler yatmaktadir? Bir topluluk ve 6zglinlik alani olarak siiren
sosyallesme siteleri icinden ‘Facebook’ nasil siyrilmistir ve gengler, ruh-beden
tartismasini hararetlendirecek bicimde bu mecrada nasil bir yeni ‘kendilik’ ku-
rar? Sanal kolektifler nasil temsillerdir ve bizleri nasil etkiler?

Bu cercevede calismanin hipotezi; bir yandan bir hafiza teknigi olarak ¢o-
cukluk ve geg¢mis hatiralarini ¢agiran ve yeniden 6rgiitleyen sosyal medya si-
telerinin; bir yandan da insanlarin kamusal ihtiyaglarini giderip, onlarin sosyal

1 Galigmanin bir kismi TRT Akademi Dergisi, 2(4)’te yayimlanmis, ardindan genisletilip tekrar di-
zenlenmistir.
2 Dog. Dr., ITBF, istanbul Kent Universitesi, Sosyal Hizmet B8limii.
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Her yasayan ya da deneyimleyeni icin ayri anlama gelecek; bir¢ok farkh de-
neyim yerine, (the) ‘o-glindelik’ denetimi; giiniimiiz kusaklarinin ‘ag’lastigl,
blyldigu, donlistigl bir ayni-mekani var etmekte ve bir dijital yatkinhk seti
(gorsel habitus) kurmaktadir. Karsi konulmasi giic, postmodern ve neoliberal
platformlardan aldiklari iletisimsel emirlerle hareket eden 6zneler/oyuncular,
kendi poliritm kiimelenmeleriyle olusturduklari sosyallesme aglariyla bunun
onemli bir parcasidir (Lefebvre’e gore Il. Alan Dinamikleri).

Sosyalin ve iliskilerin yerini; ‘ag’lasma almaktadir. Varolus bir agda (nokta
varlik biciminde) olmaktadir. Kisiler, siberalanda temsilleri olmadiginda, ken-
dilerini gercek zannedememektedir. Siberalan, temsil ve bedeni ayirmaktadir.
Gengler, bu agidan varlik ve anlam arayislarini sadece tiiketim ve sahip olma
iliskisine indirgemektedir. Siddet, kétu aliskanliklara 6zeng, toplumsal yabanci-
lasma, birey kiiltirinin en st diizeye tasinmasi ve sdylem Uzerinden otorite
kurma arayisi toplumsal olarak yapici bir denge kurmaya zarar vermektedir.

Genglerin internet ve bagimhlik konusunda erkenden bilinglendirilmeleri ve
gercek yasama ait iliski ve arayislarinin daha ¢ok 6zendirilmesi, onlarin sosyal
hayat ve cevap bekleyen sorumluluklarla daha kolay bas edebilmeleri icin ge-
rekli kisisel ve etik degerler kazanmalarina yardimci olabilir. Sanal kimligin, so-
nugta mekansal ve varolussal bir glindelik kagis klltlrt oldugunu kavramalari
yerinde olabilir.
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