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SOSYAL MEDYANIN GENÇLER1* 
ÜZERİNDEKİ ETKİSİ

4. BÖLÜM

“Sosyal uzam bir süreçtir.”

-H. Lefebvre

Giriş

Modernizmin sürekli yarattığı ‘bugünde olmak’ deneyimi; 21. yy.da bir sibe-
ralan olan internette pekişir. Sibernetiğin kendi doğasından kaynaklanan dina-
miklerini atlamamakla beraber, bu incelemenin konusu; 2007’de bir topluluk 
girişimi olarak ortaya çıkan ve özellikle gençlerin; içinde, açık kimlikleriyle yer 
alarak orada var oluşlarına inandıkları sanal ortam Facebook’tur. Siber mekân-
sallığın altında neler yatmaktadır? Bir topluluk ve özgünlük alanı olarak süren 
sosyalleşme siteleri içinden ‘Facebook’ nasıl sıyrılmıştır ve gençler, ruh-beden 
tartışmasını hararetlendirecek biçimde bu mecrada nasıl bir yeni ‘kendilik’ ku-
rar? Sanal kolektifler nasıl temsillerdir ve bizleri nasıl etkiler?

Bu çerçevede çalışmanın hipotezi; bir yandan bir hafıza tekniği olarak ço-
cukluk ve geçmiş hatıralarını çağıran ve yeniden örgütleyen sosyal medya si-
telerinin; bir yandan da insanların kamusal ihtiyaçlarını giderip, onların sosyal 
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Her yaşayan ya da deneyimleyeni için ayrı anlama gelecek; birçok farklı de-
neyim yerine, (the) ‘o-gündelik’ denetimi; günümüz kuşaklarının ‘ağ’laştığı, 
büyüdüğü, dönüştüğü bir aynî-mekânı var etmekte ve bir dijital yatkınlık seti 
(görsel habitus) kurmaktadır. Karşı konulması güç, postmodern ve neoliberal 
platformlardan aldıkları iletişimsel emirlerle hareket eden özneler/oyuncular, 
kendi poliritm kümelenmeleriyle oluşturdukları sosyalleşme ağlarıyla bunun 
önemli bir parçasıdır (Lefebvre’e göre II. Alan Dinamikleri).

Sosyalin ve ilişkilerin yerini; ‘ağ’laşma almaktadır. Varoluş bir ağda (nokta 
varlık biçiminde) olmaktadır. Kişiler, siberalanda temsilleri olmadığında, ken-
dilerini gerçek zannedememektedir. Siberalan, temsil ve bedeni ayırmaktadır. 
Gençler, bu açıdan varlık ve anlam arayışlarını sadece tüketim ve sahip olma 
ilişkisine indirgemektedir. Şiddet, kötü alışkanlıklara özenç, toplumsal yabancı-
laşma, birey kültürünün en üst düzeye taşınması ve söylem üzerinden otorite 
kurma arayışı toplumsal olarak yapıcı bir denge kurmaya zarar vermektedir.

Gençlerin internet ve bağımlılık konusunda erkenden bilinçlendirilmeleri ve 
gerçek yaşama ait ilişki ve arayışlarının daha çok özendirilmesi, onların sosyal 
hayat ve cevap bekleyen sorumluluklarla daha kolay baş edebilmeleri için ge-
rekli kişisel ve etik değerler kazanmalarına yardımcı olabilir. Sanal kimliğin, so-
nuçta mekânsal ve varoluşsal bir gündelik kaçış kültürü olduğunu kavramaları 
yerinde olabilir.
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