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Ozgiil 6grenme bozuklugu, kiginin kronolojik yasi, aldig1 egitim ve zeka
diizeyi goz oniine alindiginda uygun miidahalelere ragmen en az 6 aydir sii-
ren okuma, matematik ve yazili anlatim becerilerinde beklenen diizeyin altin-
da bagar1 gostermesiyle karakterize bir norogelisimsel bozukluktur (1). En sik
goriilen alt tipi ise okuma bozuklugunun goriildiigii ve en sik ¢alisilmis olan
disleksidir (1).

Genis bantli iletisim, ses, video ve kablosuz teknolojinin siirekli genisleyen
erisimi ile multimedya ve diger uygulamalarin giderek artan kullanilabilirligi
sanal ortamlar1 daha pratik ve kullanilabilir hale getirdi.

Gelisen teknoloji, disleksi yonetimine dair her giin yeni fikirler ve imkanlar
sunmaktadir. Bilgisayarlar, internet, akilli tahtalar ve akilli telefonlar her gecen
giin daha yeni bir teknoloji sunan bu alana hizmet vermektedir. Bu teknolojik
kaynaklardan bazilari, {i¢ boyutlu (3B), ¢ok kullanicili sanal ortamlardan, egi-
tim ortamlarinda gesitli etkinliklerin gelistirilmesine uygun farkl bilgi tiirleri
sunan oyunlardan ve web teknolojilerinden olugsmaktadir (2).

Teknolojideki hizli degisimlerle birlikte popiilerligi zamanla artan sanal ger-
¢eklik (SG) gliniimiizde daha ¢ok oyun ve eglence sektoriinde kullanilmakla
birlikte saglik, askeri, mimari ve egitim gibi alanlarda da yaygin olarak kulla-
nilmaktadir (3).

Sinif ortamini daha gekici ve etkilesimli hale getiren sanal gergeklik uygu-
lamalar1 da son yillarda dislekside hem degerlendirme amaciyla hem de egitsel
yaklagimlarda kullanilmaktadir (4).
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ve sanal gergeklik yolu ile okulda beklenilen islevsel davranislar gosterilmis ve
sanal ger¢eklik kullanan ¢ocuklarda islevsel davranislarda daha fazla artis sap-
tanmugstir (56).

Habib ve ark yaptiklari calismada gelistirdikleri yazilim ile yazma becerisin-
de olumlu degisime yol a¢tigini ortaya koymuslardir (57).

Pedroli ve ark 2016 gelistirdikleri wii bazli sanal gergeklik uygulamasinin
disleksik ¢ocuklarin okuma performansinda artisa yol agmadigini fakat dikkat
becerilerinde artisa yol a¢tigin1 saptamiglardir (58).

Habib tarafindan yapilan bir ¢alismada ise bazi ¢alismalarda deginilen
olumlu yonlerinin aksine disleksik 6grencilerin asir1 bilgi yiiklenmesi, yetersiz
kelime isleme araglar1 ve arama islevleri, ayn1 anda birden fazla sistemle iligki
kurma zorunlulugu dahil olmak tizere Sanal Gergeklik kullanimiyla iligkili bir
dizi zorluk yasadigini ortaya koymustur (57).

Teknolojinin gelismesiyle beraber disleksinin egitsel yonetimi i¢in bir cok
uygulama ortaya ¢ikmistir fakat literatiirde bu uygulamalarin etkinligi ile ilgili
yeterli ¢aliyma bulunmamaktadir.

SONUC

Literatiirde yer alan kisitli sayida ¢aligmada disleksi tanili bireylerde sanal
gergeklik uygulamalari ile ilgili farkli sonuglara yer verildi. Gelecekte teknolo-
jinin gelisim hizina paralel olarak gelistirilecek sanal gerceklik cihaz ve uygu-
lamalart ile disleksinin daha iyi anlagilmasina ve disleksiye yonelik hem tanisal
hem de egitsel miidahele ve araglar gelistirilmesine imkan saglayacaktir.
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