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MALATYA-ELAZIĞ İLLERİNDE ÇOCUK  
OYUNLARI VE OYUN KÜLTÜRÜ  

ÜZERİNE BİR İNCELENME

Aytekin Hamdi BAŞKAN 
Hüseyin YILDIZ

Kültür, geçmişten günümüze kadar var olan insan yaşamında önemli bir yere 
sahip olan oyunlarımızla bütünleşmiş bir olgudur. Oyun; bireyin yaşamla ve yaşa-
mın kurallarıyla karşılaştığı, yaşamı tanıdığı, yaratıcılık ve hayal gücünü geliştir-
diği, doğal yeteneklerini ortaya çıkardığı, temel ve sosyal beceriler edindiği, kısaca 
tüm gelişim alanlarını destekleyen önemli bir olgudur (25). Oyun ve oyuncaklar, 
çocukların gelişimini; fiziksel, ruhsal, zihinsel açıdan en az besin kadar gerekli 
olan ve yaşamlarının doğal bir parçası niteliğini taşıyan uğraşılardır (26).

Çocukların; “Oyun dönemi” adı da verilen okul öncesi çağda oyun ve oyun-
caklar, çocuğun günlük yaşamının vazgeçilmez bir parçası haline gelmiştir. Ço-
cuk dünyasının vazgeçilmezi olan oyun ve oyuncak, çocuğun gelişimini destek-
lemiştir. Çocuğun sevgiden sonra gelen en önemli duygusal-sosyal ihtiyacı oyun 
düşünülmüştür. Aynı zamanda çocuğun gelişim alanlarını destekleyen önemli 
bir unsurdur. Oyun içerisinde eğlenerek öğrenme çocukların öğrenmesindeki 
ilk basamağı oluşturur. Dolayısıyla çocuklar üzerinde birçok bilgi, beceri biri-
kim kazanmasına ve dünyayı tanımasında önemli bir etkendir. Bu yönüyle Piaget 
(1945) oyunu “çocuğun en ciddi işi” olarak tanımlamıştır(15). Oyuncak, çocuğun 
zihinsel, bedensel motor ve psikososyal gelişimine katkıda bulunan, hayal gücü ve 
yaratıcı yeteneklerini geliştiren düşünmeyi ve keşfetmeyi öğreten her türlü mal-
zemedir(16). Oyuncaklar babirçok şarta bağlı olarak bazı ufak tefek farklılıklara 
sahip olsa da, özel olarak üretilmiş endüstriyel oyuncaklardan, video oyunları-
na, doğada kendiliğinden bulunan her tür malzemelere kadar pek çok şey çocuk 
oyunlarında yüzyıllardır kullanılmaktadır(17). Oyuncaklar, zamana, teknolojiye, 
çevreye, kültüre bağlı olarak değişkenlik göstermektedir. Bu değişkenlik, oyunun 
ve oyuncakların teknolojiye yenik düşmediği hatta her daim var olduğu ve kendi-
ni yenilediğini bizlere göstermektedir. Teknoloji, zaman, süreç, mekan ve olaylar 
değişse de oyun ve oyuncaklar her daim var olmuştur.
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