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Giriş
Dijital teknolojilerin gelişimi ile birlikte sinemanın en temel 

unsuru kamera ve buna bağlı olan çekim biçimlerinde de dev-
rim niteliğinde değişimler olmuştur. Kameralar film yerine hafı-
za kartlarına, harddisklere kaydetmeye başlamış, çekilen görüntü 
set ortamında anında izlenebilir hatta kurgulanabilir hale gel-
miştir. Sinema tarihi boyunca kameralarda meydana gelen de-
ğişimler, film dilini ve sinema tarihini kökünden değiştirmiştir. 
35mm film kameralarından video çıktısı sağlayan “video assist” 
cihazının 1970’lerde yaygınlaşması, yine 70’lerin sonlarında “ste-
adicam”in kullanılmaya başlanması film dilini değiştiren örnek-
lerdir (Canikligil, 2014: 9-10). Teknolojinin gelişmesi ile birlikte 
kameraların küçülmesi film dilinin değişmesine neden olan başlı 
başına bir etkendir. Bu örneklerin sayısını arttırmak mümkün-
dür. Ancak sinemanın dijital dönüşümü devrimsel nitelikte so-
nuçlar doğurmuştur.

Dijital video devrimi, 1995 yılında dijital video kaydına ola-
nak tanıyan DV kameraların üretilmesi ve bu kameraların kitle-
lere ulaşması sonucu başlamıştır. Günümüzde 4K teknolojilerine 
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için drone’un sivil havacılığa kaydedilmesi ve kullanacak opera-
törün sivil havacılığa bağlı kurumlardan drone kullanma ehliyeti 
alması zorunluluğu bulunmaktadır.

Sonuç Yerine
Gelişen teknolojiyle birlikte her alanda olduğu gibi sinemada 

da dijital dönüşüm gerçekleşmiştir. İlk üretilen dijital kameraların 
kalitelerinin düşük olmasına karşılık günümüzde üretilen dijital 
kameralar her format ve kalite ihtiyacını karşılayacak niteliktedir. 
Bu bağlamda, film kameraları yerini dijital sinema kameralarına 
bırakmıştır demek iddialı bir söz olmayacaktır. Dijital kameralar 
sinematograflara hikayelerini anlatma fırsatlarını kaliteden ödün 
vermeden hem daha düşük maliyetlerde hem de çok daha pratik 
bir şekilde sunmaktadır.
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